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Sprava o Cinnosti pedagogického klubu

Prioritna os

Vzdelavanie

N | —

Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit vysledky a
kompetencie deti a Ziakov

3. Prijimatel

Stredna priemyselna Skola informa¢nych
technologii Kysucké Nové Mesto

4. Nézov projektu U¢me efektivnejSie pre prax

5. Kdéd projektu ITMS2014+ 312011AMIJ5

6. Nazov pedagogického klubu Matematickd gramotnost’ pre prax
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 20.2.2023

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna Skola informa¢nych technologii,
Nabrezna 1325, Kysucké Nové Mesto, miestnost’ ¢.
102

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

PaedDr. Ol'ga Durinova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnengj
spravy

http://www.spsknm.sk/ssknm/

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia

Vymena sktisenosti u¢itel'ov so zaclenenim rdznych typov aktivit na dosiahnutie pozitivnej
zmeny postoja ziakov k prirodovednym predmetom.

klacové slova

didaktické hry, aktivity podporujice rozvoj matematickej gramotnosti




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Program stretnutia:

1) Vymena skusenosti s integrovanim didaktickych hier
2) Tvorba novych materidlov:
a) Motivana tajnicka ,,Vektory® a ,,Analytickd geometria“
b) Kviz vlastnosti telies
¢) Kviz - povrchy a objemy telies
d) Dopliiovacka ,.Smykové trenie v praxi‘

Priebeh:

Clenovia pedagogického klubu ,Matematickd gramotnost pre prax®, vyulujuci réznych
predmetov (matematika, fyzika, odborné predmety informatiky, strojarstva a elektrotechniky) si
vymiefiali skiisenosti so zaclenenim réznych typov aktivit na dosiahnutie pozitivnej zmeny postoja
Ziakov k prirodovednym predmetom a prezentovali vlastné materidly (animované powerpointy,
kvizy, testy pomocou hlasovacieho zariadenia, prirad'ovacie a spajacie cvicenia ap.), ktorymi sa
snazili viest' k zlepSeniu postojov Ziakov k danému predmetu a zvySeniu ich zaujmu o dany
predmet. Zhodli sa na tom, Ze aj na strednej Skole je mozné implementaciou didaktickych hier,
hlavolamov ardznych aktivit do vyufovacieho procesu zaujimavej$im, kreativnej$im spdsobom
viest’ vyucovanie prirodovednych predmetov.

Pedagdg zaradenim divergentnych didaktickych hier do vyuky podporuje neformélnu
atmosféru, v ktorej Ziaci podla svojich moznosti aktivnou pracou rozvijaji svoje vedomosti,
motivuje Ziakov spolupodielat’ sa na vyuovacom procese, zabezpeCuje zvySenie pozornosti,
sustredenia sa Ziakov, zvySenie snahy o pochopenie a zapamétanie si u¢iva. Vhodne a efektivne
zaradené didaktické hry vedu k pozitivnej zmene postoja Ziakov k prirodovednym predmetom.

Vyucujlci matematiky spolu s ostatnymi ¢lenmi klubu na stretnuti pripravili hry: motiva¢na
tajnicka a kviz. VyrieSenim matematickych Uloh zameranych na objemy, povrchy telies
apriradenim uvedeného <¢isla vysledku kpismendm kompletnej abecedy Ziaci dostanu
odpoved na ivodnti otdzku ,.Co nas dnes &aka?“. Tajniky boli dve, diferencované podla
vedomostnej Grovne Ziakov so zdmerom, aby kazdy Ziak bol Gspe$ny. Uvedenou hrou si Ziaci
zafixuju uivo o objemoch a povrchoch telies a dozvedia sa nazov nasledujuceho uciva. V pripade
tajni¢ky ,,vektory“ roznymi dopliiujlicimi otdzkami by si Ziaci mali uvedomit' aj prepojenie
s fyzikou a mechanikou. Kvizy ,vlastnosti telies” a ,,objemy, povrchy telies* by mali prispiet
k budovaniu predstavivosti Ziakov a k poznaniu vyuZitia matematiky pre redlny Zivot.

Vyuéujici strojarskych predmetov a fyziky pripravili dopliiovatku ,.Smykové trenie
Vv praxi“ v ramei vyuZitia medzipredmetovych vztahov. Ziaci maji doplnit vhodné slovo do textu,
pricom si mozu vybrat’ z troch pondkanych alternativ. Po skon¢eni prace maju moZnost overit’ si
spravne rieSenie, ¢o im umoziiuje uvedomovat si svoje kvality, posudzovat’ Groveni dosiahnutych
vedomosti a zru¢nosti, poméha odhalovat’ konkrétne nedostatky,

Vyuéujuci fyziky poukazali na vyznam laboratérnych prac, pomocou ktorych maja Ziaci
moznost’ overovat’ si teoretické vedomosti, a vybrali ndmety na realizdciu laboratérnych cviceni
v priestoroch naSej Skoly. Ide o samostatnu Cinnost’ Ziakov, aktivitu zamerand na ¢innosti veduice
k ziskavaniu novych poznatkov.




12.

Zavery a odporicania:

Clenovia klubu odportéaji, aby sa vo vyuovacom procese vytvoril priestor na zaradenie
didaktickych hier a aktivit, zaloZenych na rieSeni problémovych situacii, ¢im by sa prispelo
k rozvoju matematickej gramotnosti, tvorivosti a kreativity Ziakov a k zlepSeniu postoja Ziakov
k prirodovednym predmetom.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) PaedDr. Ol'ga Durinova
14. Détum 20.2.2023

15. Podpis - By

16. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Milan Valek

17. Datum 20.2.2023 .,

18. Podpis '
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Prioritna os: Vzdelavanie
Specificky ciel: 1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdeldavaniu a zlepsit vysledky a kompetencie deti a
Ziakov

Prijimatel: Strednd priemyselnd skola informacnych technolégii Kysucké Nové
Mesto

Nazov projektu: Uéme efektivnejsSie pre prax

Kéd ITMS projektu: 312011AMIJ5

Nazov pedagogického klubu: Matematickd gramotnost pre prax

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia:  SPS IT Kysucké Nové Mesto
Datum konania stretnutia:  20.2. 2023

Trvanie stretnutia: od 14:15 hod. do 17:15 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis Institacia

1. Stredna priemyselna
Mgr. Peter Druska . \/M\/\/’ Skola informacnych
) technologii

2. Stredna priemyselna
Ing. Mgr. Jan Dudesek ~ Skola informacnych
W technologif

3. y _ Stredné priemyselna
PaedDr. Ol'ga Durinové . ' . $kola informaénych
Vit s/ technolégii




Mgr. Zuzana Pollakova

Stredna priemyselna
skola informacnych
technologii

Mgr. Michal Sutek

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technoldgit

Ing. Martin Cvincek

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technoldgii

RNDr. Michal Choma PhD.

Stredna priemyselna
skola informaénych
technologii

Ing. Milan Valek

-Strednd priemyselna
Skola informacnych
technologif

Ing. Pavol Stanik

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologii

10.

Ing. Michal Zlatos

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologii

Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu
a podpis/y:

s‘.(

Meno a priezvisko

Podpis

InStithacia
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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

Specificky ciel

1.1.1 Zvysit’ inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel’

Stredna priemyselna $kola informa¢nych
technologii Kysucké Nové Mesto

4. Nazov projektu Uc¢me efektivnejSie pre prax

5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AMIJS

6. Nazov pedagogického klubu Matematicka gramotnost’ pre prax
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 6.3.2023

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredn4 priemyselna $kola informa¢nych technolégi,
Nabrezna 1325, Kysucké Nové Mesto, miestnost’ €.
102

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

PaedDr. Ol'ga Durinova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

http://www.spsknm.sk/ssknm/

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia

Ciel'om stretnutia ¢lenov klubu bola analyza moznosti aplikdcie u¢ebnych elektronickych

zdrojov do vyucovacieho procesu.

klacové slova

databaza ucebnych elektronickych zdrojov, tvorba vlastnych materidlov




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Program stretnutia:
1) ulebné elektronické zdroje MAT

2) ucebné elektronické zdroje FYZ
3) ulebné elektronické zdroje INF
4) ulebné elektronické zdroje STR
5) tvorba vlastnych materidlov

Priebeh:

Pogitatové technoldgie a internet sti vybornym pomocnikom pre pracu pedagdgov. Ucitel’ ma
moznost’ vytvarat’ rozne udebné materialy (prezentacie, testy, dopliiovacky, interaktivne cvi¢enia
a iné aktivity), resp. vyuzivat' uz vytvorené uéebné elektronické zdroje , ktoré vychovnovzdelavaci
proces dokazu zefektivnit' a spravit’ zaujimavejsim s cielom podporovat’ u¢enie sa Ziakov, ich
aktivitu a kreativitu.

Ziaci majii moznost’ pomocou poéitada riesit’ samostatné ulohy, dopliiovat’ chybajuce udaje, tvorit’
projekty, prezentovat ich s vyuzitim po&itaca, So prispieva k rozvoju kreativity a prezentacnych
zruénosti a ziaci st vo vyuébe ovela aktivnejsi v porovnani s klasickou vyucbou. VyuZivanie
potitada na testovanie a skiiSanie Setrf ucitefovi mnozstvo Casu a energie, ktoré mdZze venovat
planovaniu d’al$ich aktivit pre vzdelavanie.

Clenovia klubu sa na stretnuti zamerali:

a) na vyhladavanie volne dostupnych ugebnych materialov na webe z réznych elektronickych
zdrojov pre aplikaciu na hodinéch napr.:

matematika:

https://gymmoldava.sk/ICV/CELY WEB/indexICV.php

https://www.kvizy.eu/otazky-matematika

https://www.viemematiku.sk/pocitani-rovnice-neznama-jmenovatel-2-uroven/4121

fyzika:

https://e-testy.sk/fyzika/newtonove-pohybove-zakony

https://www.gymmoldava.sk/ICV/FYZ/indexICV.php

hospoddrska geografia

https://www.geoguessr.com/seterra/sk/vgp/3016

softvérové aplikdcie, dizajn digitalnych médii, aplikovand informatika,...

https://www.guruveskole.cz/learningapps/

https://www .kvizy.eu/tutorial/html/media

https://www.w3schools.com/python/trypython.asp?filename=demo_indentation

informatika

www.gymmoldava.sk/ICV/INF/indexICV.php

https://soujpb.edupage.org > Interaktivne cvicenia

strojdrske predmety
https://www.interez.sk/spoznate-automobilove-legendy-tento-kviz-na-100-zvladne-iba-
automobilovy-znalec/2/
https://www.zborovna.sk/kniznica.php?action=show_version&id=212577
https://www.zborovna.sk/kniznica.php?action=show_version&id=138829




b)

na tvorbu vlastnych materidlov pomocou programov Hot Potatoes, Kahoot a dalSich
vol'ne dostupnych programov pod vedenim vyucujicich informatiky, lebo jednou

z najviagsich vyhod interaktivnych cvigeni je moznost’ ich vyuZitia pri domacej priprave
ziakov, tieZ zabezpetuji okamzitd spitnt vézbu, ozivuju vyucovaciu hodiny, podporuji
efektivitu osvojovania si poznatkov a pozitivne vplyvaji na obl'ibenost’ predmetu.
napr.:

Tvorba online kvizu pre predmety strojarske, predmet softvérové aplikicie, matematiku:
https://quizizz.com/?Ing=en

www.webtesty.sk
https://sway.office.com/GDZ0K05471Vxkbf7

https://create kahoot.it/share/algebraicke-pravidla-ss/b5bb8b2d-d93b-4al 1-aldl -2e6edf45deaf
https://create. kahoot.it/share/mocniny-a-odmocniny-ss/36d3b7c5-32b4-4e18-a7¢3-
d53303bf886a

https://create kahoot.it/share/pytagorova-veta-ss/51463579-35bc-4fef-8678-2fedfal 29793




12.

Zavery a odporicania:

Clenovia klubu sa dohodli pokratovat’ v praci vo vyuzivani programov Hot Potatoes, Kahoot
resp. inych dostupnych softvérov na tvorbu vlastnych u¢ebnych materialov pre zvySenie
efektivity vyudovacieho procesu a budovaniu pozitivneho pristupu a postoja ziakov

k vyuGovacim predmetom a k roz§irovaniu databazy $kolskych interaktivnych materialov.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) PaedDr. Ol'ga Durinova
14. Datum 6.3.2023

15. Podpis A

16. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Milan Valek

17. Datum 63.2023 ,-,/

18. Podpis
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

vzdeldvaniu a zlepS$it vysledky a kompetencie deti a
ziakov

Prijimatel:

Mesto

Nazov projektu:

Uéme efektivnejSie pre prax

Kéd ITMS projektu:

312011AMIJS

Ndzov pedagogického klubu:

Matematicka gramotnost pre prax

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia:  SPS IT Kysucké Nové Mesto

Datum konania stretnutia: 6.3.2023

Trvanie stretnutia:

od 14:15 hod. do 17:15 hod

Zoznam ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko

Podpis InStiticia

Mgr. Peter Druska

Stredna priemyselna

‘ Skola informaénych
Bﬂ A technolégii

Ing. Mgr. Jan Dudesek

Stredna priemyselna
;&) Skola informacnych
technologii

PaedDr. Ol'ga Durinova

Stredna priemyselna

S, MJ Skola m,fo'r}nacnych

technologii

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému

Strednd priemyselna $kola informacnych technoldgii Kysucké Nové




Mgr. Zuzana Pollakova

Stredna priemyselna
$kola informacnych
technologii

Mgr. Michal Sutek

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technoldgif

Ing. Martin Cvincek

Stredna priemyselna
skola informaénych
technologii

RNDr. Michal Choma PhD.

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technologif

Ing. Milan Valek

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologif

Ing. Pavol Stanik

Stredna priemyselna
Skola informa¢nych
technologii

10.

Ing. Michal Zlatos

Stredna priemyseina
Skola informac¢nych
technologii

Meno prizvanych odbornikov/inych tucastnikov, ktori nie si ¢lenmi pedagogického klubu
a podpis/y:

o<

Meno a priezvisko

Podpis

InStitacia
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Sprava o cinnosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel’

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Stredna priemyselna skola informacénych
technolégii Kysucké Nové Mesto

4. Nazov projektu Uc¢me efektivnejSie pre prax

5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AMJS

6. Nazov pedagogického klubu Matematickd gramotnost’ pre prax
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 20.3.2023

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna $kola informaénych technoldgii,
Nabrezna 1325, Kysucké Nové Mesto, miestnost’ €.
102

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

PaedDr. Ol'ga Durinova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j
spravy

http://www.spsknm.sk/ssknm/

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia

Hlavnou témou stretnutia bol vyber didaktickych materialov a tvorba interaktivnych
vlastnych materialov zameranych na zvySovanie matematickej a finan¢nej gramotnosti.
Zdroje interaktivnych uc¢ebnych materialov a aplikacii vyznamne Setria pedagdgom c¢as, predstavuji
rozne inSpiracie na skvalitnenie vyucby a je mozné ich upravovat’, aktualizovat’ a obohatit’ o nové

prvky.

klacové slova

ucebné elektronické zdroje, tvorba vlastnych materialov




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Program stretnutia:

1) Analyza ucebnych elektronickych zdrojov
2) Praca s programom HotPotatoes, Learning Apps
3) Tvorba vlastnych materialov

Priebeh:

Clenovia klubu na svojom stretnuti sa venovali:

a) vyhl'adavaniu interaktivnych uéebnych materialov, ktoré by vyucovaci proces robili
zaujimavej$im a nazornej$im a plnili funkciu zvy$enia motivacie k u€eniu, k rozvoju vlastnej
aktivity, teda samostatnej a tvorivej ¢innosti Ziakov, a tym by si ziaci rychlejSie osvojovali nové
vedomosti, zruénosti a navyky potrebné pre uplatnenie sa v praktickom Zzivote.

Vyuzivanie informaénych a komunikaénych prostriedkov v tvorbe interaktivnych u€ebnych
materidlov ma pozitivny vplyv na zlep$enie dynamiky eduka¢ného procesu a aj na rozvoj
digitalnych kompetencii ziakov aj vyucujtcich .

b) zdokonalovaniu sa (vyucujtci prirodovednych, strojarskych a elektronickych predmetov

v spolupraci s vyu€ujucimi informatiku) v programovych prostrediach vhodnych na tvorbu
edukaénych materialov s prvkami interaktivity ako napr. HotPotatoes, Learning Apps.

¢) tvorbe vlastnych interaktivnych materialov (testy, kvizy, dopliiovacky, spajanie dvojic, pracovné
listy s tlohami z praxe) orientované na ucivo 3. ro¢nika v tematickom celku stereometria tak, aby
didakticka aplikacia umoziovala ziakovi po zadani nespravnej odpovede aktivnu opravu chyby, aby
pre ziakov bola motivujica, zaujimava, efektivna, poskytujica okamzitli spitna vézbu a aby Ziaci
boli aktivne zapajani do vyucovacieho procesu.




12. Zavery a odporicania:

Pre tispesné napredovanie Ziakov, rozvoja matematickej gramotnosti ziakov, odstranenie vplyvu
covidového obdobia nad’alej venovat’ usilie tvorbe takych u¢ebnych dokumentov, ktoré budu
zamerané na aktivnu G¢ast’ ziakov vo vyu€ovacom procese, na zlepSovanie odbornych kompetencii
a ktoré by napomahali v progresivnom procese premeny $koly z tradi¢nej na modernii Skolu.

13. Vypracoval (meno, priezvisko) PaedDr. Ol'ga Durinova
14. Datum 20.3.2023

15. Podpis =

16. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Milan Valek

17. Datum 20.3.2023 _» 7,/

18. Podpis
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Prioritna os:

Vzdelavanie

Specificky ciel:

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdeldvaniu a zlepsit vysledky a kompetencie deti a

Ziakov

Prijimatel:

Stredna priemyselna Skola informacnych technoldgii Kysucké Nové
Mesto

Nadzov projektu:

Uéme efektivnejSie pre prax

Kéd ITMS projektu:

312011AMIJS5

Nazov pedagogického klubu:

Matematickd gramotnost pre prax

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia:  SPS IT Kysucké Nové Mesto
Datum konania stretnutia:  20.3. 2023

Trvanie stretnutia: od 14:15 hod. do 17:15 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. | Meno a priezvisko Podpis InStitucia

1. ) Stredqé priemyselna
Mgr. Peter Druska ) i\>r L.\W/ ::CO}E (;Illéfgir;nacnych

2. Stredna priemyselna

Ing. Mgr. Jan Dudesek skola informa¢nych

ﬁ JLC@% technologii

5 — Stredna priemyselna
PaedDr. O'ga Durinova ,!,/me,-;_ Skola informacnych
technologif




Mgr. Zuzana Pollakova

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technoldgii

Mgr. Michal Sutek

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologii

Ing. Martin Cvincek

Stredna priemyselna
skola informaénych
technologii

RNDr. Michal Choma PhD.

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologii

Ing. Milan Valek

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technolégii

Ing. Pavol Stanik

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technologii

10.

Ing. Michal Zlatos

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technologii

Meno prizvanych odbornikov/inych iicastnikov, ktori nie si ¢lenmi pedagogického klubu
a podpis/y:

(el

Meno a priezvisko

Podpis

InStitacia
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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.1.1 Zvysit inkluzivnost’ a rovnaky pristup ku
kvalitnému vzdelavaniu a zlepsit’ vysledky a
kompetencie deti a ziakov

3. Prijimatel

Stredna priemyselna $kola informacnych
technoldgii Kysucké Nové Mesto

4. Nazov projektu Uc¢me efektivnejsie pre prax

5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AMIJS

6. Nazov pedagogického klubu Matematickd gramotnost pre prax
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 3.4.2023

8.

Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna $kola informaénych technologii,
Néabrezna 1325, Kysucké Nové Mesto, miestnost’ €.
102

9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

PaedDr. Ol'ga Durinova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j
spravy

http://www.spsknm.sk/ssknm/

11. Manazérske zhrnutie:

kratka anotacia

Clenovia klubu pokracovali v analyze elektronickych interaktivnych udebnych zdrojov

a v tvorbe vlastnych interaktivnych materidlov zameranych na zvySovanie réznych druhov

gramotnosti (matematickej, prirodovedne;j, finanénej, Citatel'skej, poéitacove;j..)

klacové slova

interaktivne edukaéné elektronické zdroje, tvorba vlastnych interaktivnych materialov,

vyhodnotenie ¢innosti pedagogického klubu




Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Program stretnutia:

1) vyhladavanie elektronickych u¢ebnych zdrojov
2) pracas EduPage
3) tvorba vlastnych materialov v EduPage

4) vyhodnotenie ¢innosti klubu

Priebeh:

Clenovia klubu svoju &innost’ na stretnuti zamerali:
a) na vyhl'adavanie vhodnych interaktivnych elektronickych zdrojov ponukajtcich variabilitu,
vizualizaciu a simulaciu realneho procesu vo vyucovacom procese , ¢im sa vyucovaci proces stava
putavejsi, zaujimavejsi a nazornejsi pre zZiakov, pre ktorych sa tym ucivo stava l'ahsie
pochopitelnejsie a rychlejsie si ho osvoja.
b) na zdokonal'ovanie svojich vedomosti a zru¢nosti pri praci v prostredi EduPage (interaktivne
hodiny umoziuja uéitelovi ozivit’ vyucovaciu hodinu, zaujat’ Ziakov, zapojit’ ich do vykladu uciva a
podporuju aj pracu v skupinach. Zarovei ucitel’ ma prehl’ad o tom, ¢i ziaci u¢ivu rozumeju, vidi
vysledky Ziakov pocas interaktivnej hodiny a aj priemernt Gspesnost’ kazdej otazky, ¢o mu
poskytuje rychlu spitnt vizbu).
c) na tvorbu vlastnych interaktivnych cviceni v prostredi EduPage na tému povrchy a objemy
rotacnych telies kreovanim novych kariet (dopisovanie, vyber, zarad’ovanie a vyber kategorie,
spajanie, vyber spravneho obrazka, otvorena otazka) a pracovnych listov na uvedenu tému
so zretelom na vyuzitie v praxi.
d) zhodnotenie ¢innosti pedagogického klubu (vymena skasenosti pri aplikacii modernych
vyucovacich metdd, vymena skusenosti v oblasti medzipredmetovych vztahov, zvysenie
kompetencii ucitel'ov v oblasti informacnych technoldgii, pozitivny vzostup interpersonalnych

vztahov...




12. Zavery a odporicania:

Clenovia klubu sa dohodli:

vyhladavat’ a tvorit’ ilohy zamerané na vyuzitie v praktickom zivote

tvorit’ ndzorné pomdcky s vyuzitim digitalnych technoldgii na skvalitiovanie osvojovania si
novych poznatkov, vedomosti a zruénosti ziakov

nad’alej vzajomne spolupracovat’ pri rozvijani medzipredmetovych vztahov

realizovat’ aktivity zvySovania kvality a efektivity vyucovacieho procesu zamerané na aktivnu

¢innost’ a motivaciu ziakov

13. Vypracoval (meno, priezvisko) PaedDr. Ol'ga Durinova
14. Datum 3.4.2023

15. Podpis sy o pr

16. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Milan Valek

17. Datum 3.42023 _,

18. Podpis

ra
z 74




Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdeldvanie

Specificky ciel:

1.1.1 Zvysit inkluzivnost a rovnaky pristup ku kvalitnému
vzdelavaniu a zlepS$it vysledky a kompetencie deti a
ziakov

Prijimatel:

Stredna priemyselna skola informaénych technoldgii Kysucké Nové
Mesto

Nazov projektu:

Uéme efektivnejSie pre prax

Kéd ITMS projektu:

312011AMJ5

Ndzov pedagogického klubu:

Matematickd gramotnost pre prax

Miesto konania stretnutia:

Datum konania stretnutia:

Trvanie stretnutia:

3.4.2023

PREZENCNA LISTINA

SPS IT Kysucké Nové Mesto

od 14:15 hod. do 18:15 hod

Zoznam ucastnikov/Elenov pedagogického klubu:

¢.  |Meno a priezvisko Podpis Institacia
1. Stredna priemyselna
Mgr. Peter Druska (\B‘UBLLW §ko}1a i;]formaén}"ch
, / technolégii
UHRRDENE 2 WIASTNYCH ZTRoVV
2. Stredna priemyselna
Ing. Mgr. Jan Dudesek @ /4 Skola informaénych
WA N 2 i
. : D technologii
WHRRDENE 2 VLASTNYCH 2
3. 5 - Stredna priemyselna
PaedDr. Ol'ga Durinova iy 7 Skola informaénych
Lty /,:1/7'1/ T
- technologii




Mgr. Zuzana Pollakova

AU , 132 2% e PralAd

NHEPDENE 2 Wi

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technoldgii

Mgr. Michal Sutek

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technologii

Ing. Martin Cvincek

Stredna priemyselna
skola informaénych
technologii

RNDr. Michal Choma PhD.

Stredna priemyselna
Skola informacnych
technologif

Ing. Milan Valek

Stredna priemyselna
Skola informaénych
technologit

Ing. Pavol Stanik

Stredna priemyselna
Skola informa¢nych
technologii

10.
Ing. Michal Zlatos

Stredna priemyselna
skola informaénych
technologii

Meno prizvanych odbornikov/inych tuéastnikov, ktori nie sii ¢lenmi pedagogického klubu

a podpis/y:

[

Meno a priezvisko

Podpis

InStiticia
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