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Predhovor

Ucebny text pre predmet Inforfreé technol6gie, nadvazuje ndalSie predmety
odborného zamerania elektronickécpatové systémy. Je spracovany v nadvéznosti na
konkrétne ciele, metody a formy vzdelavania lfzotkmatického planu predmetu. Yabdom na
velky zaber predmetu Informiaé technoldgie je problematika, ktora je obsiahnutaych
predmetoch spominana vabnom texte len okrajovo. Rovnako tiez, v rdmcidpisaného
rozsahu pre ¢ebny text, su jednotlivé kapitoly doplnené o hypettvé odkazy, ktoré obsahuju
podrobnejSie spracovanie danej problematiky. Pucoyani sa kladie déraz na aktivnu pracu
Ziakov v skupine, vytovanie je organizované formou 2-hodinovych praktotk cviceni
S paitaémi, so si€ou a s komunikinou technikou. Trieda sa deli na dve skupiny, k&&éo
pol roku medzi sebou vymenia. Cien (Glohou) pri prvej skupine, je poskythZiakom
a dosiahntiu Ziakov, potrebné vedomosti pri praci s databazekriptovacim jazykom. Giem
pri druhej skupine, je oboznamiiakov s tvorbou www stranok. Z tohto dévodu, moek
kapitoly na seba horSie nadvazuju, zamerneéladené poth polrokov pre jednotlivé skupiny.
Kapitoly 1 az 10 su gené pre prvu skupinu a kapitoly 11 az 21 pre skuphuha.

Tato formu prezentovania danej problematiky somilrebpocitom, Ze ngjde svojich
zaujemcov a moje usilie o ponuknutie novych veddimak bude naplnené. Pri pouZivani tohto
ucebného textu vam prajem pozitivne myslenie, pohaddastné presvednie, Ze to bol
zmysluplne stravengas.

Ing. Anton Maslak
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1. Uvod do databaz

1.1 Histoéria databaz

Prvy databazovy riadiaci systém bol vyvinuty v 60.
rokoch. Priekopnikom na tomto poli baTharles Bachman
Dovtedy bolo spracovavanie dat zaloZzené na diefod@rtach a
magnetickych paskach. V ramci konzorcia CODASYL
vyvinuty sig€’lovy model zaloZzeny nBachmanovycinyslienkach
a takmer s&asne bol pri systémovom vyvoji v NORT
AMERICAN ROCKWELL pouzity hierarchicky model, neskd
adoptovany spolmog’ou IBM ako zakladny kamieich produktu IMS.E.F. Coddkritizoval
existujuci model pre matuci abstraktny opis infocihaRelané databazove systéensi
postavené na zéklade definicie s@@ho modelu, ktory v 1970 zaviedol americky matémat
E.F.Codda spolu s relmym systémom riadenia bazy dat sa stal najpouZiamdatabazovym
systémomRela&ny datovy model vychadzal z nasledovnych poZziadavie

1. zabezp&t vysoky stupg datovej nezavislosti

2. zabezp&t minimalnu redundanciu dat spolu s konzistenciodpooovanou

sémantikou jazyka

3. spristupnenie databazy pomocou mnozinovo or@ntho neproceduralneho jazyka

4. umoznenie jednoduchym spdsobom restrukturalizgonena Struktary tabulig¢la rast

datového modelu
Produkty CODASYLu IDMS) a produkty sigovych modelov IMS) boli koncipované ako
Ciastané inzinierske rieSenia. Prvy konmiey produkt, ORACLE a DB2, sa objavil az v roku
1980. Prvy uspesny databazovy produkt pre miktiipie bol dBASE pre opetaé systémy
CP/M a PC-DOS/MS-DOS. Ras 80. rokov bola aktivita vyskumu zamerana naidistvané
databazové systémy a databazové stroje, ale tigtojowvé trendy mali iba maly efekt na trh.
V 90. rokoch sa pozorntaupriamila na objektovo orientované databazy. Tietali Uspech
v odvetviach, kde bolo nutné vliastrkiomplexnejSie data ako mohol r&tg systém jednoducho
pokryt’, napriklad priestorové databazy, inZinierske @taultimedidlne data. Niektoré z tychto
myslienok boli prijaté reknymi obchodnikmi, ktori zZdenili nove moznosti do ich produktov
ako vysledok. V 90. rokoch bolo taktiez vidno re@aganieopen sourcelatabaz ako PostgreSQL
a MySQL. V tre'om tisicr@i je XML database modernou olbfas pre inovaciu. XML databazy
maju za cié vymaza tradicny rozdiel medzi dokumentmi a datami.

1.2 Historia jazyka SQL

Structured Query Languag&Ql) je paiitatovy jazyk na manipulaciu a definiciu dat.
V sasnosti je to najpouzivanejSi jazyk tohto druhielanych systémoch riadenia baz dat.
Jazyk SQL sa vyvinul pévodne z jazyka SEQUE bol jazyk pre manipuléciu a definiciu dat
pre System R od IBM, prvého databazového systénozeraom naCoddovomrelathom
datovom modeli. Prvy komémy databazovy systém vyuzivajuci SQL vyvinula spobas’
Relational Software, Inc.(teraz Oracl¢ v roku 1979. V roku 1986 institucia ANSI
Standardizovala jazyk SQL pod ozeaim SQL-86. O rok neskér vo viac-menej nezmenenej
forme tento Standard ratifikovala aj organizaci® I&QL-87. V roku 1989 a 1992 boli prijaté
revizie ozn&ené ako SQL-89, resp. SQL-% SQL-3. Vyrazné zmeny prisli v roku 1999, kedy
sa do Standardu SQL:199%Q@L-3 dostali napr. rekurzivne dopyty, spase (riggery),
reguldrne vyrazy, neskalarne datove typy a niektdoktovo orientované vlastnosti. Verzia
SQL:2003 priniesla hlavne podporu pre XML, Standandané postupnosti,ipte s automaticky
generovanymi hodnotami a tzv. oknové funkcie.

1.3 Delenie databaz

Databazy sa daju rozdélinajmene)j pod’a dvoch vyznamnych kritérii.
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Suborové a systémové

Suborove

Databaza moéze IByobsiahnuta v jednom alebo ni¢€kgch suboroch opetaého systému.
Potom im hovorime suborové. Databdzu prenesieniaynstroj jednoduchym prekopirovanim
prislusnych suborov. Typickym zastupcom suboroviehabaz su databazy dbfFoiPro),
SQLite alebo trebars Microsoft Access. Suborovéaluiy mavaju nieko vyznamnych
obmedzeni, hlavne je to ich dostupfhagamci siete alebo rézna Ur@vpodpory subeznej prace
viac pouZivatkov.

Systémoveé

Systémové databazy sliZzia ako databazové serveiSindu maju vEmi dobrd podporu
subeznej prace viacerych pouzivate a byvaju pristupné pomocou nejakéhot®iého
protokolu TCP). Systémové databazy mavaju vo vSeobecnosti e|siit inStalaciu, byvaju
sofistikovanejSie a robustnejSie. Medzi typickyclastupcov patri napriklad MySQL,
PostgreSQL, Oracle alebo Microsoft SQL server. Vi8eae sa mbzete prippjk systémovej
databaze i v pripade, Ze na systém, na ktorom hediate inak pristup.

Poznamka: V poslednej dobe sa vyznamovy rozdigtirmédorovymi a systémovymi databazami
dog’ stiera. Existuje totiz niekko spbdsobov, ako pomocou nejakého softvéru prig&ipo
k suborovym databazam, ako by to boli databazyésysté. Napriklad pomocou UnixODBC
alebo ODBC mb6zeme pristupaeMladatabaze dbf z pitacovej siete a podobne.

Objektové a relatné

Objektové

Pomerne podstatné je rozdelenie databaZfgtibbzofie uloZenia dat. Menej obvykly spdsob je
organizovd data v databaze ako objekty. Objektové databédziniprilis rozSirené, zastupcom
by mohla by Caché.

Relatné

Prakticky vSetky dnesné databazy sudmdéa Data v reknych databazach salébo asps mozu
byr) uloZené tak, Ze slvisiace zadznamy mdzeme jedhodugh’ada’. Napriklad v databaze
podniku moézeme k pracovnikom rychlo najséfov, platové skupiny alebo zaznamy
o prichodoch na pracovisko.

1.4 Zakladné pojmy

— ; .
Prodajni #|=l_1- Py l'?ddz'lo-mr-_-
e ek | _ riadenia risah
oddelenie ~-= W) .=

b

N
DATABAZOVA APLIKACIA
DATABAZA
DBMS L1 [
Dima [
h“‘"—\—_ —

DATA
Surové nespracovaneé fakty, ktoré majéitardélezitos pre jednotlivca alebo organizaciu.

INFORMACIE
Data ktoré presli spracovanim alebo dostali Stmuktktor4d im dava pre jednotlivca alebo
organizaciu vyznam.
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DATABAZA

Databaza je ucelené ulozisko dat, ktoré moézt fiyuzivané stasne mnohymi oddeleniami
a pouzivatémi. VSetky data, ktoré pouZivatelia poZaduju suUedgnbvané s minimalnym
mnoZzstvom duplikacii. Dolezité je, Zze databazu d&berynevlastni Ziadne oddelenie alebo
pouzivatg, ale je zditanym zdrojom spoknosti. Okrem toho, Ze databaza obsahuje
prevadzkové data organizacie, obsahuje tiez pombktd dat. Z tohto dévodu je databaza
definovana taktiez ako seba popisujuca kolekcegimvanych zadznamov.

DBMS
Database Management Systgnsoftvérovy systém, ktory pouzivhbei umoziuje definovd,
vytvara’ a udrziava databazu a poskytuje riadeny pristup k tejto detab

SQL
Structured Query Language hlavny dotazovaci jazyk pre r&te DBMS.

DATABAZOVA APLIKACIA
Pcatitacovy program interagujuci s databazou vyvolanim eggdajuceho poziadavkitypicky
jedného alebo viacerych prikazov S@ke DBMS.

RELA CNA DATABAZA
Teoriu rel&nych databaz zjednodusSene popisuju tzv. minimabakenpenky relanosti, kam
patri:

- vSetky Udaje v databazach su ulozené vltedch

« Struktura a uloZenie fyzickych dat je nezavisléoeazivatéovi

« pre pracu s udajmi v databazy existuje databazamgkjumoaujuci realizaciu operacii

nad tymito datami

Relatny model definuje predovetkym StruktimioZenych datDalej sleduje spésob ochrany
ukladanych dat, tzv. integritu dat, a samozrejntssp manipulacie s datami
Data su v relenom modeli ukladané prostrednictvom tabuliek. Ryagkedstavuju jednotlivé
uloZené datové polozky,ipte reprezentuju viastnosti takto uloZenych poloZRe’'om tabwky
nazyvame priesmik riadku a dpca tabiiky a to je uéené pre uchovavand hodnotu.

Atribit

Fﬁ! LATNAT

TabuPky (objekty)

Databaza sa sklada z tabuliekjektoy. V tabu’kach su ulozené informacie, ktoré spolu
nejakym spdsobom suvisia. Napriklad v tétmuziak budd informacie o Ziakoch.

Stipce @tribut)

V stipcoch st popisané vlastnosti objektu. Objekt Zidkerma stipce meno, priezvisko,
trieda.

Zaznamy (riadky)

Zaznamy su uz konkrétne data ulozené v databazearév tabike Ziak by mohol vyzera
napr. takto:

Tabuka ' Ziak '
meno priezvisko trieda
Fero Mrkva 3.BE
Peter Novak 3.AE
Dotazy

Aby sme ziskali napr. zoznam Ziakov zoradenychHaddedy, vytvorime dotaz.
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PRIMARNY K UC (PRIMARY KEY)

Primarny KG¢ je jednoznany identifikator v tabike reprezentovany isicom alebo skupinou
stipcov a slazi k jednozrtaej identifikacii kazdého riadku tabky. Hodnota pia primarneho
kl'aca musi by v ramci tabliky jedingna. Pole primarneholéa¢a musi obsahovakonkrétnu

hodnotu, inymi slovami hodnota primarnehiida nesmie bty NULL. Pre tento el sacasto

pouziva jednoduché indexovislo (D zaznamy

Tabuka' ziak '
ID_ziaka meno priezvisko trieda
1 Fero Mrkva 3.BE
2 Peter Novak 3.AE

CUDZI K EUC (FOREIGN KEY)

Cudzi K je sipec alebo mnoZina istov dodana do tabky za &elom sprostredkovania
vazby s inou taldikou databazy. Cudzile¢ nadobuda hodnoty primarnejka druhej tabtky
a tym jednoznéne identifikuje vZah medzi jednotlivymi riadkami tychto tabuliek.

INDEXOVACI K BUC (KEY)

VacsSina sdasnych databaz vyuziva proces indexovania na ayehlvylfadavania. Ak chceme
rychlo pretiadava tabu’ku pod’a ugitého sipca oznaime tento dpec ako indexovacilke.
NajbeZnejsim indexom je utriedeny obsah indexovarsipcov tabiliky s ukazovattom na
riadok samotny. Index nadigtom alebo $pcami tabiliky je samostatnym objektom, ktory si
SRBD spravuje, aktualizuje a vyuziva sam. PouZivateamo s indexom nepracuje, len ho
nechéva vytvataalebo opé odstran.

1.5 Vz’ahy (relationship9 medzi tabu’kami
Relacia 1.1 pne-to-ong
Vyjadruje vz'ah, kel prave jeden zaznam matah k prave jednému jedinému inému

unikatnemu zaznamu. Napriklad kazdy jeden unikatak ma jedno unikatne rodiéslo. Tato
vazba nie jetasto vyuzivana pretoze sacsimou data s takouto vazbou umiegfi v ramci

jednej tabiiky.
- - -
Relacia 1:N pne-to-many
Ide o nafastejSie pouzivanu vazbu. Atribut v tdke mbdze v tomto pripade nadobtiqaave
jednu hodnotu z mnoziny hodnét definovanych v t&budruhej. Napriklad vezmime tah

Ziaka a jeho rodného mesta. Miest j#ayeale kazdy sa narodil iba v jednom z nich. Rounak
vazbu, ale opme, plni vazba V@ na jedného many-to-oni:(Q).

IR
B
.
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Relacia M:N (many-to-many

Peknym prikladom tejto vazby je tigh citate’ov a novin. Kazdé noviny maju Ree¢itate’'ov

a kazdy z nich méze Bysasnetitate’om niekd’kych ré6znych novin. V praxi nejde v SQL
tento vzah vyjadrf priamo a pouZiva sa preto "medzi-tBkal' s vazbami 1:N na
poZzadované talfley. Napriklad pre tadiku noviny a ¢itated’ vytvorime tabiiku
Sitatel_novin, kde jeden ktec bude odkazovana tabiiku citatelov a druhy na tadiku
novin. V kazdom riadku tejto tabky teda bude zaznam, ktory bude vyjadthvee dany
Citatel’ ¢ita dané noviny. Jedetitatd® m6ze ma v tabu’ke viac zaznamovrigdkov), ale
Ziadne noviny sa nesmu pre toho istéhate’a opakova dvakrat - kazdy zdznam musitby
unikatny. Takto vytvorena tabka méze déodpovel, kto ¢ita aké noviny, a naopak, kto je
Citate’om tych-ktorych novin.

MM

2. Navrh rela¢nej databazy procesom normalizacie

Normalizacia databazy je doélezity krok pri navrwyyvoji a implementovani nového
informaného systému, ako aj spatnej analyzy existujucedvrho inform&ného systému.
Pojem "normalizacia” suvisi so snahami databazowgdretikov Specifikovéa pravidla na
dosiahnutie efektivnej databazovej schémy tabulddemalizacia databazy sa realizuje kvoli
niekd’kym dévodom:

» Odstranenie tzv. anomalii pri modifikacii dat v uékach

* ZniZenie nutnosti redizajnu schémy databazy prigegirovani

» Spreltadnenie schémy databézy pre pouZiiate

* Oddelenie schémy databazy od dopytov, ktoré saoadbudi vykonaua
Spravny navrh normalizovanych tabuliek¢asne s dobrym vyberom indexovania tabuliek
(vhodne rieSenym systémom pristupovychcokju vedu k vysSSim vykonom apkicie
a jednoduchS$ej sprave databazovej aplikacie.
Existuju 3 beZne pouZzivané stupne normalizaciefozy&h kazdy vedie k vySSiemu stup
normalizacie. Proces normalizacie rofage tabiiku na viaceré talily, ¢im mdze v utitych
pripadoch zniZivykonnos databazy, preto existuje aj @pa proces nazyvany denormalizacia.

2.1 1. normélna forma (NF)

Relécia {abuka) je v prvej normalnej forme, poKikaZzdy jej atribit §tped obsahuje
len atomické hodnoty, t.j. hodnoty, ktoré z patiu databazy u&alej nemozno delina menSie.
Tato podmienka nie je splnend, ak napriklad mameonaepriezvisko v jednomigti pricom
aplikacia pracuje s tymito polozkami ako samostainy

RieSenie:Treba vytvor® novy atribut pre kazdu zloZzenu premennu

Osoba Tel _cislo Meno | Priezvisko mobil Tel_cislo

PeterNovak | 0905151122, 0484212211| Peter Novak | 09051511220484212211

N
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2.2 2. normalna forma @NF)

Relacia sa nachadza v druhej normalnej forme, pakilia podmienky INF a kazdy
nek’G¢ovy atribat je Uplne funine zavisly od primarnehd’¢a, a to od celéhorki¢a a nie od
I'ubovd’nej jeho podmnoziny v pripade zlozeného primarréiica.

RieSenie:RozlozZte tablku a vytvorte novua taliku pre kazda zloZzku primarnehdka.

Tovar | Dodavatel Email Cena

Cement| Pohronsky Ruskoy cement@ruskov.sk300

Cement| Stavebniny Zilina | stav@zilina.sk 35 Tabll’k_a nespﬁa podmienky 2NF,
preto ju musime rozdéli

Piesok | Liptovsky Mikulag piesok@Im.sk 95

piesok | Stavebniny Zilina|] stav@zilina.sk 100 na 2 tabiky

Kod nazov Emalil Nazov Kod dod Cena

0070 | Pohronsky Ruskov cement@ruskov.sk Cement 0070 | 300

0040 | Zilina stav@zilina.sk Cement 0040 350

0020 | Liptovsky Mikulas piesok@I.sk Piesok 0020 95
Piesok 0040 100

2.3 3. normélna forma @NF)

V tejto forme sa nachadza tdka ak sfina podmienky 1INF a 2NF a v3etky jej
nek’Gcové atributy su vzdjomne nezavislé. THI nema m@é neld’d¢ovy atribat zavisly od
iného nekacového atribltudlebo ich kombinacje

RieSenie: Napriklad ak mnoZina obsahuje Jednotkovl cenu azstmo, potom by nemala
obsahové cenu celkom, ktora sa vypita na zaklade rovnice vlozenej do aplikacie:
CenaCelkom = JednotkovaCena * MnoZstvo.

Cislo | Priezvisko | Meno | Funkcia | Plat

1 Novak Peter| d&itel 600

2 Mrkva Fero | technik| 50¢
Cislo Priezvisko | Meno Funkcia Funkcia | Plat
1 Novak Peter | citel ucitel | 600
2 Mrkva Fero technik technik | 500

Existujd normalne formy vysSie nez 3NF, naprikBayce-Coddovanormalna formaECNF),
Stvrta normélna formad(NF) az Siesta normalna form&NF). Tieto pokr@ilé normalne formy
sa obvykle nepouzivaju, pretoze identifikuju aidemalo frekventované problémy. Kam az
normalizova, zalezi na konkrétnej databaze. Normalizacia j@reto, aby urobila databazu
pref’adnejSou,'ahSie rozSiritthou a vykonnejSou. Je preto zbyné normalizovg, ked
normalizacia neprinesie zvySenie piatinosti, rozsirinosti alebo vykonu. Zbytme veéky
pocet objektov mbze naopak urdldatabazu nepréadnou.

3. Indexy

Index je mechanizmus, ktory vyznamne uiigh vyHadanie riadka talfay
s konkrétnou hodnotou danych atribGtov. Prirodzienpreto uzitény najma pre tie §ice, na
ktoré sa odvolava klauzula WHERE v dotazovom pek&ELECT jazyka SQL. Aby index
pracoval efektivnhe, musi tyobnoveny zakazdym Keje zdznam pridany, zmazany, alebo
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modifikovany. Indexy zvySuju vykon préadavania tabuliek a spgjania tabuliek medzi sebou.
Na druhej strane dokazu zarédvepomali’ ¢as vkladania, mazania a modifikacie zaznamov
v tabu’ke, preto je vEmi dblezité vytvor® vhodné indexy. Kazdy index spolage operacie,
ktoré menia obsah indexovanych stlpcoagriklad SQL prikazy UPDATE, INSERT, DELETE
To je dané tym, Ze databaza se v pripade takejvao nad indexovanym stlpcom musi
postard nie len o zmeny v datach tdiky, ale i 0 zmeny v datach indexov.

3.1 Stlpce, ktoré by mali by indexované

« Primarne Rice - vietky dpce, ktoré st séag’ou primarneho Kica

« Cudzie Kuce - vSetky dpce ktoré odkazuju na primarn&ike inych tabuliek

« Stipce, ktoré sa pouzivajasto v klauzulach WHERE, a ktoré majiemé hodnoty
« Stipce, ktoré sa pouzivaju v klauzulach ORDER BY

3. 2 Sipce, ktoré by nemali by indexované

« Stipce, ktoré maju len Yeni malo moznych hodnét
« Stipce zriedkavo vyuzivané v klauzulach WHERE alebd®@R BY

4. Server
4.1 11S, ASP, MS SQL Server

Microsoft Internet Information Service@lS) je balik vybranych

U serverovych funkcii Microsoft Windows. Vo webovystuZzbach je
— [' [IS druhym najpouzivanejSim serverom, direa
stndows Apache. Prieskumy uvadzaju, ?e na IS be

priblizne 37.13% vSetkych webovych strano Microsoft
Server SyStem IS sa v sdasnosti vyuziva predovSetkym pr

jeho podportASP.NET. ASP je technoldgia nezavisla na programovaci

jazyku {ryvinuta spolenosou Microsof), ktord umo#uje vykonavanie i

kédu na strane servera a nasledné odoslanie vysieolZivatéovi. 3

Microsoft SQL Server je rel&ny databazovy systémre{ational ::%

model database seryerJeho hlavné dotazovacie jazyky su T-SC

a ANSI SQL. Je vyuzitimy pre desktop aplikacienterpriseaplikacie SQL Server 2008

aj webovo-zalozené databazové systémy. Je priank@grovany

s pouzivatBskymi kontami a bezgeostnymi prvkami opetaych systémov Windows. Pokryva

celd Skalu hardvérovych platforiem pre tento opeyasystéem od clusterovych serverov po

prenosné a vreckové ¢itece s operéenym systémom Windows Mobile. NajnovSie verzie

podporuju funkcie ako: retay databazovy transaky (OLTP) systém,Data Transformation

Services- nastroj pre extrakciu, transforméaciu a loadiggl), OLAP Server — systém pre On-

line Analytical Processing, Data Mining servicesastroj pre dolovanie dat, nastroje na spravu

systému, zabezpenie a sprava opravneni, zalohovanie a obnovamatiwacia spravy systemu

(sluzba SQL Server Aggninonitorovanie vykonu a aktivity, replikicia dat.

4.2 LAMP

Skratka LAMP znamena softvéroveé rieSeniecapye vdne Siriténych programov,
== pouzivanych spolu na beh dynamickych web stranetceserverov.
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LAMP ma3 alternativy:
1. Linux + Apache + MySQL + PHP
2. Linux + Apache + MySQL + Perl
3. Linux + Apache + MySQL + Python

4.3 Linux

Linux (presnejSie GNU/Linyxje vd’ne Siritény operg&ny systém. Ké&Ze spada do
kategorie slobodného softvéru, je pristupny aj dmjpvymi kdédmi, ktoré méze ktoKeek
modifikova’ a d’alej distribuovd. M6Zeme ho skopirovakamaratovi, rodiom alebo do Skoly.
Je to plnohodnotny opefay systém s tisickami aplikacii, ktoré potrebujedemne pri praci.
Existuju pré& kancelarsky softvér, programy na pracu s intemetoultimédia, grafika, zabava,
programovanie.

4.4 Apache

aeaci - Apache HTTP Server je softvérovy webovy serveopen sourcelicenciou pre
Linux, BSD, Microsoft Windows a iné platformy. V éénej dobe je najrozSirenejSim na celom
svete.

[Apache Service Monitor E =10

(=}

121K

Stop I
[aer |
[ |

Connect I

Exit I

£l

[Apachef2.2.4 (win32)

Konfiguracia Apache sgdva hlavne v editovani suboru httpd.conf. Riad&irajuce znakom
# (mriezkou) su komentare.

Hlavné direktivy servera

ServerRoot "C:/Program Files/Apache"

# Tato direktiva nam hovori, kde bude hlavny adresar servera, hladat sa tam budu konfiguraéné subory
a logy (/conf, /logs ).

DocumentRoot "C:/Program Files/Apache/htdocs/"

# Tato direktiva ndam hovori, kde bude hladat server subory (php, html) aby ich vykonal. Cize po zadani
http://localhost sa zobrazi obsah na ceste C:/ProgramFiles/Apache/htdocs/. DocumentRoot je vhodne
zmenit na C:;/www

ServerName 127.0.0.1

# Tato direktiva nam uvadza nazov hostitela pre server. Pre lokdlne pouzitie nam bude stacit lokalna IP
adresa (127.0.0.1) alebo meno localhost.

ScriptAlias /cgi-bin/ "C:/Program Files/Apache/cgi-bin/"

# Tato direktiva nam hovori kde sa budud nachadzat spustitelné skripty typu CGl, ¢ize vzdy ked'sa vyZiada
adresa napr. http://localhost/cgi-bin/ bude sa apache snazit ndm predloZit obsah C:/Program
Files/Apache/cgi-bin/

Listen 80

# Tato direktiva ndm hovori, na akom porte, alebo IP adrese bude Apache ¢akat poZiadavky od klientov.

13



Spojena Skola, Nabrezna 1325, 024 01 Kysucké Nozstdv

4.5 MySQL

- MySQL je vytvoreny Svedskou firmou MySQL AB. Jeho hlammyautormi
m su Michael Widenius a David Axmark. Oficidlna skan je
www.mysgl.com Podrobny navod najdeme na stranke
MHSQL | http:/dev.mysgl.com Stale si ziskava ¥&iu popularitu daka svojej
stabilite, rychlosti, jednoduchosti, nen&mosti a najma preto, Zze takmer pre
vSetky platformy je zadarmo. Predstavuje slobodrgtvereny viacvlaknovy, viacuzivaieky
SQL rel&ny databazovy server. MySQL je slobodny softvée arava k nemu vlastni
v s&astnosti firma Oracle. MySQL je podporovany na gigch platformach (Linux, Windows
¢i Solaris a podpora piigje implementovana vo viacerych programovacichkazl ako PHP,
C++ ¢i Perl. MySQL je relany systém typu DBMSdatabase management systeMySQL
chybaju niektoré moznosti, ktoré maju iné databézeystémy. MySQL je vSak nendny na
zdroje pd@itaca. Je uteny najma pre malé webové databazy.

B MySOL Command Line Client -0 ﬂ

Enter passw
llelcome to
Y ow

H S
.B.27-community-nt

V pripade inStalacie MySQL do iného adresara akaM{ZSQL" je potrebné vyfada subor
my-example.cnf, premenovd&o na my.cnf a skopirovado C:\. TaktieZ je potrebné v tomto
subore odkomentovariadky basedir a datadizifiaza znak # zo zaatku) a upraw ich na
basedir=c:/cesta_k_mysqgl/ a datadir=c:/cesta_k_Hugq/. Konfiguracia MySQL prebieha cez
konfigurany subor my.ini(resp. cez my.cphf ktory je Standardne umiestneny v adresari
s nainStalovanym programom MySQhefnusi by vzdy pravda Znakova sada sa nastavuje
v default-character-set, Standardne je nastaveakoza sada latinl, pre pouzitie diakritiky je
potrebné ju zmenri(nautf8).

4.6 Vlastnosti MySQL

Nasledujuci zoznam obsahuje najddlezitejSie viagimdySQL.
Relaény databazovy systém:rovnako ako vika v&Sina databazovych systémov na trhu je
MySQL rela&ny databazovy systéem.
Architektura klient/server: MySQL je systém klient/server. Systém pozostadatabazového
servera (MySQL) dubovd’ného mnozstva klientoaplikacnych programo) ktori komunikuju
so serverom. To znamena, Ze sa dotazuju na ddedajik zmeny a tak'alej. Klienti mézu
beza na rovnakom pttaci ako server, alebo mézu tyna sieti, napriklad kdekKeek na
internete. Skoro vSetky znamel'ké databazové systém@i@acle, PosstgreSQL, Microsoft SQL
Server ai’.) su systémy klient/server. V kontraste s touthigektirou existuju rovnako systémy
so sUborovym serverom, napriklad Microsoft AccetBase, FoxPro. Zasadnou nevyhodou
systému so suborovymi servermi je mala efektivii@cp s rastucim @tom pouZzivatBov na
sieti.
Kompatibilita s SQL: MySQL pouziva ako svoj databazovy jazyk SQL. S@LSjandardny
jazyk pre dotazy a aktualizaciu dat, a tak istp@aZiva pre spravu databazy. Existuje niiko
dialektov SQL. MySQL dodrzuje 8asny Standard SQLaktualne je to SQL:2003 avSak
s vyznamnymi obmedzeniami al'kgm mnoZstvom vlastnych rozSireni. Na serveri MyS€L
da pomocou Vkby sql-mode nastat/ichovanie kompatibilné s réznymi databazovymi seme
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Vnorené dotazy: MySQL od verzie 4.1 podporuje spracovanie dotazovforme SELECT *
FROM tabulkal WHERE x INSELECT y FROM tabulk32(ExistujudalSie pa@etné variacie
syntaxe vnorenych dotaov

PohPady: jednoducho povedané, g je fiktivna tablka vytvorena dotazom SQL, umage
pol’ad natag’ databazy. MySQL podporuje piiddy od verzie 5.0.

UloZené procedury:su programy v SQL uloZzené v databaze. UloZzené dilmgesa vSeobecne
pouzivaju pre zjednoduSeniegitych krokov, ako napriklad vkladanie a mazanienaéov. To
je vyhodné pre programatorov klientov, pretozZe jeigotreba priamo pracotas tabilikami
a mdézu sa sgahn® na ulozené procedulry. Rovnako tak ako ljpoly, uloZzené procedury
pomahaju pri sprave Vieych databazovych projektov. MySQL podporuje ul@&enocedury od
verzie 5.0.

Triggery: su to prikazy SQL, ktoré server automaticky s$pusri ugitych operaciachnapr.
INSERT, UPDATE, DELETEMySQL podporuje triggery v obmedzenej forme edzie 5.0.
Unicode: MySQL podporuje od verzie 4.1 vSetky znakové sadytane Latin-1, Latin-2
a Unicode.

PouZivatd’ské rozhranie: pre spravu MySQL existuje mnoho pohodinych uzikskgch
rozhrani.

Transakcia: transakcia znamena v kontexte databaz vykonare&dikych databazovych
operdcii nerozdelitme (bul’ sa vykonaju vSetky, alebo sa nevykona ani jediatabaza zostane
nezmenend), konzistentne (data v databaze budwnsprdred i po vykonani transakcie),
izolovane od ostatnych transakcii a s trvale ulgienysledkom.

Obmedzenie _cudzieho Ru¢a: toto pravidlo zaiguje, Ze cudzi Ki¢ mdze ukazowuaiba na
existujuci zaznam v inej tabke. MySQL podporuje OCK pre tatky InnoDB.

GIS funkcie: MySQL podporuje od verzie 4.1 ukladanie dvojdimenzinych geografickych
dat. To znamena Ze MySQL je prispdsobena pre G&g@raficky Informény Systém
Programovacie jazyky: existuje mnoho APl a kniznic ¢enych pre vyvoj aplikacii nad
MySQL. Pre programovanie klientov mézeme péydeyky: C, C++, Java, Perl, PHP, Python,
Tcl aid.

Nezavislo$ na platforme: Nielen aplikadcie klienta mézu beZzas r6znych opernych
systémoch. Server MySQL mdZethiyouzivany pod mnohymi OS.

Rychlost’: MySQL je znamy ako Mini rychly databazovy systém. Toto hodnotenie jerené
vel’kym mnoZstvom porovnavacich testov.

Medzi zname aplikacie zaloZzené na PHP patri nagutiWikipedia, Google, Facebook.

4.7 PHP
p— PHP @PHP: Hypertext Preprocessor, Personal Home Bage skriptovaci
PRP)  programovaci  jazyk, deny pS
predovSetkym pre programovanie Kiient Sarver

/‘ Siibory
1. PoZiadavka /\l /
—— .

2 Serverspracuje — 3 WyS0
i * Databéza

dynamickych internetovych stranok.
NajcastejSie sa z#enuje priamo do Struktary
jazyka HTML, XHTML & WML, ¢o sa dé
dobre vyuzi pri tvorbe webovych aplikacii.
PHP sa da pouZiaj pritvorbe konzolovych
a desktopovych aplikacii. Pri pouziti PHP pre dymcdkén stranky su skripty vykonavané na
strane servera — k pouZivédei je preneseny az vysledok i¢imnosti. PHP bolo inSpirované
jazykmi podporujucimi Struktirované programovamajviac vlastnosti prebralo od jazyka C
a Perl. PHP je nezavisly na platforme, rozdielyznych operénych systémoch sa obmedzuju
na niekdko funkcii. Hotové skripty v PHP sa &&inou daju medzi r6znymi ope&raymi
systémami prenasdez Uprav.

PHP podporuje mnoho kniznic pre rézriiely, napr. spracovanie textu, grafiky, praca so
subormi, pristup k uine databazovych systémoMySQL, ODBC, Oracle, PostgreSQL,

3. Cisté HTML

-

4. Zobrazenie v prehliadati 4
E-mailovy server
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MSSQL, podpora celého radu internetovych protokoleM TP, SMTP, SNMP, FTP, IMAP,
POPS3, LDAP, ...).

PHP je jednym z dvoch najrozSirenejSich skript@hagazykov pre web. Qlibenym sa
stal predovsetkymdiaka jednoduchosti pouzitia, bohatou zasobou furgktdimu, Ze kombinuje
vlastnosti viacerych programovacich jazykov. V kamdlii s oper&nym systémom Linux,
databazovym systémonolivykle MySQL alebo PostgreSQd webovym serverom Apache je
¢asto vyuzivany k tvorbe webovych aplikacii. Pre tkbmbinaciu sa vZzila skratka LAMP — teda
spojenie Linux, Apache, MySQL a PHP alebo Perl.

Vyhody PHP:

PHP je relativne jednoduché na pochopenie

« PHP ma syntax ¥eni podobnu jazyku C a je tedadéine vyvojarov blizky

- PHP podporuje Siroky rad suvisiacich technolégiinfatov a Standardov

- Je to otvoreny projekt s rozsiahlou podporou kottyuni

« Je moZné sa ndjkvantd uz hotového kddu k okamzitému pouZzitiu al@imkéné PHP
aplikacie. Podstatnéas’ z hotového kodu je Sirena pod nejakou slobodroamtiiou a da
sa pou#i vo vlastnych projektoch

« PHP je dobre integrované s webovym serverom Apache

- PHPTrahko komunikuje s databazami, ako je MySQL, PoSi@ie a radafalSich

« PHP je multiplatformové aje mozné ho pouZiwavasSinou webovych serverov a na
vacSine dnes existujucich opérg/ich systémov

« PHP podporuje mnoho existujucich poskytoVatewebhostingovych sluzieb

Nevyhody PHP:
PHP je interpretovany, nie kompilovany jazyk
« Ktokol'vek ma priamy pristup k serveru, méze nahliadhuvaSich PHP skriptov
- Pretoze je PHP aktivne vyvijany, v buducich vetziggzyka sa mdzu niektoré funkcie
zment’ alebo sa mézu chowénak ako doposia

Co sa v PHP d& napise?
PHP je univerzalny skriptovaci jazyk, no od¢iatku vznikal pre pouzitie vo webovych
aplikaciach. Medzi n&astejSie aplikacie pisané v PHP patria napriklad:
« internetové obchody
« podnikové informané systémyrech uz intranetové nebo internetpve
« diskusné fora
« redakné systemy
- firemné prezentacie
- dynamické osobné stranky
- vyhladavae a katalogy
- drobnosti typu péitadla, ankety a mnohdialSich

Medzi zname aplikacie zaloZzené na PHP patri naatilacebook, phpBB, Drupal, Joomla,
WordPress, Moodle a MediaWiki, softvér na
ktorom bezi Wikipédia. PHP Version 5.3.1 php

Konfiguracia PHP prebieha cez konfigéms
Sabor phplnl, ktory Je umiestneny \V; adresér‘system \é\fe\rrwvdmn:vsahg?;J‘:BRE—EJCSUF#CE51hquZE[I[I(WmanSHF Professional
nainstalovanym programom PHP. Pdkigak [auoae Nov 20 2009 17:2087

Compiler MSVCE (Wisual C++ 6.0)

nie sme majittom servera k stboru php.ini Sacecwe 0
Zva\féa nedOStaneme, nlektOI'é V|aStnOSt| Configure Command cectipt/nologo configure.js "—enable-snapshot-build"

Server API Apache 2.0 Handler

vS8ak modZeme nastayi pokid to MAMeE [vnuaiorectoryswport |eraties
Configuration File (php.ini) | no value

povolené cez .htaccessg Kittpd.conf musi by [pan -
povo|ené Zlal, na V&§|ne nle Ien Loaded Configuration File Clramppamppiphpphpini
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bezplatnych, ale aj platenych hostingov mame lenimélnu moznas ovplyvnit' nastavenie
php.ini a Gpravu .htaccess. Désledkom je, Zze nemézeyuziva vSetky funkcie a moznosti
PHP. Napriklad pri sptiani starSich skriptov méZeme potrebdova php.ini upraw
register_globals = On/Off. Pri inStalacii niektooeh redaknych systémov mézeme potrebéva
upravi’ niektoré pozadované nastavenia, napriklad pisiné CMS systémov je vhodné zuysSi
memory_limit. Na otestovanie je vhodné napigadnoduchy skript, ktory preveri naSe
nastavenia < ?php phpinfo(); ?>. Nazveme ho tgstgobmiestnime do adresara pre nase www

stranky.

4.8 Perl

Perl Practical Extraction and Report Langugge programovaci jazyk primarneceny
na pracu s textom. Vyvinuty bol panom Larrym Wallobnes nachadza vyuZitie v mnoZzstve
systémov, od systémovych skriptov, cez GUI, hry[a grafiku pomocou OpenGL, az po
internetové aplikacie.

4.9 Administratorské prostredie phpMyAdmin

PhpMyAdmin je webova aplikacia napisar “mpsmases o s
v PHP. Je uena pre spravu databazy MySQL c ECHNSIS SN SR TR, [ 5
o a5A07519_piwigo (30) £8

webové rozhranie. S jej pomocou si mozer: > —
pripravi vel'mi rychlo novu tablku, odstrani

= ¥ e i -
tabuku, vioZit & vymaza’ riadky, odhali chyby v :ifmmemen oo
SQL dotazoch a podobne. Toto prostredie (()) Rozhrani
distribuované zadarmo pod GNU licencio :mae” e
Aktualna verzia je k dispozicii uz v 57 svetovyc: he™® e

» Velikost plsma: | 82% «

jazykoch. Samozrejme medzi nimi nechyl"“k'"mm
slovertina a podporuje jednak kodovanie win-125"""" =
(typické pre opermé systemy Windows), aj iso-2 (bezné pre OS Linax3amozrejme aj
svetové UTF-8. Slovensky jazyk rozhrania je zvolanjomaticky pobh jazykovych preferencii

v prehliad&i a ak nie, da sa nastdviToto kddovanie by malo Bynastavené v phpMyAdmin
rovnako ako na MySQL serveri. V afmom pripade sa pri zobrazovani vysledkov dotazov
slovenské znaky nezobrazia spravne. Automatickkdaoeva' diakritiku v MySQL je totiz
problematické.

5. XAMPP

XAMPP je dihodobo vyvijany skupinou Apache Frientite o balik programov
pre web server, ktory obsahuje Apache, MySQL, PHPEAR, Perl, ProFTPD,
phpMyAdmin a niekdkych d’alSich délezitych @asto pouzivanych rozSireni ako
su SSL/TLS (podpora pre Sifrovany pristup k webser Najviac podporuje
pridavanie "AddOn" pridavnyctasti. Jedna sa o kolekciu otvorenych softvérovyaikacii pre
inStalaciu a pouzivanie webového servera Apacheastlit rozne kombinacie aplikacii
v zavislosti na Xampp verzii. V gasnosti existuju Styri typy Xampp: Xampp pre Linux
(predtym znamy ako LAMPPXampp pre Windows, Xampp pre Mac OS X, Xampp oéaris.
Stiahnutie a inStalacia XAMPP - webserver balike (nStalaciu na localhoktInStal&ny balik
ndjdeme na strankevww.xampp.en.softonic.conodkid’ stiahneme jeho verziu pre OS
Windows. Zazipovany subor uloZzime na disku a rbaiho pomocou jedného z archingich
programov WinRAR,www.win-rar.com/downlogd Spustime inStaléciu, ktor4 sypea iba vo
vybrati lokalizacie pre program a v nidko sekundovej instalacii. Po nainStalovani nam
vznikne pri€inok xampp na mieste, ktoré sme si vybrali, a zi&stina ploche s ikonkou xampp-
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u. Po Kkliknuti na ikonku sa nam otvori okno ovlddho panelu XAMPP v ktorom spustime
Apache a MySQL.

B xAnMPF Control Panel Application

ﬁ KAMPP Control Panel
{Apache Friends Edition)

o|-Modules

Wsve  Apache Running (Stopll (MEdming)
JWsve  mysql Renning [(stepl) (adming)
Y Bsve  FilaZilla s | o

Wsve  Mercur Cswn )

= Taomeat 5

Bu;;r. a y
o Apache starzed &

Busy. ..

My5QL started

Busy. ..

Apache stopped

Busy. . .

Apachs started

Spomedzi priginkov nas bude zaujinidlavnehtdocs,do ktorého budeme kopiraaase www
stranky. Do prehliad@a zadame adresu 127.0.0.1. Zobrazi sa nam Uvodirékatxampp-u.
V ravom dolnom rohu Uvodnej stranky si mézeme péznaSe nastaveni& v menutools

prejg’ naphpMyAdmin.

Namiesto balika XAMPP mdZeme potizvebovy server Vertrigo
-:L"r—:‘f . (http://vertrigo.sourceforge.net/?lang¥sk ¢i  balik  WampServer
s w& http://www.wampserver.com/enObsahuju tiez vSetko potrebné pre
jednoduchu inStal4ciu serverového prostredia nalthain pa@itaci.
InStalacie neponukaju ziadne Specialne moznostiravsiako jednoduché.

“ * O A srons/ - H..'_]

XAMPP for Windows e e o

Tepadicl /OO0 Porbuguds / Poruguis [Brazil)

_ XAMPR]
Ll XAMPP 1,7.2!

! wilss Congratulations:
5_;3::9!“55 You have successfully installed XAMPP on this system!
ity
Decumantatian fr;;nw ¥OU can start using Apache and Co. You should first try »5tatus« on the left navigation to make
ne.
‘§;
3

" Compong

m; For OpendSL support plaase use the test cartificate with httns//127.0.0.1 or bttns:/focalbost
CLLINETN  And very important] Big thanks for help and support to Nemess, KnS, Boppy, Pe-Dummy and all athe

aspinfac) Good luck, Kay Vogelgesang + Kai ‘Oswald' Seidler + Carsten Wiedmann

ARSI

Filezils TP

5.1 Vytvorenie MySQL databazy pre potrebné data

Databazu vytvorime prostrednictvom aplikdcie phpMyfn, do ktorej sa dostaneme
zadanim cestyhttp://localhost/phpmyadmin/do svojho prehliad@a. V zédklade mame ftri
systémové a jednu testovaciu databazu. My si v§alosime novl. Vyplnime nazov databazy,
ktora budeme pouzivaa klikneme na tk&adlo Vytvorit'.
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w_,';.'l.'u':-,:i_-ﬂ_’;;, £ Server: localhosi
fpDatabazy  J2SOL @Sty FPremenné  [TZnakové sady  giSystémy  s30prin
[BEEE] . :
GsExportovat’  fslmpart
« cdool (1)
« drupal {40) Actions MySQL
« infarmatian_schema (29)
. Jnomlag{?}] LT 83 Server: localho
» myagl 2 MyS acalho o
« phpmyadmin {8) B verzia seners
=ile:t i Vytvorit' navii databazy @ ¥ Verzia protokal
Ininedanie = P—— ¥ Poufivatel roo
Prosim yybede 51 databazu - A 5 !
[ ovasense MySOL spejania: utl_general_ci - D Ll —ﬂ-akﬂﬂ’l sadat
(utf)
Inteifacs Web server
& Language @ - Sheventing - Slovak - * Apache2.2.12
maod_s=102.2 12
& vahrad Oinginal - mad_autgindes
| S i mod_perh2.0.4
Custom color #3  Pivodné (Raget) ¥ Verzla MySQL
b Fontsize: 82% = ¥ BHE sxtansion

6. Dotazovaci jazyk SQL

6.1 Komentare

-- Toto je jednoriadkovy komentéar

/* Viacriadkovy komentar sa pouziva napriklad pri
komentovani rozsiahlejSich fugrkych blokov
*/
MySQL pouziva pre jednoriadkovy komentar namiestocth poméiek znak #

6.2 Datove typy

Pri navrhu tabtky musime ufit datové typy dpcov (atribGtov). Datovy typ je atribat
stipca, ktory utuje, aké hodnoty sa budi miédo daného §ica zapisova Kazdy sipec méze
teda uchovauwahodnoty iba jedného, dopredweného typu.

Hodnoty NULL

Jednotlivé dpce réznych datovych typov mdZzu okrem konkrétnystintdt obsahowvai hodnoty
NULL. Tato hodnota vlastne vyjadruje neexistenabaoty premennej. Treba rozliSaviamedzi
nulou a hodnotou NULL. Nula je konkrétgéslo, ale hodnota NULL znamena, Ze tento Uudaj
nepozname. Naopak NOT NULL namtuje, Ze pole musi obsahaviaodnotu.

Textové datové typy v MySQL
Datovy typ Popis

CHAR (ve’kost) Pevna tfka re’azca noze obsahovapismenagislice a Specialne znaky
Pevna vékod’ je uvedend v zatvorkach. Maximalnycpo znakov je 255.

VARCHAR Pouziva sa na uloZenie'ezca premenlivejidky. Tato dzka je definovana

(velkos) zatvorke ve’kos. Maximalny péet znakov je 255. Pri uvedenicée]
hodnoty ako 255 sa automaticky zmeni na datovyi xT.

TINYTEXT Mozné ulozt’ 255 znakov.

TEXT Mozné uloZt 65.535 znakov.

BLOB Velky binarny objekt BLOB - Binary Large OBjectsUmoziuje uloZenie

do 65535 bajtov binarnych dat.

MEDIUMTEXT MoZné ulozi’ az 16.777.215 znakov.

MEDIUMBLOB Verky binarny objekt BLOB - Binary Large OBjectsUmoziuje ulozenie
do 16 777 215 bajtov (16MB) binarnych dat.

LONGTEXT Mozné uloAi az 4.294.967.295 znakov.
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LONGBLOB Velky binarny objekt. Umakuje uloZenie do 4 294 967 295 bajtov (4GB)
binarnych dat.

Enum (X, y, z, af) Vymenovany typ. Je potrebné&itr zoznam povolenych hodnot. &&b tychtc
hodndt méze kymaximalne 65535. Ak sa pokusime viddo tabliky
hodnotu, ktord sme nedefinovali, vlozZi sa prazdo@niota NULL.

SET Mnozina. Podobné datovému typu ENUM s tym relpdin, Ze mdéZzeme
zadefinové maximalne 64 poloziek a v tatke mdzeme uloZiviac ako
jednu polozkt

Ciselné datové typy v MySQL

Datovy typ Popis

TINYINT Mb6Zeme ulozi’ Cisla -128 az 127 Pri doplneni Specifikatora UNSIGNE
rozsah od 0 do 255. Vieos: 1B.

SMALLINT Celéislo v intervale od -32768 do 32767. Pri doplngracifikatora

UNSIGNED je rozsah od 0 do 65535.1%es’”: 2B.

MEDIUMINT Rozsah -8388608 az 8388607. Pri doplngrecifikatora UNSIGNED je
rozsah od 0 do 16777215. Rkes’: 3B.

INT Celécislo v intervale od -2147483648 do 214748364 7dBpineni
Specifikatora UNSIGNED je rozsah od 0 do 42949672&Bkos’”: 4B.
BIGINT V rozsahu od -9 223 372 036 854 775 808 (229 372 036 854 775 807. .
Pri doplneni Specifikatora UNSIGNED je rozsah désjobny. Vékos™: 8B.
FLOAT Cislo s desatinnotag’ou. Maximalny péet cifier, pre zobrazenigisla
(velkos’, d) udava parametare’kos’. Maximalny paet ¢islic vpravo od desatinnegj

ciarky je uvedené v parametri d. Rozsah typu FLOAd :3.402E+38 do -
1.1751E-38, od 1.175E-38 do 3.402E+38.
DOUBLE Cislo s desatinnotag’ou - s dvojitou presndeu. Maximalny péet cifier,
(velkos’, d) pre zobrazeniéisla udava paramet®ie@kos. Maximalny p@etcislic vpravc
od desatinne}iarky je uvedené v parametri d. Rozsah typu DOUB®QE:
-1.7976E+308 do -2.225E-308; 0; od 2.225E-308 @8 7E+308.
DECIMAL Hodnota DOUBLE uloZena akoti&zec. Vyznam parametrdde’kos’ ad je
(velkos’, d) rovnaky ako v predchadzajucich prikladoch.

Datumoveé datove typy v MySQL

Datovy typ Popis
DATE Datum vo formate RRRR-MM-DD
DATETIME Datum adas vo formate RRRR-MM-DD HH: MM: SS

TIMESTAMP Casové razitko. Hodnota datového typu TIMESTAMPqG&ep sekind od
z&iatku Unixovej epochy, teda od 1970-01-01 00:00)J@. Format pre
datovy typ TIMESTAMP je: RRRR-MM-DD HH: MM: SS

TIME Cas vo formate HH: MM: SS

YEAR[(2]4)] YEAR je dvoj /YEAR(2)/ alebo Stvor /YER(4)/ ciferna reprezentacia roku.

6.3 ZaloZenie novej databazy a taltky

Databazy aj taldiky sa tvoria prikazom CREATE. Novu databazu vytwariprikazom
CREATE DATABASE nazovdatabazy, novu tdku obdobne prikazom CREATE TABLE
nazovtabulky. Napriklad vytvorenie databazy s néazvekola by prebehlo zadanim
nasledujuceho prikazu:
mysql> CREATE DATABASE skola;
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Vytvorili sme databazu skola. Ak zadame ten istikger op#, jeho vykonanie zlyha, pretoze
rovnomenna databaza uz existuje. To moze tgprijemné najma vtedy, ak je tento prikaz
sitag’ou skriptu vykonavajuceho viacero SQL prikazov -‘ojevykonavanie by sa totiz
prectasne ukotilo. Tomu vSak mozno zabranpouzitim klauzuly IF NOT EXISTS, ako vidime
nizsie.

mysql> CREATE DATABASE IF NOT EXISTS skola;

Ze nova databaza bola skéne zalozena, zistime prikazom SHOW DATABASES, ktoén
vSetky databazy na danom serveri vypiSe.
mysql> SHOW DATABASES;

Ak sa budeme chaiek niektorej z vypisanych databaz na serveri pripppouzijeme prikaz USE
nazovdatabazy.
mysql> USE skola;

Teraz pomocou spominaného prikazu CREATE TABLE anytie v databaze skola tdlu
ziak.

mysql> CREATE TABLE ziak (

id_uzivatela MEDIUMINT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCRE MENT,
nick VARCHAR(15) NOT NULL,

meno VARCHAR(15) NOT NULL,

priezvisko VARCHAR(30) NOT NULL,

trieda VARCHAR(5) NOT NULL,

adresa VARCHAR(40),

email VARCHAR(40),

heslo CHAR(10),

datum_zaregistrovania DATETIME NOT NULL,

PRIMARY KEY (id_uzivatela));

Prikazom SHOW TABLES mézeme ouwegre nas vizualnej sa vytvorila pozadovana tatka
mysgl> SHOW TABLES;

Ak chceme vidié v3etky sipce tabiiky ziak zadame prikaz SHOW COLUMNS FROM ziak
mysql> SHOW COLUMNS FROM ziak;

Field Type Null Key Default Extra
id_uzivatela mediumint(8) unsigned NO PRI MULL auto_incrernent
nick varchar(15) MO NLrLE
meno varchar(15) MO ML
priezvisko varchar(30) MO NiLrLE
trieda varchar(s) MO NLiLE
adresa varchar(40) YES MULL
email varchar(40]) YES MULL
heslo char(10) YES MULL

datum_zaregistrovania  datetime MO MULL

6.4 Vkladanie dat

VSetko mame pripravené na naplnenie talgudatami, na vkladanie udajov slazi prikaz
INSERT.
mysql> INSERT INTO ziak (nick, meno, priezvisko, tieda, adresa, email,
heslo, datum_zaregistrovania)
VALUES ('studentl’,'Jano’,'"Jankovsky’, '3.AE','Stur ova 1211 KNM','janko@spsknm.sk’,
'gfdfggkf’ ,NOW());
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Tymto spdsobom sme pridali prvé data do Fapu Vymenovanie jednotlivych iftcov méZzeme
vynecha, ale v tom pripade musime zéddsodnoty pre v3etky kice v takom poradi, ako boli
vymenované pri navrhu tatky. VSimneme si Ze musime nechprazdne miesto aj pre
id_uzivatela.

mysql> INSERT INTO ziak VALUES (", 'student2','Dan o','Dankovsky’, '3.AE','Javorova
876 CA''dano@spsknm.sk’, 'gGFGkKf', '2011-05-09 159:39");

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student3','Peter’,'Pe trovsky', '3.AE','Smrekova 511
KNM','peto@post.sk’, 'WNREG6Ehgjg', '2010-07-07 15:3:09";

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student4','Fero’,'Can kovsky', '3.BE','Lipova 211
ZA''fero@azet.sk’, 'Dghgfhgfh’, '2011-05-08 11:5049");

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student5','Marian’,” Jakubik', '3.AE'," Lipova 196
CA''mario@pobox.sk’, 'poiiiusjc5’, '2011-07-09 1829:30");

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student6’,'Marek’,'No vota’, '3.BE’,’ Limbova 1211
KNM','marko@gmail.sk’, 'juzsk654hg’,NOW());

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student7','Boris','Go dunov', '3.BE','Sturova 211
ZA''bobko@knm.sk’, "76hghHH',NOW());

Najjednoduchsi spbsob, ako vibzilo tabliky Udaje, je pouZi nejaky softvér pre spravu
databaz, napriklad phpMyAdmin. Po prihlaseni sasgistému, vybrati databazy a vybrati
tabu’ky, do ktorej chceme udaje vklatambdzeme uUdaje vkladapomocou jednoduchého
formulara. Rovnako tiez v prostredi phpMyAdmin midievytvard nove databazy, tabky

a vykonavé mnozstvo Uprav, ktoré by sme inak museli realiZgwastrednictvom SQL kédu.
V informatnom bloku SQL dotazu najdeme tiez moznosti: ugraldtaz, zobrazi PHP kad,
ktory mézeme pougipri d’alSich Upravach.

i Server: localhost » (& Databaze: skola » [ Tabulka: ziak

éProjité Ef Struktura  JBSOL  OVyhledavani  #FeVloZit FSFxport Eflmport 88 Upravy  [EVyprazdnit

Sloupec Typ Funkce Nulovy Hodnota
id_uzivatela rnediurmint(3) unsigned -
nick varchar(15) -
rmena varchar(15) N
priezvisko varchar(30) -
trieda warchar() -
adresa varcharfd0) N v
ernail varcharfd0) N v

hesla char(10) - v

daturn_zaregistrovania datetime N =]

6.5 ZruSenie databazy, tablblky a Uprava dat

Rovnako, ako mozno databazu zafphnozno ju tiez zrusi Slazi k tomu prikaz DROP
DATABASE.
mysql> DROP DATABASE skola;

Opakom prikazu CREATE TABLE je prikaz DROP TABLEntcelu tabiku odstrani.
mysql> DROP TABLE ziak;

Casto budeme potrebavalozené data modifiko¥a Ziakom sa mdZze zmehadresa, emaiki
trieda kel’ UspesSne absolvuju predmet Infokimé technoldgie a postupia do vySSiehinfka.
Data modifikujeme napriklad prostrednictvom prik&fRDATE.

mysql>UPDATE ziak SET trieda = '4.AE";
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VSetkym Ziakom by sme nastavili, Ze navstevujiRdtAedu, Ziaci 3.BE vSak postipia do
4.BE. K tejto uprave pouzijeme klazolu WHERE a nfigdjeme predchadzajuci priklad.
mysql>UPDATE ziak SET trieda = '4.AE' WHERE trieda = '3.AE’,

Nasledne tento kdd upravime a pouZijeme aj prdur&BE.

6.6 Vyber dat z databazy

Na vyber dat pouzivame prikaz SELECT. Jeho zalagntax je, SELECT igice
FROM tabuika.
mysql>SELECT * FROM ziak;

id_uzivatela nick meno  priezvisko trieda  adresa email heslo datum_zaregistrovania

1 student2 Dano  Dankovsky 4.AE  Javorova  dano@spsknm.sk  gGFGEf 2011-05-09 15:58:39
876 CA

2 student3 Peter  Petrovsky 4AE  Smrekova peto@post sk YWNREBEhgjy 2010-07-07 15:39:09
511 KM

3 studentd Fero Cankovsky 4.BE  Lipova ferogazet. sk Dighgfhgth 2011-05-08 11:50:49
211 ZA

4 students  Marian  Jakubik 4 AE  Lipova mario@pobox. sk poiiiusjcs 2011-07-09 18:29:30
196 CA

5 studentd  Marek  Movota 4.BE  Limbova marko@gmail. sk juzskB54hg 2011-06-09 16:52:04
121
[T

B student? Boris  Godunov 4.BE  Sturova bobko@knm. sk 7BhghHH 2011-06-09 16:52:04
211 ZA

7 student!  Jano Jankovsky 4.AE Sturova Jjanko@spsknm. sk ofdfggkf 2011-06-09 18:51:34
121
[T

Zabezpei vybratie vSetkych §icov z tabiiky ziak.

Ak chceme prezetanapriklad len $pce meno, priezvisko a email, zadame:
mysql> SELECT meno, priezvisko, email FROM ziak;

V pripade, Ze sa nam ne&pgpomenovanie §vcov v tabilike, mézeme ich pomocou AS vo
vypise premenova 5 )
SELECT meno AS MENO, priezvisko AS PRIEZVISKO, emal AS SKOLSKY_EMAIL

FROM ziak; _
MENO PRIEZVISKO SKOLSKY_EMAIL
Dano  Dankovsky dano@spsknrm. sk

Peter  Petrovsky petof@post. sk
Fero Cankovsky fero@azet. sk

hWlarian  Jakubik maro@pobox. sk
Marek  MNovota markoi@gmail. sk
Boris  Godunov bobkoEknm. sk

AT Y Y N RN
HAHAKAKAXKX

Jano Jankovsky janko@spsknm. sk

Jednoduchy vyber déat prikazom SELECT v3ak vraciavf&iupoch dpce celej tabiky. Ak
chceme, napriklad zobraziien informacie o Ziakovi Godunov, musime vyulauzulu
WHERE.

mysql> SELECT * FROM ziak WHERE priezvisko='"Godunov';

id_uzivatela nick meno priezvisko trieda adresa email heslo datum_zaregistrovania
6 studenty Boris  Godunow 4 BE  Sturova  bobko@knm.sk  7BhghHH  2011-06-09 16:52:04
211 ZA,

V pripade, Ze by nas zaujimal len jeho email @&jeadame:
mysql> SELECT email, trieda FROM ziak WHERE priezvisko='"GodunoV';
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email trieda
2 X bobko@knm.sk  4.BE

Na spravne zostavenie vhodnych podmienok vyuZivaatematické a logické operétory.

Porovnavaci operator | Vyznam operatora | Priklad

= rovnos’ WHERE (vek ='18")

<> ne rovnos WHERE (vek<>'18")

> VAST WHERE (vek>'18)

< mensi WHERE (vek'18')

>= vacSi alebo rovny WHERE (vek='18")

<= mensi alebo rovny WHERE (vek'18")

BETWEEN patri do intervalu WHERE (vek BETWEEN '18" AND R0
NOT BETWEEN nepatri do intervalu WHERE(vek NOT BETWEEN '18" ANZD")

NOT — uplatni sa, pokigje podmienka nepravdiva.
AND — uplatni sa, k& su obe podmienky pravdivé.
OR — uplatni sa, poklgje aspa jedna podmienka pravdiva.

MéZeme chcié vypisa mena a priezviska Ziakov, ktory sa zaregistrovatiesiaci maj roku
2011:

mysql> SELECT meno, priezvisko FROM ziak WHERE (datim_zaregistrovania >
'2011-04-30 24:00:00") AND (datum_zaregistrovania 2011-06-01 00:00:00%;

meno priezvisko
S X Dano Dankovsky

& X  Fero Cankovsky

Pri vybere dat je mozné taktiez paliznaky takzvaného hromadného vyberu. Znak _ nahradz
prave jeden akyHivek znak a znak % skupinu znakov. Pre ich pougitistuju operatory LIKE

a NOT LIKE. Vyberieme mena, priezviska a emailykdn ktori nemaju emailovu koncovku
spsknm.sk, aby sme im ju mohli zaltzi

mysql> SELECT meno, priezvisko, email FROM ziak WHERE

email NOT LIKE 'Y%o@spsknm.sk’;

meno  priezvisko email
FPeter  Petrovsky  peto@@post sk
Fero Cankovsky  feroi@azet sk
Marian  Jakuhbik mario@pobox. sk
harek  Movota marko@gmail. sk
Baoris  Godunay bobko@@knm. sk

Casom moézeme chairida’ dalsi sipec do tabtky, v nasom pripade pridame vzdialefos
bydliska od Skoly.

mysql> ALTER TABLE ziak ADD COLUMN vzdialenost_km INT(7);

Vzdialenosg by sme mohli upravipomocou prikazu UPDATE, my vSak vyuZijeme moZnost
phpMyAdmin pre Upravu dat.

Nie vzdy sa nam hodi niao vypise Udaje v takom tvare, ako su v databgzaber’ke. Niekedy
potrebujeme zverejtiilen hodnoty v intervaloch, inokedy prirddhodnotdm iny vyznam.
K tomuto nam sluzi prikaz CASE.
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mysql> SELECT meno, priezvisko CASE WHEN vzdialenost_km<=2THEN 'byva blizko'
ELSE 'byva d’aleko’ END FROM ziak;

Zamedzenie vypisu duplicitnych riadkov realizujepmestrednictvom prikazu DISTINCT. M6ze
sa sté, Ze niektori Ziaci sa budu registrévwaackrat. Aby sme zamedzili vypisu opakujucich sa
Ziakov, obmedzime vypis len na r6zny nick, menoiezpisko.

mysql>SELECT DISTINCT nick, meno, priezvisko FROM zak;

Vyber hodnét patriacich do vymenovanej mnoziny ireggme prostrednictvom prikazu IN.
Vyberieme vSetkych Ziakov, ktorych vzdialeti@gl Skoly je jeden alebo dva kilometre.
mysql>SELECT nick, meno, priezvisko, vzdialenost kmFROM ziak WHERE
vzdialenost_km IN('1', '2);

nick mene priezvisko  vzdialenost_km
students Peter  Petrovsky 1
students  Marek Movota 2
student? Boris  Godunoy 1
2

student!  Jano  Jankovsky

Casto budeme chdiezobrazi vysledky nasho dotazu vditom poradi. K tomu nam sliZi
klauzula ORDER BY. Nasledujuci SQL dotaz nam zoradkov podla z&iatocného pismena
priezviska v abecede.

mysql>SELECT priezvisko, meno, nick, heslo, emailjzdialenost_km FROM ziak

ORDER BY priezvisko ASC,;

Pokid’ by sme chceli zaraglziakov od konca pda priezviska abecedy, pouzijeme nasledujici
dotaz:

mysql>SELECT priezvisko, meno, nick, heslo, emailvzdialenost_km FROM ziak

ORDER BY priezvisko DESC;

priezviske ~  meno nick heslo email vzdialenost_km
Petravsky Feter  student3 WWNREBEhgjy peto@post sk 1
Mowota Marek  studemts  juzskB54hg marko@gmail. sk 2
Jankovsky Jano student!  gfdfgghkf Janko@spsknm. sk 2
Jakubik Marian studentd  poiiiusjch mariof@@poboi. sk 30
Godunow Boris  student?y 7BhghHH bobko@@knm. sk 1
Dankavsky Dano  student?  gGFGKF dano@spsknm. sk 23
Cankavsky Fero studentd  Dghgfhath fero@azet. sk 10

Nasledujuci dotaz nam zoradi Ziakov padatumu poslednej registracie:

mysql>SELECT priezvisko, meno, nick, datum_zaregitrovania FROM ziak ORDER BY
datum_zaregistrovania DESC;

Radenie poth abecedyi podla datumu registracie nemusitbyzdy vhodné, niekedy mézeme
chcig’ zaradi’ Ziakov poda vzdialenosti a nasledne pri rovnakych hodnotémtig priezviska
abecedy:

mysql>SELECT vzdialenost_km, priezvisko, meno FROMziak ORDER BY

vzdialenost_km, priezvisko;

Pridajmedalsi stpec do tabtky, v nasom pripade pridamépstc krizok ktory Ziak navstevuje.
mysql> ALTER TABLE ziak ADD COLUMN kruzok VARCHAR(2 0);

Krazok ktory Ziak navsStevuje, by sme mohli uprapomocou prikazu UPDATE, my vSak
vyuzijeme moznosti phpMyAdmin pre Upravu dat. NegktZiaci nenavstevuju Ziadny krazok,
v tomto pripade nechame prazdnu hodnéiig hodnotu NULL. Pre vyber vSetkych ziakov ktori
nenavstevuju Ziadny krizok nemdzeme ptdbitaz:

mysql> SELECT * FROM ziak WHERE kruzok="NULL';
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z dévodu, Ze porovnanie s hodnotou NULL vraciapiddnotu NULL. RieSenim su operatory
IS NULL a IS NOT NULL. Operator IS NULL sluzi preyler udajov, kde testujem,niektory
atribat m4, alebo nemé hodnotu NULL. RieSenim ngsHdadu by bol nasledovny dotaz:
mysql> SELECT priezvisko, meno, nick, kruzok FROMziak WHERE kruzok IS NULL;

priezvisko  meno nick kruzok
Jakubik Parian studentS  WLILL

Godunoy Boris student? ML

Kazdému ziakovi v triede budeme chtisledovd dochadzku na hodinach inforgmgch
technoldgii. Z tohto dévodu si zaloZime novu tdau

mysql> CREATE TABLE dochadzka (id_vymeskania MEDIUMINT UNSIGNED NOT
NULL AUTO_INCREMENT, id_uzivatela MEDIUMINT UNSIGNE D NOT NULL, cas
INT(2), datum_vymeskania DATETIME, PRIMARY KEY (id_ vymeskania));

Naslednegod’a triednej knihy povkladame jednotlivym Ziakom ich vymeSkané hgdifento
dotaz vlozi ziakovi s identifikanym ¢islom 1 dve hodiny a aktual@gs jeho chybania.

mysql> INSERT INTO dochadzka VALUES (", 1, 2 ,NOW)());

Dotaz ktory vloZi Ziakovi s identifikaaym ¢islom 3 jednu hodinu a aktuéldgs jeho chybania:
mysql> INSERT INTO dochadzka VALUES (", 3, 1 ,NOW)());

Povkladdme udaje o pe vymeSkanych hodin, nasledne zobrazime prosttodni dotazu:
mysqI>SELECT * FROM dochadzka;

id_vymeskania id_uzivatela cas datum_vymeskania
1 1 2011-06-15 16:00:01

2

2 2011-08-15 16:00:07
1 2011-06-15 16:00:41
2 2011-06-15 16:00:55
2 2011-06-15 16:01:06
1 2011-06-15 16:01:16
1 2011-06-15 16:34:13

-~ D M = W R
L T i

Po vloZeni dochadzky pre vSetkych Ziakov, budenmeetivypisa sitet vymeSkanych hodin.
K tomu pouZijeme klauzulu GROUP BY, ktora zoskupugetky riadky, ktoré maji vigci
rovnaku hodnotu. Pouziva sa v spojeni s agregai funkciami, napriklad funkciou SUM.
mysql> SELECT id_uzivatela, SUM(cas) AS Celkovy pmet hodin FROM dochadzka
GROUP BY id_uzivatela,

id_uzivatela Celkovy_pocet_hodin
1 4

M =

2
2
3

Pokid’ budeme chcieobmedzi vypis len na celkovy gt vymeSkanych hodin #&i ako dve
hodiny, pouzijeme klauzulu HAVING. Tu je potrebnécphopt’ rozdiel medzi WHERE
a HAWING. Klauzula WHERE sluzi pre obmedzenie zdmoa, ktoré su potom zoskupované
pomocou klauzuly GROUP BY. Inak povedané, klausMidERE pracuje nad vstupnymi a nie
nad vystupnymi udajmi. Pre obmedzenie zoskupengelotr slizi klauzula HAVING.

mysql> SELECT id_uzivatela, SUM(cas) AS Celkovy pmet hodin FROM dochadzka
GROUP BY id_uzivatela HAVING SUM(cas)>2;

id uzivatela Celkovy pocet hodin
1 4
5 3
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Nie vSetky problémy dok&Zzeme rié§pomocou jednoduchého prikazu SELECT. Napriklad
budeme chcigzistit’, ktori Studenti byvajaralej od skoly ako Ziak Cankovsky, goim dopredu
nevieme, akal'aleko od Skoly prave Ziak Cankovsky byva. Zistim@dmocou vnoreného SQL
dotazu. Ten sa sklada z dvodasti: najskor potrebujeme zistiako daleko byva ZzZiak
Cankovsky od Skoly.

mysql> SELECT vzdialenost_km FROM ziak WHERE priezvisko='"Cankovsky";

vzdialenost_ km
s X 10

S vysledkom tohto dotazu potom porovname ostatzé@aray. Takto sformulovany vnoreny
SQL dotaz musi by v zatvorkach a k& vracia prave jednu hodnotu, nazyvame ho
jednoriadkovy. Vnoreny dotaz moézeme umiasuhd hlavného prikazu SELECT ku klauzulam
FROM, WHERE, alebo HAVING.
mysql> SELECT vzdialenost_km, priezvisko, meno FROMziak WHERE
vzdialenost_km>( SELECT vzdialenost_km FROM ziak WHERE
priezvisko="Cankovsky");

vzdialenost_km priezvisko meno

23 Dankovsky Dano

30 Jakuhbik harian

Vo vnhorenom dotaze mdzeme tiez paoudgregané funkcie a podobne. Kenapriklad budeme
chcig’ vedie’, ktori Ziaci byvajudalej ako je priemerna vzdialeno®d Skoly, pouZijeme
nasledovny dotaz:

mysql> SELECT vzdialenost_km, priezvisko, meno ROM ziak WHERE
vzdialenost_km>( SELECT AVG(vzdialenost_km) FROM zak);

vziialenost km priezviske meno
23  Dankovsky Dano

10  Cankovsky Fero
30 Jakubik Marian

6.7 Spédjanie tabuliek

Pokid’ chceme spdjitabu’ky ziak a dochadzka, mézeme paukiauzulu WHERE. Ako
priklad vypiSeme k absenciam Ziakov ich mena:
mysql> SELECT ziak.priezvisko, ziak.meno, dochadzk.cas,
dochadzka.datum_vymeskania FROM ziak, dochadzka WHRE ziak.id_uzivatela
=dochadzka.id_uzivatela,

priezviske meno

o
o
]

datum_vymeskania

Dankovsky Dano 2011-06-15 16:00:01
Dankovsky Dano 2011-0B6-15 16:00:07
Movota harak 2011-06-15 16:00:41
Movota harek 2011-0B-15 16:00:55

Jakuhbik Marian
Cankovsky Fero

2011-06-15 16:01:06
20110615 16:01:16
20110615 16:34:13
2011-0B-15 18:22:00
20110615 18:22:20
20110615 18:22:44
2011-0B8-15 18:23:13

Cankovsky Fero
Petrovsky  Peter
Cankovsky Fero
Godunov Baris
Jankovsky  Jano

0O —= —= —a s = k) bd = kJ BRI
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V pripade potreby sg@tania jednotlivych hodin pre kazdého Ziaka by stwotaz upravili
nasledovne:

mysql> SELECT ziak.priezvisko, ziak.meno, SUM( dochadzka.cas) AS
Celkovy_pocet_hodin, dochadzka.datum_vymeskania KBM ziak, dochadzka

WHERE ziak.id_uzivatela = dochadzka.id_uzivatela GRUP BY ziak.id_uzivatela;
Mbzeme eSte zoratimena Ziakov pdth abecedy.

mysql> SELECT ziak.priezvisko, ziak.meno, SUM( dochadzka.cas) AS
Celkovy_pocet_hodin, dochadzka.datum_vymeskania KBM ziak, dochadzka

WHERE ziak.id_uzivatela = dochadzka.id_uzivatela GRUP BY ziak.id_uzivatela
ORDER BY ziak.priezvisko;

priezviske meno Celkovy pocet_hodin  datum_vymeskania

Cankovsky  Ferao 3 2011-06-15 16:01:16

Dankovsky Dano 4 2011-08-15 16:00:01

Godunov Baris 1 2011-06-15 18:22:44

Jakubik barian 2 2011-0B-15 16:01:08
a 2011-0B6-15 18:23:13
3 2011-06-15 16:00:41
1

2011-068-15 18:22:00

Jankovsky  Jano
Maovata Marek
Petrovsky  Peter

Rovnaky vysledok ako pri klauzule WHERE dostanenoeng@cou klauzuly INNER JOIN.
Operacia spajania tabuliek sa vola JOIN, a najhsiEnspajanie tabuliek je INNER JOIN, pri
ktorom vo vysledku vyberame tie riadky, v ktoryehsplnené kritérium spajania.

mysql> SELECT ziak.priezvisko, ziak.meno, SUM( dohadzka.cas) AS
Celkovy_pocet_hodin, dochadzka.datum_vymeskania FBRM ziak

INNER JOIN dochadzka ON ziak.id_uzivatela = dochadka.id_uzivatela GROUP BY
ziak.id_uzivatela ORDER BY ziak.priezvisko;

Do triedy pristupili dvaja novi Ziaci, ktorych péche do tabiky Ziak prostrednictvom prikazu
INSERT.

mysql> INSERT INTO ziak VALUES (", 'student8','Ern est','Mraz’, '4.AE','Studena 35
CA','mraz@spsknm.sk’, '‘asewGkf', NOW(),25, 'turisticky krdzok");

INSERT INTO ziak VALUES (", 'student9','Jakub’,'Le to', '4.AE','Jazerova 651 KNM','
letko@post.sk', 2WNREdddg', NOW(),3, '$achovy kribk');

Pozname tiefavé vonkajSie spojenie LEFT OUTER JOIN. Pri tompojeni sa vo vysledku
objavia vSetky riadkyavej tabliky z klauzuly ON, aj k& sa v pravej talike nenajde zhodny
riadok (v takom pripade v3ak v3etkyipse vybrané z pravej tabky budi nieg hodnotu
NULL). LEFT OUTER JOIN mdZeme napriklad potizia vypisanie vSetkych Ziakov a ich
absencii, a to aj tych, ktori eSte ¢gumanie nevymeskali.

mysql> SELECT ziak.priezvisko, ziak.meno, SUM( dochadzka.cas) AS
Celkovy_pocet_hodin, dochadzka.datum_vymeskania FBRM ziak

LEFT OUTER JOIN dochadzka ON ziak.id_uzivatela = dahadzka.id_uzivatela GROUP

BY ziak.id_uzivatela ORDER BY ziak.priezvisko;

Rovnako tiez pomocoRIGHT OUTER JOIN, by sme vypisali len Udaje ktoeéreachadzaju
v druhej tabike. Pri vytvarani taldikky dochadzka nemézZeme nespomenucudzi KU¢
FOREIGN KEY, ktory definuje vah k primarnemu IKi¢u rovnakej alebo inej talilly. Nasu
tabu’ku by sme v tomto pripade vytvorili nasledovne:

mysql> CREATE TABLE dochadzka (id_vymeskania MEDIUMINT UNSIGNED NOT
NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, id_uzivatela int N OT NULL, cas INT(2),
datum_vymeskania DATETIME , FOREIGN KEY fk_id_uziv atela (id_uzivatela)
REFERENCES ziak(id_uzivatela))
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7. Vypocéty a funkcie
7.1 Agrega&né funkcie

Agregané funkcie su typy dopytov, ktoré spracovavaju tmynz celych dpcov
tabu’ky. Zadavame ich do zoznamu vystupnych poloZiegrieaz SELECT.

AVG(nazov_sipca)— vrati aritmeticky priemer z mnoziny hodnét ipsi.
COUNT(DISTINCT nazov_stipca) — spaita paset jedinénych hodnét v $pci.
COUNT(nazov_sipca) — sp@ita paset hodnét v dpci.

MAX(nazov_stipca) — vrati maximalnu hodnotu z mnoZiny Gdajov.
MIN(nazov_stipca) — vrati minimalnu hodnotu z mnoziny tdajov.
SUM(nazov_sipca)— vréati séet hodnét v mnoZine Gdajov.
STD(nazov_sipca) — vypaita Standardnt odchylku nazovpsa.
STDDEV(nazov_sipca) - to isteco STD(nazov_$pca).
VARIANCE(nazov_stipca) — vypaiita rozptyl nazov_§pca.

7.2 Matematické funkcie

snr e

¢iselna hodnota a tieto funkcie zas vracaju jetiselni hodnotu.

ABS(n) — absolutna hodnotasla n.

ACOS(n) — inverzny kosinus uhla v radianoch.

ASIN(n) — inverzny sinus uhla v radianoch.

ATAN(n) —inverzny tangens uhla v radianoch.

CEILING(n) — zaokruhli na najblizSie cetéslo, ktoré nie je menSie ako n.
FLOOR(n) — zaokruhli na najbliZzSie cetéslo, ktoré nie je w&ie ako n.
DEGREES(n) — prevedie radiany na stupne.

COS(n) — kosinus uhla zadaného v radianoch.

SIN(n) — sinus uhla zadaného v radianoch.

TAN(n) — tangens uhla zadaného v radianoch.

EXP(n) — vréti vysledok &

LOG(n) — prirodzeny logaritmusisla n.

LOG10(n) — dekadicky logaritmusgisla n.

POWER(m, n) — vréati vysledok riA

ROUND(Nn, m) — zaokrahlicislo n na m desatinnych miest.

RAND() — vrati ndhodnéislo z intervalu 0.0 az 1.0.

PI() — vrati 3.1415927.

SQRT(n) — vrati druhti odmocningisla n.

SIGN(n) — vrati 1, ak je n kladné, 0, ak je n rovné 0,aldje n zaporné.
TRUNCATE(Nn) — odstrani desatinnfad’ ¢isla n.

MOD(x,y) — vrati zvySok po celdselnom delendisla x¢islom y.

7.3 Funkcie pre pracu s r€azcami

LOWER(re tazec)— konvertuje réazec na malé pismena. Pouziva sa napriklad pradgvani
nezavislom na J#&osti pismen.

UPPER(retazec)- konvertuje réazec na viké pismena.

RIGHT(re tazec, dzka) — vrati uteny paet znakov z pravej strany konc refazca.

TRIM(re tazec)— odstrani medzerylavej a pravej strany tazca.

LTRIM(re tazec)— odstrani medzerylavej stranyZ£o zaiatku) refazca.

RTRIM(re tazec)— odstrani medzery z pravej stra@ykpncd refazca.
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REPLACE(retazecl, ra#’azec2, r&’azec3) — kazdy vyskyt réazca2 v réazcil nahradi
retazcom réazecs.

SUBSTRING(retazec, zdiatok, dizka) — vrati podréazec vstupného tazca definovanu
z&iatkom a poétom znakov.

REVERSE(retazec)- vracia réazec, v ktorom su znaky v afgeom poradi.

BIN(n) — vracia hodnotu n v binarnom tvare akéazec.

CONCAT (retazecl, r@’azec2, r¢’azec3,.) — Spoji réazce.

MD5(n) — vypcita kontrolny sdet MD5 pre réazec n.

REPEAT(s, n)— n krat zopakuje s.

7.4 Funkcie pre pracu s datumom &asom

Vel'mi ¢asto potrebujeme v databazach uchovaap Udaje ocase a datume. Tieto
zaznamenavaju rozne udalosti v konkrétnom okamihu.

CURDATE() — vrati aktualny datum vo formate RRRR-MM-DD.

CURTIME() - vrati aktualnyas vo formate HH:MM:SS.

NOW(), SYSDATE(), CURRENT_TIMESTAMP(), LOCALTIME() - vrati datum a&as vo
formate RRRR-MM-DD HH:MM:SS.

DATE_ADD(datum, INTERVAL vyraz typ) - pripcita k datumu Specifikovant hodnotu,
synonymom je funkcia ADDATE().

EXTRACT(typ FROM datum) - vyberie¢as’ datumu ¢ekundy — SECOND, dni — DAY,
mesiac — MONTH, )..

YEAR(d&tum) — vrati rok zo zadaného datumu.

QUARTER(datum) — vraticislo kvartalu v roku (1 — 4).

MONTHNAME(datum) - vrati ndzov mesiaca v anglne.

DAYOFWEEK(datum) — vrati poradovéislo dia v tyzdni (1 — ned®, ..., 7 — sobota).
DAYNAME(datum) — vrati ndzov la v tyZzdni v angtitine.

WEEKDAY (datum) — vrati poradovéislo dia v tyzdni (O — pondelok, ..., 6 — nédg
WEEK(datum, 1) — vrati poradovéislo tyZdia v roku.

HOUR(¢as)— vrati hodnotu hodin zo zadané&lasu.

MINUTE( ¢as)— vrati hodnotu minut zo zadanétesu.

SECOND(¢as)— vrati hodnotu sekund zo zadané€hsu.

SEC_TO_TIME(po¢et_sekund) — prevedie pé&et sekind od polnoci na&as v tvare
HH:MM:SS.

TIME_TO_SEC(¢as)— prevedie zadanyas na péet sekind po polnoci.

TO_DAYS(datum) —vrati patet dni od poiatku nasho letopiu.

DATE_FORMAT(datum, forméat) — vyjadri kalendarne data alebasy v inom nez obvyklom
formate MySQL.

8. Administracia pouzivatel’skych prav

Ked” chceme nastavovgpristupové privilégia a prava, musime sa najsképmt do
databazy MySQL.
mysql> USE mysq]l;
V tabu’ke user st ulozene vsetky informacie o pouZlicate databazového serveru. Struktiru
a implicitné hodnoty v §dcoch privilégii vypideme pomocou prikazu:
mysql> DESC user;
Prvé tri sipce Host, User a Password:wjti oblag pdsobnosti. V $pci Host mdZze by bud’
meno pditaca alebo jeho IP adresa. Nového pouZziteata6zeme vytvotinapriklad prikazom.
mysql>INSERT INTO user VALUES('localhost', 'elektri kar', PASSWORD('hesloelektro’),
YUY, YL NS Y NG NG NG YL Y YN NS NN N, NS NS, NS N, NS N
YL YL YL NG NG NG Y NS Y N', "Y', 'N', 'NY);
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Kde z vypisu DESC user, pritigeme prostrednictvom Y/N prisluSne opravneniaugime
vyplnir vSetky opravnen)aV pripade, Ze by sme chceli povdin niektoré z opravneniRgload
a Seledtpouzili by sme nasledovny zapis:

mysql>INSERT INTO user (Host, User, Password, Relah priv, Select priv) VALUES
(%', 'student’, 'heslostudenta’, 'Y', 'Y");

Ked potrebujeme niektorému pouziviaagi napriklad zmertiheslo pouzijeme prikaz v tvare:
mysql>UPDATE user SET PASSWORD= PASSWORD(hesloves) WHERE user=
'student’;

Pre odobranie prav je teny prikaz REVOKE. Nasledujuci priklad odoberie Fiwatdovi
"student” pravo "Select".

mysqgl>REVOKE SELECT ON *.* FROM student;

Okrem priameho pristupu do tdly user, moéZeme jednotlivé privilegia pridea’
i prostrednictvom prikazu GRANT.

mysql> GRANT select, insert, update, delete, indexlter, create, drop ON *.* to student;
PouZzivatéa vymazeme nasledovne:

mysql>DELETE FROM user WHERE user= 'student’;

Podrobna dokumentéaciu k MySQL najdeme na adrese:
http://dev.mysal.com/doc/refman/5.6/en/index.html

9. PHP a databaza MySQL

Funkcia mysqgl_connect inicializuje spojenie s DB3@L,
mysql_connect("nazov_mysqgl_servera", "uzivat&", "heslo");
nazov_mysqgl_servera je meno MySQL servera popripade&ipaia, na ktorom bezi MySQL.
uzivatd’ - je pouzivate MySQL servera, pod ktorym sa prihlasujeme.
heslo- je naSe heslo k DB v MySQL.
Priklad:
Pokid’ je na serveri vytvoreny pouzivéitstudent' s heslom 'hesloveslo’, potom by primiésea
pacita¢ localhost vyzeralo nasledovne:

mysql_connect("localhost”, " student”, "hesloveslo");

mysql_pconnect otvori do MySQL trvalé spojenie.
mysql_pconnect("nazov_mysql_servera", "uzivat&", "heslo");

mysql_select_db sa prepina do zvolenej pracovriaepday.
mysql_select_db("meno_databazy", "spojenie™);
meno_databazy — je meno databazy, s ktorou chceameva'.

spojenie — je pripojenie k serveru MySQL (navratbwednota funkcie mysgl_connect).

mysql_query odosiela nas SQL prikaz k spracovan®&ELECT, INSERT, UPDATE alebo
DELETE.

mysql_query("SQL_prikaz", "spojenie");

SQL_ prikaz - je korektny SQL prikaz.

spojenie - je identifikator aktualneho spojenia.

mysql_result ziskava vratené zaznamydtéino vysledku.
mysqgl_result(vysledok);

Existuju d’alSie MySQL funkcie napriklad:

mysql_create_db("meno_databazy", "spojenie");
Vytvara databazu.
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mysql_drop_db("meno_databazy", "spojenie");
Odstrauje databazu.

mysql_close("spojenie");

Ukorki aktualne spojenie s MySQL.
mysql_change_user() - zmeni prihlasovaného powefaat
mysql_data_seek() - presunie vysledkovy ukazdvate
mysql_fetch_field() - ziska pole z vysledku dotazu.
mysql_field_name() - ziska nazvy poli.
mysql_field_table() - ziska nazov tdly, v ktorej je pole.
mysql_field_type() - ziska typ {a.

mysql_list_dbs() - zoznam databaz dostupnych naeser
mysql_list_fields() - zoznam poli vo vysledku.
mysql_list_tables() - zoznam tabuliek v databaze.
Podrobnu dokumentaciu najdeme na adngige//www.php.net/manual/en/ref.mysql.php

9.1 Pridanie zaznamu do tablky

Priklad: insert.php
<?php
// Pripojenie k DB serveru
Sresult = mysql_pconnect("localhost","root","");
//mysql_pconnect("nazov_mysql_servera", "uzivatel”, "heslo");
if (Sresult)
{
echo "Nepodarilo sa pripojit k DB serveru";
exit;
}
// Zvolenie DB skola
Sresult = mysql_select_db("skola");
if (!Sresult)
{
echo "Nepodarilo sa vybrat DB skola";
exit;
}
// Pridanie zaznamu do tabulky ziak
Squery = "INSERT INTO ziak VALUES (", 'student27','Matej','Novak', '4.BE''Letna 821 ZA',/'novakm@spsknm.sk',
'745w76hH',NOW(),5,'sach’)";
Sresult = mysqgl_query(Squery);
if (!Sresult)
{
echo "Nepodarilo sa vloZit udaje do tabulky person";
exit;
}
echo "Skript prebehol v poriadku<br />";
>

Skript uloZzime ako insert.php a vloZime do priséiin pri€inka (priecinok htdocs v programe
XAMPP.

9.2 Vyber zdznamu z tabilky

Priklad: select.php

<?php

// Pripojenie k DB serveru

Sresult = mysql_pconnect("localhost","root","");

if (!Sresult)

{
echo "Nepodarilo sa pripojit k DB serveru";
exit;

}
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// Zvolenie DB skola

Sresult = mysql_select_db("skola");
if ('Sresult)

{

echo "Nepodarilo sa vybrat DB skola";
exit;
}

// Vybranie zaznamu z tabulky ziak

Squery = "select * from ziak";

Sresult = mysql_query(Squery);

// Poéet najdenych zaznamov
Snum_results = mysql_num_rows(S$result);

// Vypis zaznamov
for($i=0; Si<Snum_results; Si++)
{

Srow = mysql_fetch_array(Sresult);

echo "ID = ".$row["id_uzivatela"]."<br />";

echo "Nick = ".Srow["nick"]."<br />";

echo "Meno =".$row["meno"]."<br />";

echo "Priezvisko = ".Srow["priezvisko"]."<br />";

echo "Trieda = ".$row["trieda"]."<br />";

echo "Adresa = ".Srow["adresa"]."<br />";

echo "Mail = ".Srow["email"]."<br />";

echo "Heslo = ".Srow["heslo"]."<br />";

echo "Zaregistrovanie = ".Srow["datum_zaregistrovania"]."<br />";
echo "Vzdialenost = ".Srow["vzdialenost_km"]."<br />";
echo "Krazok = ".Srow["kruzok"]."<br />";

}
echo "Skript prebehol v poriadku<br />";
>

10. Aplika ¢né rozhranie -tenky a hruby klient

Tenky Klient (Thin clien) je klientskacag’ aplikacie zabezgejiuca prezentaciu a interakciu
pouzivatéa s aplikaciou. Tenky klient teda neobsahuje Ziagjplikainu logiku, ale pristupuje

k aplikacnému serveru, ktory mu logiku celej aplikacie spextkiva. Naopak hruby klient
obsahuje vé&inu aplik&nej logiky. V skut@nosti musi obsahovanejaku logiku aj tenky klient,

avSak ide o zanedbditel cag’ oproti hrubému klientovi. Priklad tenkého kliemeZzeme ufit

v pripade webovych aplikacii. Webova aplikacia \iyazwebovy prehliada ako tenkého

klienta.

Hruby klient (Rich clien} je klientska aplikécia, ktora bezi na lokalnontipati a teda moze
naplno vyuzivé vykon jeho hardvéru a moznosti opgrého systému. Pre svofiinnog’ ale
vyuziva udaje a sluzbu nejakého serveru. Vyhodé&éhato rieSenia je, Ze aplikacia pracuje
v oboch rezimochoffline i online, nevyhodou je Ze pre kazdu platformu musime aplikac
vyvijat’ zvIa¥.

11. Internet

Hovorovo net alebo sige verejne dostupny celosvetovy systém vzajomeegenych
pocitatovych sieti, ktoré prenasaju data vo forme paketopouzitia Standardizovaného Internet
Protocolu [P) a mnohychdalSich protokolov. Pozostava z tisicok menSich konyeh,
akademickych, vladnych a vojenskych sieti. SIun pkenosové médium pre r6zne informacie
a sluzby ako napr. elektronickd posta, chat a systedjomne prepojenych web stranok
a dokumentov World Wide WebMWWW.
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11.1 Architektdra klient/server

Hlavnou myslienkou tejto technologie je, Ze udayesh mali spracovavatam, kde su
uloZené. Ak chce pouzivdt@racovd s nimi, dochadza k rozdelendinnosti medzi zakladnym
paocitatcom — serverom, na ktorom su ulozené Udaje, a paté$kou stanicou — klientom. Teda
kompetencie sa delia medzi dva procesy — kliembfipovedny za spracovani€itej ulohy, pre
ktoru vyZaduje sluzby od druhého procesu — servera.

-Proces Kklient ffont-eng —v&sinou prebieha na pouzivis&ych pditacoch. Jeho ulohou je
komunikova jednak s pouzivatem, ale aj so serverom. Nema pristup k databaagéi ako
sprostredkovate ktory prijima poziadavky klienta a transformujghido podoby, ktora je
zrozumiténa pre server. Server zabegye manipuléciu s udajmi.

- Proces serveibfck-endl — je proces, ktory obstarava vSetky databazoetame. M6ze befa
na serveri alebo aj na pouziviaieej stanici, ktora je v tomto pripade aj server®wdstata tejto
architektury je v tom, Ze Udaje su uloZzené a spmané na serveri a pouzivateristupuje k nim
prostrednictvom klientskych stanic.

11.2 Doména

IP adresa jeislo paitaca v sieti, podobne ako ma telefon svoje telef&ial. IP adresa
sa preklad4d ddudskej réi na doménové meno. Doména je jedno slovo oddetertkami
v doménovom mene. Spravne zvolena doména je zakladpesnej internetovej prezentacie.

Domeéna I, Il. a lll. arovne

Zakladnym prvkom je doména I. Urovrée, je najvysSia doména. Inak je nazyvana aj Top lLeve
doménou TLD) alebo narodnou doménou. Domény nizSich drovnivygaaraju pod TLD
smerom sprava dBava a jednotlivé Urovne su od predchadzajucich ledéebodkou. Mame
doménu "spsknm.sk". Jedna sa o doménu Il. drouoea bola vytvorena v TLD ".SK". Na tejto
doméne teraz mbézeme vytwdiliubovd’né mnozstvo domén lll., IV. a nizSich Grovni, napr.
"informatika.spsknm.sk'd’alej méze vznikntidoména "novak.informatika.spsknm.sk @ at

11.3 Registracia domény

Registrovéd si je mozné len také doménové meno, ktoré jén&oa neodporuje
registr&nym pravidlam platnym vo zvolenej Top Level dom€fieD). Registraciou déjde
k vytvoreniu zdznamu o doméne v prislusnej narodiz¢éabaze a vo waine TLD zarov#

i k zapisu domeény do narodnych nazvovych serveidMS) a tym k jej sprevadzkovaniu.
V niektorych TLD su domény furtké az po Uhrade registr&ého poplatku (ako napr. v doméne
.sk alebo .cz). VySka poplatkov za registraciu séanych TLD liSi, ceny stanovuju spravcovia
prislusnych TLD. Doménové meno, ktoré je uz regisiné, je na vopred zvolend dobu
vyhradené a nemdéze si ho zaregisttomikto iny. Va’nog konkrétnej domény si mdézeme
overit v databaze prislusného spravcu TLD. Vybdobrid doménu je Veni tazke, kdze
vasSinu dobrych nazvov uz niekto vlastni. Dobra domeériaatka, uz z nazvu domeény je mozné
odvodt’, o aky web ide, kafi narodnou koncovkou (.sk), pripadne i@sto pouzivanou (.com,
.eu), da sdlahko zapamata neobsahujéazko vysloviténé casti ako napr. dve rovnaké pismena
po sebe. Toto su v3ak len vSeobecné zésady, keplatia na v3etky projekty. Napriklad ak
chceme propagovanejaku zn&ku, aj doména by sa mala vblaovnako. Priebeh registracie
prebieha tak, Ze @éhn SR poZiada o registraciu domény vlastnymi pekami narodného
registratora alebo sprostredkovarea Uritd odmeni cez akreditovaného registratora, napr.
www.hostingl.sk Registrator ju nasledne zasle SK-NWavw.sk-nic.sk. Rainy poplatok je
19.90 EUR bez DPH za doméntefia nad 19.90 je potom logicky ziskom sprostreatkta).
Registratorov domén je na Slovensku samozrejme stvmzrozhodujucim kritériom je nie len
cena, ale aj serioznsvami zvoleného zastupcu” — registratora. Ak cheevadi&’, kto je
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drzite’'om domény, pomdze nam sluzba WHOIS, napriklad néalstwww.allwhois.com alebo
www.webhosting.info Rovnako sa mézeme stalastnikom aj zahratémej domény, ak sa
obratime na takého registratora, ktory ju pre reéagity poplatok zaregistruje.

11.4 Stav domény

Pri doménach sa nachadzaju r6zne skratky @&ksynaakychto zn&iek je mnozstvo,
vyberieme aspopar s ktorymi sa mézeme na Slovensku stitetnu
DOM_OK -tato skratka znamena, Ze je vSetko v pariaddoména existuje, je zaplatena, ma
registratora a je plne futka.
DOM_EXP -doména sice existuje, ale je nezaplatBa@anamena, Ze uz nie je fumd.
DOM_DEL -doménovy zaznam je zruSeny a doména negiatratora.
DalSie stavy domén v systéme SK-NIC najdeme:
https://www.sk-nic.sk/documents/stavy _domen.html

Na SK-NIC si mézeme vSimiifize v&Sinu dobrych nazvov uz niekto vlastni a vytbvéaodny
nadzov je vémi zlozité. Doménu si mdzeme aj zakilipinapriklad na stranke:
www.predajdomen.skPonuka sa nam vSakdglSia moznosa tou su expirujicdomeny.

Expirujice domény

Kazdym diom sa ruSia desiatky az stovky .sk domén, za ktbrgpovodni drzitelia neuhradili
poplatok nad’alSi rok.O kvalitné domény je \f&y zaujem a ich rna registracia je prakticky
nemozna. Po uvoeni dobrej domény ma zaujem o jej registraciu eraczaujemcovCim
lepSia doména, tym w&i konkuretiny boj a teda menSia pravdepodohihps Uspesne ziska
(V slrasnej dobe w&inu kvalitnych domén zaregistruju robptExistuje vSak via sluzieb,
ktoré sa prostrednictvom svojho robota pokusia téatpstraciu urohi za nas. V minulosti bol
odchyt expirujucich domén Vmni dobrou brigadou pre Studentov, v dneSnej dobeujee
odchytt’ dobrd doménu skoro nemozné. Stranky zaoberajucerai@ematikou expirujucich
domeén:

http://www.backorder.skhttp://www.kupadomeny.sk/expirovane-domeny-zajtra
http://www.domainer.sk/zakladne-domenove-pojmy+a+simacie-t441.html
http://www.domainer.sk/uzitocne-tools-a-stranky-datenam-t41.html
http://www.i-makings.com/expirujuciskdomeny
http://www.svetdomen.sk/clanky/2008-12-05/expirgtaomeny-krasny-biznis/
http://zoznamdomen.sk/

Parkovanie domény

Jedna sa o spdsob zarabania na doméne. V pripadggrae viac domén, na ktorych nechceme
alebo zatih nemame vytvorenu Zziadnu stranku, moézZeme gvoliektorl z parkovacich
spolanosti. Parkovacia spalnos’ nam vygeneruje stranku ptd tzv. keywords K/Ucové
slovo/a ktoré udame pri doména nasledne pdd zaujmu o reklamu generovanu na naSej
stranke nam prinaSa zislOlfyrajne sa jedna o maléastky, ktoré ndm zv&a nepokryju reny
poplatok za doménpu.

11.5 Webhosting

Hosting web stranok sa nazyva aj webhosting a gubba potrebna k tomu, aby nase
stranky fungovali na naSej doméne. Webhosting @gpasluzbu, ktord sgiva v prenijme
priestoru na serveri, ktory je potrebny pre femds’ internetovej stranky. V jednoduchosti
mobzeme hosting povazavaa sluzbu, pri ktorej si prenajimame miesto n&udia vykon
pocitaca - servera, na ktorom bude stranka ulozena. Ndtelthou s@as’ou hostingu su aj
d’alSie poskytované sluzby ako su emaily, pravideldléhovanie Udajov, ochrana pre virusmi
a spamom, aktualizacia softvérd’alSie.
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11.6 Typy webhostingu

Podla typu zdid’ania systémovych prostriedkov:

- Zdielany hosting - prevadzka viacerych webovych stramokednom serveri. Zakazniceép.
spravcovia webovych stranokdid’aju systémové prostriedky jedného fyzického servera

- Vyhradeny alebo "dedikovany" hosting - prevadakebovej stranky na samostatnom serveri,
vyhradenom pre potreby jedného zé&kaznilealnlej webstranky, portalu). Dedikovany web
hosting je vyhodny najma pre web stranky s vysakénstevnofou a znanym prenosom dat.

PodPa obchodného modelu:

- Komekny alebo tiez "profesionalny” webhosting je platsh#ba. Za kome&ny webhosting
sa platia mesaé poplatky. Sluzba sa od freehostingu odliSujelgréetkym absenciou reklamy
a pritomnogou pridavnych sluzieb, ako je napr. technickd poalp&ometny webhosting
niekedy garantuje dostupritosvebovej stranky zmluvne. Vmni zjednoduSené porovnanie
slovenskych webhostingov méZzeme dapm strankewww.porovnaniehostingov.skv/ysledky

z nezavislého meranigeskych a slovenskych webhostingdwtp://mereni.kyblsoft.cz Na
stranke http://www.jakpsatweb.cz/webhosting.htrmls odporéania pri vybere webhostingu.
(Pri inStalécii niektorého z CMS systémov, trebarbodad aj na memory_limit a moznosti
nastaveni v .htacce$s.

- Freehosting je webhosting zadarmo. Prevadzkdvditeehostingovej sluzby poskytuje
webhosting pre webové stranky zdarma. Spravidlanmadeni freehostingu, dostdvame doménu
tretej Urovne tiez zdarma. Obvykle je vSak webowd@nka doplnend prevadzkovEden

o reklamnu plochu, alebo sa reklama nachadza pnaatrese webovej stranky. Inym modelom
byva, Ze poskytovafe podmieni vyuZitie freehostingu zaklUpenim inej ko¥nej sluzby.
Zabezpeéenie a technickd podpora pri freehostingu byva eg@a nizka, az Ziadna.
Poskytovatkov freehostingu je \W#&é mnoZstvo, kvalita poskytovanych sluzieb je v8bigajne
dog’ nizka. Zo slovenskych poskytovid®, kde stranka nie je doplnena prevadzkdicate
o reklamnu plochu méZzeme vytdznapriklad www.php5.sk LepSie s na tom zahr&nié
spolanosti poskytujuce freehosting, mnohé poskytuju ieepdluzby, ako niektori domaci
poskytovatelia plateného webhostingu. Pekny zozparovnania zahraémych freehostingov
moézZzeme nafs na strankewww.free-webhosts.comJe tazké odporéit nejaky konkrétny
freehosting, ké€Ze na kazdu internetovu aplikaciu mame rézne paiad Z tohto dévodu sa
musia lisf’ aj poziadavky na freehosting.

12. Zasady tvorby www stranok

Co je ddlezité pri tvorbe web stranky

-Stranky by mali by zaujimavé, prdladné, s jednoduchou navigaciou a ,prijemné nd’aumbh
teda také, aby sa vas klient chcel zase na ne’ vrati

-Musite poznésvojich klientov a prispésobstranky tomu, koho oslovujete.

-Preskuma stranky konkurencie a ziskpread o situécii na internetovom trhu.

-Atraktivny dizajn vytvara dojem profesionality.

-Web stranky treba pravidelne aktualizéva

Zadefinovanie vhodnych multimedialnych prvkov

BeZnou stag’ou kazdého p#itaca sa stali multimédia. Ich vyznam je v tom, Ze nddéwaju
mozno$ jednoduchou a pristupnou formou ziskaformacie, zabavi sa, Wahiuju pracu
s paitatom a davaju moznds interaktivity. V s@asnosti je k dispozicii Siroké spektrum
nastrojov ukenych na tvorbu multimedialnych aplikacii, z ktdmngi pouzivattméze vybré.
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Zvuky a videosekvencie

V mnohych webovych strankach maji’ne délezitt ulohu. M6zZu poskytovanformaciu inym
spbsobom ako text na obrazowlm sa stava stranka viac interaktivnou. Zbgtopouzitie vSak
posobi rusivo, zabera miesto a spboj@ na&itavanie sa stranky.

Animécie

Predmet, ktory je v pohybe, najviac uputa pozafnosnimacia v multimédiach vSak nepoméaha
len na uputanie, ale slizi aj ako prostriedok, kioesie informaciu. Dobre navrhnuta animacia
dokéze viac oslovi a zaujé ako obrazoksi staticky text. S animaciami vSak treba pracova
velmi opatrne, aby namiesto prinaSania informacie sepidi skor ruSivo a neodradzali
pouzivatéa. Prinosom animécie je, Zze dokdZze zolirazito, co by inak obrdzkom nebolo
mozné.

Vyber nastrojov potrebnych pre tvorbu
Na tvorbu webovych stranok je mozné pduwze’ké mnoZzstvo programov ¢enych na tvorbu
a publikovanie multimedialneho obsahu v prostratérnetu.

- Editory na tvorbu webovych stranok a aplika€irgntPage, Dreamweavea samozrejme aj
(Adobe Flash Adobe Directoy...) av obmedzenej miere aj prezeénta softvér Microsoft
Powerpoint,..).

Jednotlivé programy sa liSia spésobom tvorby mudidlneho obsahu, jeho prezentaciou,
moznosami interaktivity a spatnej vazby vyslednej aplikacimplementovanim Standardov
a schopna®u importu obsahu z réznych forméatov.
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13.HTML

Hyper Text Markup Languay@e zna&kovaci jazyk, ktory je
zakladom pre tvorbu internetovych stranok. Sluzi peesné
a str&éné vyjadrenie toho,co chceme zobragZi v programe
vSeobecne nazvanom prehliadalazyk HTML nie je nikdy
kompilovany do binarnej alebo inej podoby. Subdatpré su vzdy
v binarnom formate, ako su obrazky alebo zvuky,sgi@eimiestnené
priamo do suboru HTML, ale su uvedené len odkazytiet
subory. Sémantika a syntax jazyka HTML je defim@vdtandardom HTML. Vyvoj Standardu
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HTML je riadeny konzorciom W3C. HTML subor je alajny text obaleny zrékami
nazyvanymi niekedy tiez tagy, ktoré prehliageezobrazuje. Wuju ako bude text vyzefajeho
formu. Zn&ky su uzatvorené v ostrych zatvorkach “<>“. Pozngeové zn&y, a neparoveé
znaky.

Parové znéky (<b>twny text</b> sa zobrazi: &ny text) — su tie, ktoré medzi seba
uzatvaraju vlastny obsah a pdigu mu danu hodnotu. Ztlkea nalavej a pravej strane vyrazu je
rovnakda s jednym rozdielom, Ze uzatvarajucakaana za zatvorkou lomku.

Neparové znky (<img src="obr.gif”>) — umiesiuju do stranky jediny element. Je to
napriklad pozadie, vodorovrigara alebo vioZzenie obrazka. Popis daného elemenfuiamo
vloZzeny medzi ostré zatvorky.

Prvky maju definované dodaté vlastnosti nazyvané atribity. Pomocou nich dgfime
farbu, pismo af. Jazyk ignoruje viké a malé znaky. Na tvorbt
HTML stranky sa mbézu vyuzivarozne Wysiwyg editory
(Dreamwear, Microsoft Expression Web Designgrdo ktorych /
sa vpiSe text, vloZia sa obrazky a editor sam dofSletky HTML
znaky (tagy). K nevyhodam patri nekompatibilita s réznyr®
verziami internetovych prehliadiav, HTML subor mdze Ity pri
interpretacii v r6znych prehliadach (nternet Explorer, Mozilla
Firefox, Opera.). zobrazeny rozdielne. Momentalne je stabilna weHTML 4.01. Pévodne sa
predpokladalo, ZelalSie verzie jazyka HTML uz nebudu a jeho pcékratdom bude jazyk
XHTML. V roku 2007 vSak doSlo k zaloZeniu pracovekjpiny, ktora ma za diesytvorit’ novu
verziu HTML, ktora ponesie ozdenie HTML 5 a jej XML variant XHTML 5. HTMLS5 je no&
generacia jazyka HTML, prinaSajuca celt sadu nowJementov, ktoré vyznamne zjednodusuju
Struktaru stranok. Medzi najvyraznejSie novinky rpafAPl pre kreslenie grafiky v okne
prehliadéa, nové elementy <audio> a <video>, prostrednictvkiorych je jednoduché
prehravd audio vizualne subory v prehliadabez nutnosti inStalacie softvéru tretich stran.
(Oficialne eSte nebola vydana finalna SpecifikaciBMiL 5, p@ita sa s tym, Ze sa bude eSte dihu
dobu ladr.) Dokumentaciu k HTML najdeme napriklad na adrese:
http://www.jakpsatweb.cz/htmlhttp://programujte.com/?akce=clanek&cl=2006021401-
referencni-prirucka-jazyka-htnhttp://www.emasek.chytrak.cz/prirucka/?id=uvod/
http://www.bajk.sk/02/html/index.htmhttp://w-web.sweb.cz/
http://fornax.elf.stuba.sk/~singer/netdiakr/vki/ispec.html

13.1 XHTML

RozSiritény hypertextovy zn&kovaci jazyk Extensible
Hypertext Markup Languagge zn@&kovy jazyk podobny HTML, ale s
prisnejSou syntaxou. Zafi@o HTML je aplikdciou SGML, vEmi
pruzného zn&oveho jazyka, XHTML je aplikaciou XML, obmedzen
podmnoziny SGML. XHTML 1.0 sa stalo odpoainim W3C 26.
januara 2000. Dokumenty XHTML su &sne dokumentmi XML,
takze moOzu by zobrazované, upravované a validované niefs
prehliadgmi a editormi, ale tiez XML nastrojmi. XHTML dokumgy
moZu by vytvorené rovnako ako predtym s existujucimi edfitos
podporou HTML 4 a tiez v novych editoroch, ktoré&poruju jazyk XHTML priamo. Vyvojari
dokumentov a editorov neustale objavuji nové spdsepjadrenia svojich myslienok
prostrednictvom novych ztigk. V XML je pomerne jednoduché pritlaové znaky alebo ich
atribaty. Rodina XHTML je navrhnuta tak aby prigtitakychto rozsSireni bolo mozné
prostrednictvom XHTML modulov. Tieto moduly umoZnjouzitie sdasnych i novych
vlastnosti pri vytvarani dokumentov. Stale sa objgawiové moznosti pristupu k Internetu. Jazyk
XHTML je navrhnuty s ofadom na kompatibilitu vSetkych moznych editorovrahtiad&ov.
Vdaka novym mechanizmom profilacie dokumentov sU esgna proxy servery schopné
rychlejSie a lepSie spracaveobsah dokumentu. daka Standardizacii je mozné vytuori

3= IDOCTYPE html PUBLI
"http: ffwww.w3.or
<html xmlns="http://
<head>
<meta http-egquivr
<title-
SP3 a 0L Eysuck
<ftitle>
<link href="/stvyl
<link rel="styles
< fhead>

0w -1 o O

=
(]

o
| SR
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dokument poth XHTML, ktory je pouZitény vo vSetkych editoroch a prehligdah.
Momentalne sa stale ragtejSie pouziva XHTML verzie 1.0 napriek tomusaeuz sa objavila
aj nova verzia XHTML 1.1. Této verzia salmd podoba na XHTML 1.0 Strict, vytvati
stranku validnu path XHTML 1.1 je z tohto dévodu viac pracne. Dokundemt k XHTML
najdeme napriklad na adrebép://www.kirp.chtf.stuba.sk/~cirka/vyuka/xhtmlfxh php#sec?
http://www.webtvorba.cz/xhtml/

13.2 Rozdiely medzi HTML a XHTML

Na prvy poltad sa XHTML 1.0 oproti HTML 4.01 neliSi. Oba obsghtri typy DTD:
Strict, Transitional a Frameset. Oba obsahuju rkynpocet atribatov aj elementov. AZ
v XHTML 1.1 boli Uplne odstranené niektoré elemerkioré sme mohli najsv Transitional
a Frameset verziach (X)HTML. Ale aby XHTML 1.0 stka bola validna, musia sa dodrziéva
nasledovné pravidlg(i verzii XHTML 1.0 strict alebo XHTML 1.1 su tgpravidla prisnejSig
-VSetky zngky musia by ukoniené, a to vratane neparovych, ako st <img>, <lirke>, <hr>
alebo <meta>. Zapis méze thaeiac podbdb. Bd' pouZijeme najpouzivanejSie <img />, <img/>
alebo klasické <img></img>. Druhy spbésob bez meglza neodporia pouZzivé, pretoze
starSie prehliadge by mohli ignorové posledny parameterlK je zadany Treti sa nesmie
pouziva, ak zasielame XHTML dokument typom text/html. l§eznatky musia by spravne
vnorené a nesmu sa prekrfva
-V XHTML na rozdiel od HTML musia bty vSetky znaky a ich atribaty zapisané malymi
pismenami, a to z toho dévodu, Ze su takto dekéaréw odkazovanej DTD a XHTML (a XML)
je case sensitiveeda zalezi na Vkosti pisma. Ak by sme si deklarovali vlastni DTB)Zeme
pouziva aj ve’ké pismena.
-VSetky hodnoty atribUtov musia Hyzavreté do Uvodzoviek.
-Dokument musi zana® XML deklaraciou. Jej pouzitie nie je povinneé, ai& gokument
kédovany v UTF-84leboUTF-16) alebo ak ufujeme kddovanie vysSim protokolom.
-Ak potrebujeme pracov¥as ramcami, mézeme pre hlavnu stranku definujuzloEenie ramcov
deklarov& XTHML 1.0 Frameset a pre jednotlivé stranky XHTNILO Transitional.

13.3 Struktira HTML
Z&kladna Struktura HTML stranky:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

hlavicka stranky

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Titul stranky</title>

</head>

<body> obsah stranky

</body>

</html>

Prvou zna&kou je <html>, ktora prehliadéu hovori, Ze nasledujuce data ma spracovava
pomocou syntaktickych a Strukturalnych pravidiehtpich pre jazyk HTML. Odpovedajuca
uzatvarajuca zrika </html> sa nachadza na konci suboru. &e<head>a</head>ozna&uju
hranice hlawikovej oblasti suboru, ktora obsahuje Udaje, ktaréaa stranke priamo nezobrazuju.
Znaiky <title> a</title> definuju text, ktory sa zobrazuje v titulkovom pruprehliad&a. Telo
znaky title je dobré vyplni rozdielne pre kazdd novu stranku, malo by obsahstracny popis
obsahu stranky Myhvadavae kladi na tdto znku véky doraz.)DalSiu oblag, ktori moézeme
na vypise vidié, je uzatvorena medzi zéleami<body> a</body>. Ako sa da ®akava, tato
oblag’ predstavuje telo dokumentu a nachadza sa v nghoblskumentu - teda t&o sa
zobrazuje na stranke. Nas priklad preto vypiSe tddah stranky:
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ldoctype

Uvadza Specifikaciu DTD, typ dokumentu, v ktorejarejazyka HTML sme vyhotovili nasu
webstranku. V znke moézeme eSte zvdliStrict, Transitional, pripadne Framespti (pouZiti
ramov).

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">

(Odporiranie W3C pre nové stranky je deklaroudTML 5 ako aktualnu najnovSiu verziu
HTML: <IDOCTYPE html3y

Link
Prepojuje HTML stranku s inym suborom, pouZivalsare pre né&tanie externého Stylu CSS.
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />

Meta

Informacie o dokumente, metadata. Tieto meta tagiyatel nevidi. Umiasujeme ich do
hlavicky webstranokgo <head>. META data su informacie o dokumente r6zneho charak
autor, popis stranky,’'kicové slova, kddovanie, datum vyprSania platnostb@opne. Pomocou

znaky meta zaistime napriklad spravne zobrazenie znako
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8" />

Na Slovensku sa pouzivaju tiez znakové sadyB859-2awindows-1250 (Pri tvorbe stranky
v niektorom z editorov je tieZ potrebné airiaely text a nastavikodovanie zvolené v meta
zna’ke)

Zna’ky meta poskytuju tiez informacie pre \gdavae (napr. Google, Yahoo...), naSa
webstranka sa da takto lahSie dajs

<meta name="description” content="Sem sa pi$e kratky text, ktory popisuje stranku.” />

Je to informécia o stranke, ktoru \gdavaée niekedy pouZzivaju ako popis odkazu vo
vysledkoch Kiadania.

<meta name="keywords” content="klt¢ové slova na web stranke” />
Moderné vyliiadav&e tato znaku ignoruju.
Meta zngka autor

<meta name="author” content="Sem sa piSe meno autora stranky.” />

V pripade ke’ treba aktualizoua strdnky po ufitych ¢asovych intervaloch alebo zobrazenu
stranku treba vymetiina ind, pouzivame meta ztha refresh. Niektoré prehliadée tato znaku
nepodporuju alebo ju maju zakazanu

<meta http-equiv="Refresh" content="8" />

Stranka sa kazdych 8 sekdnd obnovi, ako keby #eéilisF5. Ak chcete po witom case

presmerovépouZivatéa na inu adresu, vyuzZijeme rozSireni moZnos
<meta http-equiv="Refresh"content="5;url=http://www.google.sk" />

Za pd& sekdand po ndtani stranky sa pouzivdtdez vlastného pfinenia dostane na stranku
http://www.google.sk.

Script
Pripoji sa ku stranke externy script, Zajne JavaScript.

<script type="application/javascript" src="skript.js">

Ukladanie stranky

Webova stranka v jazyku HTML je uloZena ako subkoscovkou HTML. MéZeme sa strethu

aj so starSou priponou HTM. Nazov hlavnej strantdy ktora sa zobrazi po zadani adresy
v tvare www.xy..). musi by v&Sinou index ifidex.html, index.php, zéleZzi od nastavenia
serverd. DalSie stranky sa moézu valaapriklad o-mne.html, kvety.html, domace_zvietstal.

Do nazvov suborov sa neodpdaldava velké pismenda, medzery, Specialne zn@ky,; a pod.)

;o v v ™
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13.4 Zapis textu

Odstavce a zalomenie

Odstavec ozraljeme parovou zrou<p>. Ako vSetky ostatné zwtiky (okrem niektorych),
vkladame ju do tela stranky - medzi zkg <body> a </body>.

<p>Text </p>

Znaka <p> mbze ma atribatalign, ktory ukuje zarovnanie textu. Ten mdZe nadohlda
hodnotyleft (viavo), right (vpravg, center (do stredl alebojustify (do bloky.

<p align="right">0dstavec zarovnany doprava.</p>

V jazyku HTML sa rigné zalomenie nevklada obvyklym spésobom, al€ékma<br />.
<p> Druhy text<br /> pokraéuje... </p>

Nadpisy
Existuje Ses Urovni nadpisov. Oziaju sa zngkami H1 az H6. NajhlavnejSi a naj&h je H1.
(VyhWadava'e kladu na tuto zreku veky doéraz.)

<h1>Najviési nadpis</h1>

<h2>Nadpis 2. urovne</h2>
<h3>Nadpis 3. urovne</h3>
<h4>Nadpis 4. urovne</h4>
<h5>Nadpis 5. urovne</h5>
<h6>Najmensi nadpis</h6>

Specialne znaky

Pokid’ chceme v texte pouznejaké Specialne znaky, mali by sme ich nalir&zli. entitami.
Ked” chceme zobragizdrojovy kdd stranky a nepouzijeme entity, nie&tanaky su chapané
ako swag’ jazyka HTML a nezobrazili by sa pbal atakavania — dokonca by mohli sposbhj
nespravnu interpretaciu zvySku HTML dokumentu. Nkdpd ostré zatvorky < a > by v texte
nebolo mozné priamo zobrdziZnakové entity sa zapisuju ako sekvencia znakekyencia
z&ina znakom & a kofi bodkaiarkou. Medzi nimi je kratky alfanumericky zapis nddno
znaku. Asi najdélezitejSou entitou je pevna medzamasp;. PodrobnejSi zoznardiselnych
entit ndjdeme na strankettp://www.jakpsatweb.cz/html/entity-ciselne-vy bisnl.

13.5 Formatovanie textu

_ _ Znak Entita
Formatovanie textuz(mena jeho Styju pevna &nbsp:
o ] medzera '
Tuéné pismo a kurziva < alt:
<b>Tuéné </b> Tuéné : -
<i>Sklonené </i> Sklonené > &gt'
& &amp;
Podciarknutie a preSkrtnutie ) &quot;
<u>Podciarknuté</u> Podciarknuté .
<s>Preskrtnuté</s>  Preskrtnuté &Shy'
<strike>Taktie? pregkrtnuté</strike> Taktie:—pretketruté (HTMLS uf tuto znacku | £ &plusmn;
nepodporuje) X &times;
i i ® &reg;
Velky a maly text .
.. o . s s . . . © &copy;
NajjednoduchSia moznts ako zv&sit pismo, je pouZi znaku c REUro.
<big>, na zmensenie zasmall>. uro,
<big>Velké</big> Velké » &raquo;
<small>Malé</small> Malé « &Iaquo;
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13.6 Obrazky a pozadie

K vloZeniu obrazku na stranku sluzi Zka<img>. Znatka méze obsahovanasledovné
vlastnosti:
src- udava cestu k obrazku, napr. zaps="images/pes.gif'uriuje, Zze sa ma zobrazi
obrazok s nazvom pes.gif uloZzeny v zlozke imadgts gbrazkoch a odkazoch sa mozeme
stretn’ tiez s potrebou pref zlozku vyssie, vtedy pouzijenié
align - udava umiestnenie obrazkucvokolitému textu
alt - zna&ka alt udava text, ktory sa zobrazuje na miestéada, k&' (kym) sa obrazok
nendita, zapisuje saalt="nejaky text" (VyhWadava’e kladu na tuto zri&ku déraz
border — udava hrabku ramika obrazkorder="2"
width - uruje Sirku obrazku, néstejSie sa zapisuja (mala by sa zapisoyaskutana Sirka
obrazku, zapis v tvanidth="150" pre obrazok Siroky 150 pixelov
height - urtuje vysku obrazku, zapis v tvaneight="100" pre obrdzok vysoky 100px. Kvoli
rychlejSiemu a lepSiemu &iganiu stranky sa dopotuje tieto rozmery zadava

Obrazok zapiSeme nasledovne:
<img src="nazov-obrazku.jpg" alt="Popisny text obrazku" align="right" border="0" height="150" width="200" />

Tento zapis zobrazi obrazok nazov-obrazku.jpg siesmi 200x150px, bez rameku, zarovnany
vpravo s popisnym textom "Popisny text obrazku".

Pouzitie obrazkov

Na webovej stranke mdzeme obrazok ptuicikde a hocikiko krat. Treba si uvedomize
privelka vd’kos' obrazku méze spbsabdlhSie zobrazovanie stranky v prehlididgdco méze

u /udi s pomalSim pripojenim vyvglaeva@u).

Pozadie

Na pozadi webovej stranky sa mé6ze rozprestigednofarebné pozadie alebo opakujlci sa
obrazok freba da pozor, aby nebol prilis vky - dlho by sa nétal). Pri zadavani farieb je
potrebné zadavafarbu pozadia a aj farbu pisma, lebo inak risk@jeie text nebud&tate’ny.
Jednofarebné pozadie ¢ime atributom:bgcolor v znake body. Ako hodnotu pouZijeme

cervenu farbu.
<body bgcolor="#FF0000">

Pozadie tvorené obrazkom je podobné, len atribihasyvabackground, jeho hodnotou je

adresa obrazku.
<body background="logo.gif">

13.7 Odkazy

Odkaz definuje oblasna stranke, kam moZe pouZidatdiknat
mySou a presuniUsa tak na ind webovu stranku alebo na iné miesto
na tej istej strdnke. Odkazy sU neodd&fitel s@ag’ou kazdej
webove] stranky a zrejme neexistuje stranka, ktdna ich
h t . / / neobsahovala. Odkazy su text, ktory je éajge podiarknuty
t p‘ a farebne odliSeny od ostatného textu. Odkazy e@atypomocou
znaky <a>a</a> (z angl. anchor - kotva, odKazZnatka ma
nasledujuce vlastnosti:
href - obsahuje informaciu o odkazovanej adréss o adrese, na ktori odkaz vedie
name - definujeme navestie, zaloZkaalesti¢ je dobrd k tomu, Ze definuje miesto
v dokumente, na ktoré moéze ukaztwalkaz, po kliknuti na takyto odkaz sa stranka logieo
na poziciu zalozky HTML5 ho uz nepodporuje, namiesto neho treba pariidy
target - udava, v akom okne sa odkaz otvori, hodnoty blank (otvorenie odkazu v novom
okne prehliadda), _self (v tom istom okre parent (nadradené oknp _top (okno
S najvyssou prioritoy meno(meno konkrétneho okpa
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title - informuje o obsahu odkazovanej strankize ¢o obsahuje stranka, na ktoru odkaz
odkazuije.

Nevhodné su absolutne adresy k lokalnemu subordiska pri vytvarani stranky, lebo sa
nebude daprenies stranka inam.t(to chybu robia‘asto aj HTML editory

Zapis znatky A

Medzi Gvodzovky atribatthref napiSeme adresu, na ktord sa chceme po kliknutdkaz
dosta’. Adresa méze hyinternetova stranka alebo subogagpr. obrazok Mali by sme ju pisa
bez diakritiky a medzier. Odkaz do stranky vioiékto:

<a href="http://www.google.sk" target="_blank" title="Google.sk - slovenska verzia vyhladava¢a Google">Slovensky Google
<fa>

Tento zapis zn&ky a zobraziSlovensky GooglePo kliknuti na odkaz sa v novom okne
prehliad&a zobrazi Gvodna stranka webu Google.sk. Odkaz mié#ena 2 druhy internetovych
adries ~+elativnu adresu aleboabsolltnu adresu V predchadzajucom priklade sme odkazovali

na absolutnu adresu, odkaz s relativnou adresonasiedovny tvar:
<a href="index.html" target="_blank" title="Clanky o HTML"> HTML</a>

Ide o to, Ze hodnotou href nie je adresa v si¢dritet 6 http:// na zaatku), ale relativna adresa
v ramci adresarovéeho systému toho istého webu.

13.8 Zoznamy

Vytvaranie zoznamov obsahuje skupinu &ek, ktoré umo#uju vytvaranie
hierarchickych zoznamov. Existuju dva typy zoznampetislované a ¢islované Polozky
netislovaného zoznamu su typicky odsadzované odrazkpolozky cislovaného zoznamu
typickymi ¢islami. Oba typy je mozné kombinava vytvard tak zlozitejSie zoznamy.

Ne¢islované zoznamy

Ukazka dvoch n#dslovanych zoznamov.
<!DOCTYPE html>
<html><head>
<title>Nedéislovany Zoznam</title></head><body>
<ul>Toto je na prvej urovni.
<ul>Toto je na druhej Grovni</ul>
<ul>Toto je na druhej urovni.
<ul>Toto je na tretej Grovni.</ul>
</ul>
<ul>Toto je na druhej trovni</ul>
</ul> <hr />
<ul>Toto je hlavicka prvej urovne.
<li>Toto je prva polozka na prvej urovni zoznamu. </li>
<li>Toto je druha polozka na prvej urovni zoznamu. </li>
<ul>
<li>Toto je prva polozka na druhej drovni zoznamu. </li>
<li>Toto je druha polozka na druhej trovni zoznamu. </li>
</ul>
<li>Toto je tretia polozka na prvej Grovni zoznamu. </li></ul>
</body></html>

Cislované zoznamy
Polozky ¢islovaného zoznamu sa zobrazuju s odrazkami, al€islami. Cislovany zoznam

vytvarame znéami<ol> </ol>.
<ol>
<li>Toto je prva poloZka na prvej Grovni zoznamu. </li>
<li>Toto je druha polozka na prvej urovni zoznamu. </li>
<ol>
<li>Toto je prva polozka na druhej urovni zoznamu. </li>
<li>a toto je druha polozka na druhej drovni zoznamu. </li>
</ol>
<li>Toto je tretia polozka na prvej urovni zoznamu. </li>
</ol>
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13.9 Tabwky

Tabu’ky predstavuju jeden z najmocnejSich nastrojovgimantenie textu na stranke.
Znay pouzivané k vytvaraniu tabky poskytuju cely rad atributov, ktoré podporujokol'vek
od farebnych radekov a pozadi az po rézne zarovnavania obsahu lwuoe zvisiom
i vodorovnom smere.

Jednoducha tabwka

Tabuka je vymedzena ztkami<table>a</table>. V zna&ke <table> sa nachadzajinlSie
znaky, a su to<tr> a<td>. Znatka <tr> oznauje jeden riadok taliey a zn&ka <td> oznéauje
jednu bunku v riadku tallky. Z toho vyplyva, Ze sa bude zha <td> zapisowado znaky
<tr>. Atribat border s hodnotou 1 vytvaraju jeden pixel Siroky k#&k medzi poliami tadiky

i okolo celej tabitky. Pri zadani nulovej hodnoty sa ordmovanie nesslkr PretoZe jazyk
HTML ignoruje nadbyténé medzery, mdézZzeme pomocou tabuliek s hodnotou ebofl

poziciova rozmiestnenie prvkov na nasej web stranke.
<table border="1">

<tr><td>R1, D1</td> H A
<td>Riadok 1, Data 2</td> Rl’ D1 Riadok 1' Data 2
<[tr><tr> Riadok 2, Dat:  Toto je riadok 2, datovy
<td>Riadok 2, Data 1/td> 1 sﬂpec 2

<td>Toto je riadok 2, datovy stfpec 2</td>
</tr> </table>

Jednotlivé atribaty pré ABLE su:

BORDER - Sirkaciary v tabuke v pixeloch

WIDTH - Sirka tabiiky (v pixeloch alebo v % stranky)

ALIGN - zarovnanie taliky na stranke (LEFT, CENTER, RIGHT)

CELLSPACING - vzdialenog medzi dvoma bunkami

CELLPADDING - vzdialenog medzi okrajom bunky a jej obsahom

BGCOLOR - farba pozadia taliilay

Jednotlivé atributy préR su:

ALIGN - zarovnanie v horizontalnom smere (LEFT, RIGHT NOER, JUSTIFY)

VALIGN - zarovnanie vo vertikdlnom smere (TOP, MIDDLE, BASEE, BOTTOM)
BGCOLOR - farba pozadia bunky

Jednotlivé parametre pfied su:

ROWSPAN - umoziuje spojf viac buniek leziacich pod sebou v jednoipaitdo jednej bunky
COLSPAN - umoziuje spoijt’ viac buniek leziacich véd seba v jednom riadku do jednej bunky
WIDTH - uréuje Sirku danej bunky v pixeloch alebo v % (z ceéu’ky)

HEIGHT - urtuje vySku danej bunky v pixeloch alebo v % (z cté’ky)

ALIGN - zarovnanie v horizontalnom smere (LEFT, RIGHENDER, JUSTIFY)

VALIGN - zarovnanie vo vertikdlnom smere (TOP, MIDDLE, BASNE, BOTTOM)
BGCOLOR - farba pozadia bunky

Znxkath ohrantuje nadpisjé to v podstate nahrada za TD
<table border="0"><tr><th>Prva bunka zahlavia tabulky</th>

<th>Druha bunka zahlavia tabulky</th>

</tr><tr><td>Prva bunka tabulky</td>

<td>Druha bunka tabulky</td></tr>
</table>

Spéajanie buniek

<table border="1" width="200"><tr>
<td width="50%" colspan="2" bgcolor="c0c0c0">1</td>
<td width="25%" colspan="2">2</td>
<td width="25%" rowspan="4" bgcolor="#c0c0c0">3</td>
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<[tr> <tr> 1 2

<td width="25%">4</td>

<td width="25%">5</td> 4 5 6

<td width="25%" colspan="2">6</td> 3
</tr> <tr> 7 ) 9 10

<td width="25%" bgcolor="#ff99ff">7</td> 11

<td width="25%" rowspan="2">8</td>

<td width="13%" rowspan="2" bgcolor="#ff99ff">9</td>

<td width="12%" rowspan="2" bgcolor="#ff99ff">10</td>
<[tr><tr>

<td width="25%" bgcolor="#ff99ff">11</td>
</tr></table>

13.11 Formulare

Formulare umoiuji interakciu medzi Nazovmesta
pouzivatéom a serverom. Zakladny princip $p@ v tom, Kédkerafiny
Ze prehliada vo webovej stranke zobrazi formular, v
ktorom poZaduje zadanie rdéznych informacii - ndpdk Kraj
mena, adresy, telefonnehdisla, veku a podobne.
Pouzivaté formular vypIni a odoSle spana server.
Formular mdéze obsahowarad rdéznych poloziek od [ Utozit |
klasickych textovych poli, cez zaSkrtavaciellwp az po
rézne zoznamy. Zakladom je parova &sform s povinnym atribGtonaction. Ten utuje
subor na serveri, ktory bude formularové (daje gpra’. Pouzivanym atribGtom je
tiezmethod (metéda GET zobrazuje formularové data v URL adr@€@ST ich prenasa ako
samostatnu sas’ HTTP Ziados)i

Pocet obyvatelov

<form>

action=adresa

method=get alebo post

target=okno

enctype="multipart/form-data"

</form>

<input

align=umiestnenie

checked- on alebo off

maxlength= uriuje maximalny péet znakov ktoré méze prvok obsahtva

name= je povinné, poth mena bude tento parameter identifikovany prigpravani

size= Specifikuje vékos’ (napr. textového g@a), zdava sa "Sirka, vyska"

src=adresa

type=typ prvku

value=hodnota, zapisuje hodnotu prvku

/>
Typ prvkuTYPE uréuje typ prvku a méze nadobudtigeto hodnoty:
CHECKBOX - jeho hodnota je typu Boolearjedna alebo nulpteda méze nadobudhu
hodnotu "on" gapnuty alebo "off" (ypnuty. Jednotlivé boxy sa su na sebe nezavislé.
HIDDEN - tieto informéacie nie su zobrazované, ale slilizaako pre informéacie pre spracujuci
script. Pouzivatenema moznaszment’ ich.
IMAGE - tento typ pracuje ako klikajuca mapa a po spragdje odoslana x-ova a y-ova
suradnica zavisla na vzdialenosti odiptku ("avy horny roh obrazku). Pri pouZziti obrazku sa uz
nepouzije tlaidlo "submit” (posli), ale po kliknuti na obrazokde formular odoslany.
PASSWORD- pracuje rovnako ako aj TEXT ibaZe \¥iané hodnoty su #ate'né, prepisuju
sa, najastejSie znakom *'. "POZOR hodnota je vSak pasi& na internet bez akéhdkek
Sifrovania, nie je to bezpry spbsob prenosu.
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RADIO - radio je podobne ako aj CHECKBOX typu booleahizs ako vyber jednej

z viacerych moznosti. Vybera jednu z viac moznoski.sa pouzije ako prepitdajednotlivé
prvky musia mérovnaké meno.

RESET - cely formular nastavi znova do pévodného stadwznamena, Ze vSetko sa nastavi na
hodnotu atributu value, ktoré je zadana vékeanput, alebo poklanie je, nastavi sa na nulu.
SUBMIT - odosle vSetky hodnoty z dokumentu. Pék&prvok formulara typu boolean, odosle
sa "on" alebo "off", pokiije iného typu, odosle vyplnenu hodnotu.

TEXT - pouzitie klasického textového @ Jeho vlastnosti sa nastavuju pomocou SIZE
a MAXLENGTH.

BUTTON - bezne tlé&idlo.

IMAGE - obrazkove tlaidlo.

PASSWORD- heslo.

FILE - upload suborov.

<!DOCTYPE html>

<html><head>

<title>Formular</title>

</head><body>

<table cellspacing="20"><tr><td>

<form method=post action="mailto:test_form@gmail.com">

<input type="hidden" value="Poslane z ITE" />

M4j roénik:<br /><input type="radio" name="1m" value="1" /> I<br />
<input type="radio" name="1m" value="11" /> li<br />

<input type="radio" checked name="1m" value="II" /> Il <br />
<input type="radio" name="1m" value="IV" /> IV <br />
</td><td>Zameranie v oblasti vypoétovej techniky:<br />

<input type="checkbox" name="SW" /> uZivatel programov, programator<br />
<input type="checkbox" name="HW" /> technik, Gdrzba PC<br />
<input type="checkbox" name="hry" />bavia ma hry <br />

<ftd></tr>

<tr><td>adresa na vasu stranku:<br />

vasa e-mail adresa:<br /></td><td>

<input type="text" size="40" name="url" value="http://" /><br />
<input type="text" size="40" name="email" value="@ziak.sk" /><br />
<ftd></tr>

<tr><td>Na internete mi chyba...

<select NAME="chcem" size="3" multiple>

<option value="Vedecké informacie">vedecké informacie</option>
<option value="histéria, kultura">histéria, kultura</option>

<option value="3port">$port</option>

<option value="technika">technika</option>

<option value="knihy, literatdra">knihy, literatura</option>

<option value="...ale ved tam nic nie je">...ale ved' tam ni¢ nie je</option>
</select></td>

<td align="right">

Pouzivam<br /><select size="1" name="browser">

<option value="Internet Explorer"> Internet Explorer</option>
<option value="Mozilla Firefox ">Mozilla Firefox </option>

<option value="iné">iné</option>

</select></td></tr><tr><th colspan="2">

Nasledujtice textové pole mdZete pouiit na vyjadnerie svojich nazorov a pripomienok<br />
<textarea cols="70" rows="6" name="pole"></textarea>

</th></tr>

<tr><td colspan="2">

Ak ste ste odpovedali na otazky, poslite ich stlacenim na POSLI. V pripade nespravneho
vyplnenia<br />formular zmazete stla¢enim na RESET.<p />

<input type="reset" value="RESET" />

<input type="submit" value="POSLI" />

</td></tr></form>

</table>

</body>

</html>
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Mo]Irocnﬂc. Zameranie v oblasti vipoctove] technilcy:
I uzivatel programov, programator
technil, ndrzba PC
I bavia ma hry
@ IV b,
adresa na vasu stranlar http://
vaia e-mail adresa: @ziak sk

vedecké informacie
histéria, kultira
Na internete mi chiba. .. |Sport

Pouzivam

4

Internet Explorer -

Nasledujice textové pole moZete pouiit’ na vyjadnerie svojich nizorov a pripomienck

Ak ste ste odpovedali na otdzky, poslite ich stladenim na POSLL V pripade nespravneho vyplnenia
formular zmazete stlacenim na RESET.

RESET || POSLI |

13.12 Farby

Pri zapise farebného kédu v HTML strankach sa présiusnyciselny kéd
Lﬁuper farby piSe znalt. Pri zapise farieb pomocou slovnych kédblefoporduje

foxt

sa z dévodu, Ze jednotlivé internetové prehli@dan6zu jednotlivé farby
implementova rozdielne) ako "yellow", "red" a podobne, sa znak #

] ’ nepise. Priklad z&pisu pterveny text:
may L{P <font color="#FF0000">Tento text je éerveny.</font>

. mﬂ H0Qe Farby su zobrazené kombinacidervenej, zelenej
9 9 modrej zlozky svetla. Hodnoty farieb HTML farb
mozu by definované hexadecimalne, ako zloz
RGB svetla {ervené, zelené a modr&RGB je rezim zaloZzeny na mieSa
farebného svetla. Konkrétne mieSadéeveného(Red, zeleného(Greer)
a modrého (Blue) svetla. Ak svietia vSetky tri zloZky Uplnou int@tou,
vznika biele svetlo. Ak svieti napriklad iBarvena a zelena zlozka, vzni
ZIté svetlo. Tento model umidje vytvori obrovské spektrum farieb s mnozstvom adiie Pri
zapise farieb mézZzeme potdzpercentualny zapis, desiatkovy zapis alebo Sstktovy zapis.
Nasledujuce zapisyervenej farby su ekvivalentné: red, rgb(100%, 0%),0rgb(255, 0, 0),
#FF0000. Jednotlivé kédy farieb ndjdeme na stréamkac
http://www.]jakpsatweb.cz/archiv/barvy-bezpecne.hiittp://media.jex.cz/thema/htmli-farpy
http://sites.google.com/site/jednoduchohtmli/htmbes

14. Webové Standardy

Webové Standardy su odpoainia a pravidla @ené pre tvorbu web stranok
navrhované konzorciom W3COMorld Wide Web konzorciymHlavnou ulohou
Y . S ) : L . .
konzorcia W3C je zjednocova modernizovatechnologie pouzivané na internete.
Ak by vyrobcovia internetového softvéru a tvorcowiaeb stranok dodrzovali
3 pravidla organizacie W3C, zobrazovanie web strdnokolo Uplne bezproblémové.
Zial, zatid to tak nie je, ale situacia sa neustale zlep3yebové Standardy je potrebné

o
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dodrzZiava kvoli rychlejSiemu zobrazovaniu v internetovom fgiadati, kompatibilite www
stranky medzi internetovymi prehliathai, vySSej pozicii www stranky vo vyhadav&och (napr.
google, yahoo, MSN dt). Kontrolu korektnostivaliditu) www stranky, ted&i je vytvorena
pod’a Standardov, mézeme vykangomocou nastrojov na URIhttp://validator.w3.org
http://jigsaw.w3.org/css-validatale mozné pougiaj iny Standard ako W3C, ak sa jeho DTD
zapiSe do DOCTYPE.

15. SEO - optimalizacia pre vyadavate

Internetové vyhadavée sa
v poslednej dobe stavaju sta
CastejSim  spdsobom T&dania
informacii. Takmer kazdy, kto %
pracuje s internetom, nejak &°
vyhradav& pouzil. Tym, ako

Search Engines

zviditelnit web  stranku  vol ::;:’F:z r: il
vyhradav&och sa zaoberé 4 Link from another Website
internetovy marketing, ktory sz ' Bonner Ads
ozn&uje anglickou skratkou SEM. i, "“;/m. 1 TV Ads

(Search Engine Marketing
Internetovy marketing  pokryve 1%
Siroké spektrum technik
zviditel'novania stranok na
internete. Zatha sluzby ako
optimalizacia pre vyfadavdée, sponzorované odkazfplatena internetova reklamu link
building (budovanie spatnych odkajaw link baiting giskavanie spatnych odkazov netypickymi
spbsobmi - napr. guerilla alebo viral marketingpternet marketing je popri kvalithom obsahu
a dizajne web stranok’é¢ovou s@ag’ou internetovej stratégie. Reklama na internetteinet
marketing ma na rozdiel od ostatnych foriem reklamy tr’ké prednosti: cielends rychlog’

a presnu merafaog’. Vdaka tomu mdze byinternet marketing \eni efektivny.

Sag’ou internetového marketingu je aj optimalizacia pybl'adavée (SEQ. SEO je skratka
anglickéhoSearch Engine Optimizatio®ptimalizaciou pre vylfadavée sa snazime vytvari
upravt, dopint a néasledne propagavaveb stranky k lepSim umiestneniam v neplatenych
vysledkoch fiadania vyliadavé&ov (vo fulltextovom vytadavanj na Kucové slova, ktoré su
relevantné pre danu stranku. Tym sa zvysSuje nan8gstranok a zarovekonverzny pomer, tj.
percento navstevnikov, ktori realizuju na strankeco je jej ci?¥om (Objednaju si produkt,
vyplnia dotaznik, klikna na reklamu, a ppdRotreba optimalizacie web stranok pre Radév&e
(SEQ vznikla enormnym narastom webovych stranok narivdte. V najpouzivanejSom
vyhladavé&i na svete Google sa nachadza viac ako 25 miliard zindexovanych owgth
stranok. Uspi a dostd sa na popredné pozicie v SERFsledkoch vytadavanig nie je
jednoduché. PredovSetkym sa jedna o Upravu textmw(vriting, vytvaranie spatnych odkazov
(linkbuilding), cisté kédovanie webovych stranok, a dodrZzovaniendstalov W3C. Jedné sa

o dlhodoby proces, nakko je potrebna trvald Uprava a nepretrzité sledevariebehu
optimalizacie. Z dlhodobéhd’adiska je SEO dite menej ndkladna a mnohonasobne trvacnejSia
ako platena reklama. Skdtoym poslanim optimalizacie webovych stranok prelagdvae je
prinies” vzdy najnovSie informécie. Informacielddaju navstevnici, vyladav&e su len
nastrojom k vyhadaniu aktualnych informacii & najbezpénejSich zdrojov. Prave preto je
potrebné vyhiadavée presvedit o kvalitach a moznostiach, ktoré prinaSa weborégnga. Cesta
ako uspi€ vedie cez kvalitnu optimalizaciu webovych stra8EQ alebo cez platenu reklamu
PPC.

Ak si na webecitatelia majuco preitat, je to web, ktory obsahuje informéacie, aké mézu
vyhladav&e analyzové, triedit’ a nasledne poskyttitako vysledky Badania. No ak je web
postaveny na dizajne, na "peknych obrazkoch"len na technolégii Flash, je sice pre
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navstevnika efektny, ale viddav& ho neméze "pochogi, nemaco naitat’, nemaco tried.
Nema z takého webu Ziadne data, ktoré by moholl@tgdako vysledky vyhadavania. Preto
pri navrhu webu treba mystimajskér na SEO, aZz potom na webdesign.

15.1 Predpoklady pre spravnu optimalizaciu

Web stranky musia $get’ predpoklady,&ize technicky spravne rieSenie pre SEO
optimalizaciu. Existuje & firiem, ktoré ponukaju technickG analyzu web rstk§ ktora
ozrejmi,¢i vyhradavé dokaze prétat’ vase web stranky, zistia validnod TML kédu, vékos’
stranky, duplicitné URL adresy, neexistujuci oba&h Vyhradavae vidia stranky priblizne ako
http://www.seo-browser.com. Preto mézu JavaSdripish a ramce spésobavaroblémy.
Legalne techniky:
white hat — technika, ktora sa sustredi na spr&édumvanie stranok, vyladavée preferuju
takto vytvorené stranky.

— Struktdra obsahu: title, nadpisy, zvyrazneni¢aeXpomocou tagu <strong>)
— vlastny obsah

— meta tagy: keywords, description

— pristupnos stranky

— spatné odkazy

— registracia stanok do vi&davaov

— robots.txt

Nelegalne techniky:

black hat — technika, ktora vyuziva aj nekorektied@ nepripustné spdsoby, ako zvysoziciu
danej stranky vo vylladavéi, ide ¢asto o nelegélne alebo neetické spésoby
— skryté texty a odkazy, nerelevantné texty

— cloaking {ny obsah prdudi a pre vyladava’e)

— door-way strankyninoho Kicovych slov na vstupnej stranke

— link-farms

— tajné presmerovanierehliada’e JavaScript nevidja

— automatické programy

15.2 Vyhradavate

Vyhradavé&e su aktivne, Iladaju web
stranky na internete sami pomocou skriptc
tzv. automatickych botov ako je nap
Googlebot, Alexa spider, rokudan.jyxo.com
pod. Takyto skript navstivi webstrankt
pref’ada ju, zisti, aky ma obsah, a indexuje
do svojej databazy. Ptal toho potom
poskytuje vysledky vyPadavaniaDalSie web stranky najde viddava, resp. jeho spider tak ze
jednoducho nasleduje vSetky externé odkazy nd’adéivanej web stranke. Tak sa Vgtiavanie
neustale rozvetvuje po rozsiahlej sieti interndta.zoradenie vysledkov viadavania pouzivaju
tieto systemy vzdy nejaké pravidla, ktoré si &a dobre strazia. VSeobecne znamym
hodnotiacim algoritmom je napriklad Google PageRalk to prepracovana technolégia na
zorafovanie relevantnych vysledkov \Bddavania v najw&om vylfadavai Google. Existuju
niektoré zasady, ktoré je nutné dodrpae UspeSné umiestnenie odkazu volagdva&och, ale
presné kritéria, pda ktorych vyliadav&e webstranky hodnotia, su utajované. Zname slo¥ensk
vyhladavae su napriklad Morpheanprfeo.sk alebo Zoohoovwww.zoohoo.9k ktory pouziva
technoldgiu ¢eského Jyxa. Specifickym pripadom Vgtav@ov su tzv. meta-vyladavae,
zameriavaju sa na vyadavanie iba v meta tagoch web stranok. Tato tdéébm@oindexovania
obsahu je dnes vSak uz na Ustupe, pretoze metahgbgju mnohym web strankam.
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15. 3 Katalégy

Kataldg je pasivny - na rozdiel od Jgdav&ov si nevytvara svoj obsah sam, ale zavisi
na svojich pouzivatech, ktori da pridavaju zaznamy tme. Kal’ ho navstivi niekto, kto ma
svoju vlastnu webstrankalebo hocikto iny; méze pridé do databazy katalogu odkaz inatak,

Ze jednoducho vyplini registiay formuldr. Odkaz je do zoznamu pridany && aZz po
skontrolovani administratorom, ale existuju niekt@&atalogy, ktoré zadauju odkazy okamzite.
Vyhradavanie v kataldgu prebieha nalistovanim konkjétategoérie vEahujlucej sa k téme,
ktora nas zaujima, alebo iddavanim v databaze gadk’Gcového slova. Prikladom kvalitného
medzinarodného katalogu je DMOd@n{oz.orgy. Zoznam katal6gofattp://www.vyhledavace.ngt
kde si m6Zzeme zaregistravaaSe www stranky.

15.4 Optimalizacia webovych stranok

Realizacia optimalizacie webovych stranok:

1. Uréenie a vytriedenielKicovych slov, na ktoré
sa bude WdalSom postupe stranka optimalizéva

2. Dokonalé spristupnenie vaSej stranky
vSetky vyladav&e. Reporting
3. Vytvorenie  textov, ktoré budd  tveri \
plnohodnotny obsah ako pre Jgdav&e, tak aj pre
navstevnikov webu.

Amalytics &

4, Vytvorenie dokonalej a préadnej navigacie .
na strankach a v odkazoch. Analysis &
5. Vybudovanie spatnych odkazov a registra Qﬁm
do katalégov.

6. Analyza optimalizovaného webu a sledoval B,
konkurencie.

NajzavaznejSie nedostatky web stranok:

Webova stranka bez titulku.

Mélo textu na webovej stranke.

Text, ktory vébec nesuvisi s obsahom alebo bplrkvany z inej uz existujucej stranky
Ziadne odkazujuce linky.

Prilis véa zvyrazneného textu.

. Vea nadpisoviil, H2 ...).

Az 39 % web strdnok nema vyplneny ani titulok,geako bezmenna kniha v kniznici. Kto ju

oA LNE

DalSie faktory, ktoré mézu stranke uskods’:

1. Web stranky nepristupné pre navstevnikov.

2 Zapojenie vasej stranky do réznych linkovyclieiar.
3 Web stranky, ktoré sakmi dlho n&itavaju.

Umiestenie stranok vo vysledkoch vyPadavania ovplywviuju:

1. Vzajomna poloha umiestenych slavi{adani viacerych frgz
2. Umiestenie a petnos najdenych slovdoda polohy v dokumentogh
3. Umiestenie Fadaného slova, alebo slov v titulku stranky, metélzen Description

a v nadpisoch.
4. Poda vahy stranky v ®ach vyladav&a (ank).
5. Na zaklade pitu odkazov na stranku a kvalita tychto odkazov.
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15.5 On page faktory

On page faktormi sa oz&igu faktory priamo savisiace s obsahom a kédommEkirajej
umiestnenim v rdmci celého webu. Starostlivé wstael On page faktora mozel'wa priaznivo
ovplyvnit hodnotenie stranky vo vyhdav& a tym aj jej umiestnenie vo vysledkoch
vyhradavania.

Existuju 3 zakladné Hadiska:

Technické faktory - Technické otazky rieSia, ako vytvbnveb stranky tak, aby vyhdavae
mohli indexovd ich obsah a aby hf najlepSie pochopilisemantika

Obsahové faktory - V nich ide najma o tvorbu kvalithého obsahu am@stnenie zvolenych
kracovych slov do prioritnych miest na stranke.

Informa éna architektara - Informana architektara v SEO je té@ag’ celkovej optimalizacie,
ktora rieSi, ako zahrnjednotlivé témy z rozborul'kicovych slov do webového projekteize
Strukturu a navigaciu.

Kracové slova keyword$

37 expertov na optimalizaciu pre Jgdav&e sa z(kastnilo na prieskume SEOmMoz
0 vyznamnosti vybranych faktorov v algoritme nd&gigho svetového vyadav&a Google.
Spolaéine hlasovali o tom, ktoré faktory naj&du mierou prispievaju k poprednym
umiestneniam vo vysledkoch iddavania, ziskané vysledky vorkej miery naznéili, ako
Google algoritmus funguje. Jednotlivé faktory suiadené v poradi pdd ich dolezitosti tak,
ako o nich hlasovali SEO experti:

Kracové slova v Title Tagu

Priemer: 4,9 bodov z 5, vynimioy vyznam

Krucové slova v texte telabjody) stranky

Priemer: 3,7 bodov z 5, fley vyznam

Vzt'ah medzi textom v tele (body) stranky a Ru¢ovymi slovami

Priemer: 3,4 bodov z 5, iley vyznam

Kracové slova v H1 tagu

Priemer: 3,3 bodov z 5, iley vyznam

Kracové slova v ndzve domény

Priemer: 3,0 bodov z 5, stredny vyznam

KPuéove slova v URL

Priemer: 2,8 bodov z 5, stredny vyznam

Kracoveé slova v H2-H6

2,8 bodov z 5, stredny vyznam

Kracoveé slova v Alt a Title u obrazkov

Priemer: 2,6 bodov z 5, stredny vyznam

Kruacové slova v Bold/Strong tagoch

Priemer: 2,3 bodov z 5, stredny vyznam

Krucové slova v meta Description

Priemer: 2,0 bodov z 5, stredny vyznam

Kracové slova v meta Keywords

Priemer: 1,2 bodov z 5, maly vyznam

Skodlivé slova Poison word}

Ide o slova, ktoré zniZzuju poziciu, teda maju neggt vplyv na hodnotenie stranky
vyhradavaom. Pre pouZivata, ktory nechce obchod, ale stranku s recenziaodyktu, je
poskodzujucim slovom napriklad kfipcena, predaj ..v(@anglictine buy, sell, price.).
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15.6 Off page faktory

SEO off-page faktory su predovSetkym o ziskavaatrsh odkazov. Vyfadavé nevie
objektivne zhodnafikvalitu stranok, tuto pracu mu ale pomd6zu ufad@ami uzivatelia internetu.
Hlavnymi Off page faktormi su predovSetkym kvaliggitné odkazy. Dolezita je nielen kvantita
(celkovy peet), ale aj ich kvalitad akych délezZitych stranok prichadzZgjgnacny vyznam ma
aj text odkazov a jeho najblizSie okolie. Medzi @#ge faktory patri aj relevancia odkazujucej
stranky, tematickd pribuznbsdkazujuceho webujdlezity je aj vek odkazov a jeho vznik
v reakcii na zmenu odkazovaného dokumentu. Vahazmk ovplywuje aj jeho umiestnenie na
stranke, umiestnenie odkazujucej stranky v Strigktiebu a viea d’alSich faktorov.

Ziskavanie spatnych odkazov

Kvalitny obsah je najlepSim spésobom, ako zigg@itné odkazy. Kvalitny obsah ani nemusime
propagovéd, $iri sa sam vysokou rychlasi. Dalsim spésobom, ako ziska@vadkazy, je
registracia do internetovych kataldégaedistracia do nich je w&inou zdarma)Komentére su
d’alSim spdsobom, ako zigkgpatné odkazy na stranku. Takmer vSetky blogy kaaimoznos
uvieg’ v komentaroch odkaz na stranku. Niektoré z nidkwd odkazov automaticky vkladaju
atribut rel="nofollow” (nofollow vklada aj Wikipédja ¢co znamena, ze vyhdav& odkaz
nezaregistruje.DalSou z moZnosti, ako ziskavapatné odkazy, je vymena odkazov. Ilde
o0 dohodu medzi dvomi strankami, Ze umiestnia odkez\svoje stranky smerujuce na stranky
toho druhého. Pri vymi@ani odkazov s inymi strdnkami by sme vSak mali reysiato, Ze nadm
pomdZu len stranky s podobnou tematikou. Vyraieodkazy s nerelevantnymi strankami je
zbytatné. Napriklad ak prevadzkujeme stranku Skoly, neni&y vyznam vymi#éa’ spatné
odkazy so strankou zaoberajucou sa SEO.

PageRank, S-Rank, JyxoRank

Kazdy va&si vyladav& ma aj svoje vlastné hodnotenie stranok. Google RageRank,
u zoznamu je to S-rank a Jyxo ma svoj JyxoRankoTrenky sa daju zistinapriklad pomocou
réznych skriptov, resp. ak si nainstalujeme toolt@neho vybadav&a do svojho prehliada,
ktory rank zobrazuje.

PageRank

PageRank interpretuje atraktiviogeb stranky .

¢iselnou hodnotou od 0 do 10, kde PageRank OP. _ I,z . k
najnizSia hodnota, ktord mavaju nové web £ lge £ ln

stranky, a PageRank 10 je najvysSia hodnota,

ktoru dosahuje len malo web stranok na svete.

PageRank je algoritmus pre ohodnotenie relatividdgzitosti webovych stranok, ktory tvori
zéklad vyliadav&a Google. Vytvorili ho zakladatelia Googlu Larry géaa Sergey Brin.
V podstate cely systém PageRank sa opiera o pdefife a odchadzajuce odkazy miliard
webovych stranok, ktoré tvoria internet. Naprikiakli web A odkazuje na web B, ddva mu
vlastne hlas, ktory zvySuje jeho dolezitoklodnotenie stranky sa nefita z jednoduchého ptu
odkazov, ktoré nau vedu, ale berie sa do Gvahy aj hodnotenie odkamlj stranok. Tiez
hodnota prichadzajucich odkazov je rézna, a tol'patblezitosti. AZ kombinacie PageRanku,
obsahu stranky a mnohydtalSich faktorov ufuju poziciu na vyfadavané slovo. Délezité je, Ze
PageRank ma kazda jednotliva stranka, a nie cely Wez hodnota prichadzajucich odkazov je
rézna, a to path doélezitosti strdnky, z ktorej tento odkaz prictida potu odkazov na tejto
stranke. Slovensky google www.google.sk ma PRWAy.azet.sk ma PR 6, www.minedu.sk
ma PR 8 {daka mnozZstvu odkazujucich Skolskych strnb&dnoty namerané 28.5. 2011. Na
svete existuje niekto stranok s PageRankom 10, najdeme ich naprikladozname:
http://www.seocompany.ca/pagerank/pr-10-pages.php
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15.7 SEO nastroje

NAJ.sk [http://www.naj.sk]
O tom, ako sa navStevnici spravaju pri navstevankyr sa mézeme preswed ak ju
zaregistrujeme v systéme NAJ.sk na meranie a amalgeStevnosti stranok.

Google AdWords Keywords Suggestions [https://adworslgoogle.com/select/tools.html]
Vyhradavanos va&iSinou rastie s kvalitou vysledkov viddavania. Ak
G [ prirodzené vyhadavanie dava nerelevantné vysledkydia na ne malo
+O( 2'8 € Kikajo a nabudice dané slovo uf hethaji Klesa vybiadévanos
slovg. To isté plati pri platenej reklame: ak je kuadit vzifadom
k dotazu, viac sa n&u klika.

AdWoaords

eTarget [http://www.etarget.sk] 5
eTarget je slovensky reklamny systém, ktory sa paudj vCeskej republikeeTarget dokaze
navrhnd’ k vybranému slovd’alSie alternativy a tiez zigtich dennu navstevnts

SEO-SERVICE.CZ Analyza zdrojového kdédu stranky [htip://seo-servis.cz/source-
zdrojovy-kod/]

Preffadné informacie o zdrojovom kode www stranky. Amalpdhali véSinu zavaznych chyb,
moze pomoL vyrazne zleps$i kvalitu webu. Analyza preveruje: informacie v hige, chyby
v HTML kode, sémantiku obsahu, pristupfios

Analyza kPuéovych slov stranky [http://seo-servis.cz/keywordsest-klicovych-slov/]

Zisti informacie o obsahovej stranke webu, vyhodn@ frekvencie slov a fraz, zisti, ktoré slova
a kam by ich bolo lepSie pridavyhodnoti "optimalizovan@® zadaného slova s navrhmi na
vylepSenia, podporuje stop-slova, ako su spojkediozky af’. bez hlbSieho obsahového
vyznamu.

Pozicia vo vyltadavatoch [http://seo-servis.cz/search-pozice-ve-vyhledasich/]

Zistenie pozicii webu vo vyadav&och na zadané slovoJddanie az do 10¢6znam do 60
pozicie.

Google, Windows Live Search, Seznam.cz, Jyxo, Moriesti pget spatnych odkazov, pet
zindexovanych stranok, aktualny Google Toolbar Pagewebu.

Analyza sily webovej stranky [http://seo-servis.cplower-sila-stranky/]

Komplexna analyza OnPage aj OffPage faktorov. Arealyjoda komplexny préad o stave, sile
a potencidle webu v globadlnom meradle. Analyza emge: komplexne HTML kod, spéatné
odkazy a ich potencial, pozicie vo Wadavaoch, navstevna'sa potencial domény.

Linkbuilding - vymena odkazov [http://seo-servis.cdinkbuilding-zpetne-odkazy/]

Seo servis pondka moznozgiska nové spatné odkazy, kde si ktdkek mbdze najs partnera
s tematicky rovnako ladenym webom pre vzajomnu wywmedkazov. Pre vymenu odkazov
mobzeme vyufitieZ strankihttp://webtrh.cz/f102

Hustota vyskytu kPG4¢ovych slov

Pre p@itanie hustoty slov na webe existuje mnozstvo ogstr
http://www.ranks.nl/tools/spider.html
http://www.webmaster-toolkit.com/keyword-analysieit shtml

Uzitoéné zdroje a odkazy z oblasti SEO, PPC a internetoi® marketingu
http://michalkubicek.cz/odkazwww.seonastroje.czavww.webtrh.cz www.ranky.cz
www.ranky.sk http://websiteprice.netvww.ireklama.sk
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16.CSS

Kaskadové Styly CSS Cascade Style Shggioskytuju
spbsob, ako jednoduchym spbésobom zab#&Zpgednotny
vzhlad webovych stranok p{sma, pozadia, farieb, &j.
Priradujeme jednotlivym zn&kam jazyka HTML a XHTML
ich vzh'adové atributy, gpdsob zobrazovania, farba, Sirk
vySka, typ pisma, podklad, pozicia na strankeRovodna
verzia HTML predpokladala forméatovanie textu az
zobrazeni stranky pomocou HTML zmek. V sEasnosti sa
preferuje oddelenie vyznamu obsahu stranky odzBjadu,c¢o
vel'mi dobre umo#uju priamo kaskadove Styly. Vi
vyhodné je to pri vdsom webe s viacerymi strdnkami, & color:
pozadujeme ich podobny \idd. Definicia Stylu je priamac
v hlavicke dokumentu, aléastejSie a efektivnejSie je ulozenie
Stylu v externom subore, na ktory je v dokumentédzany odkaz. Niektoré druhy formatovania
sa daju dosiahnden pomocou CSS. Jazyk bol navrhnuty a Standardimporganizaciou W3C.
Boli vydané zati dve drovne Specifikacie CSS1 a CSS2, dokgn sa revizia CSS 2.1
a pracuje sa na verzii CSS3.

bhackground: #FFFFF
margin: 0O;
font: 9pt wverdana:
H
a, a:1ink, a:risited
text-decoration: n
color: H29586d0;

Lo T S IR S, B - S o o8

N a:hovrer {
H216296;

Vyhody

Pouzivanie kaskadovych Stylov v porovnani so sapgmotATML formatovanim pomocou tagov
a ich atributov v praxi prinaSa vyhody:

-RozsiahlejSie moznosti formatovania. Napriklad foematovanie bloku textu — tj. &gnie
vzdialenosti od elementti okraja stranky neponika HTML thi CSS ma vlastnosti padding
a margin. V HTML by bolo potrebné vytvaérzloziti konstrukciu vnorenych tabuliek.
-JednoduchSia udrzba webovej prezentacie. Ak chcament’ nejaky detail, ako napriklad
farbu nadpisu, nemusime zlozito prech&d#IML kéd alebo rézne HTML Sablény, ale
mdZeme zmeiniiiba jednu vlastnasv CSS subore, ktory je vztiahnuty ku vSetkym stedm.
-Oddelenie Struktary a Stylu. V jednonHTML) dokumente budeme maba sémanticky
ozn&eny obsah, a v druhomC§8S dokumente mame definiciu Viddu stranok. Tym
dosiahnemdahSie strojové spracovanie samotného obsahu strdooktorého sa nam nepletd
prvky definujuce vzbad.

-Cachovanie Stylov. Webovy prehliadsi m6ze subor so Stylmi ulaZzdo cache pamatéim sa
moZe dosiahntzrychlenie naitania stranky. Na druhd stranu pri pouZiti extem€SS suboru
dochadza KralSiemu HTTP poZiadavku navySe oproti tomul’ ks sme pouzili bd inline CSS
alebo priame forméatovanie HTML.

-Dynamické zmeny obsahu. CSS vlastnosti jednothvglementov mdéZzeme dynamicky meni
pomocou JavaScriptu.

-R6zne Styly pre rézne vystupné zariadenia. Jedrtamtak méZzeme definovadzny Styl pre
tla¢, projekciu, mobil, PDA, bezny prehliatialebo dokonca pre kazdy prehligday Styl.
Specifikacie CSS nezabudaju ani na zrakovo postijichu- je mozné napigdtyly pre hlasovy
syntetizator alebo hmatowitacku Braillovho pisma.

-Koncovy pouzivatk si mdze napisasvoj vlastny CSS Styl préubovd’nu stranku. Vé&Sina
prehliadgov nejakym spdsobom podporuje pouziVské Styly, takZze pouZzivdiesi moze
napriklad nastavj aby mal vSetky odkazy na vSetkych weboch vZzdyiokinuté alebo aby na
tomto konkrétnom webe malo pismo viikgrnu farbu.

Nevyhody

-Hlavnou nevyhodou je nekompatibilita sréznymi zmlemi #§
internetovych prehliadav. Prehliadae obsahuju v implementacii CS. |§
chyby a je niekedyazké napigakdd tak, aby sa vo vSetkycheép.
v beznychprehliad&och vysledok zobrazil rovnako.
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-Problémy s cachovanim. Cachovanie bolo uvedepé ayhodach, ale ak mame CSS zapisané
v externom subore, mbze vznikhéj problém: nendta sa vzdy aktualny obsah CSS suboru,
pretoZe ten je uloZzeny v cache pamati.

16.1 Zapisovanie CSS

Na zapisovanie CSS mame viacej moznosti:

1. priamy zapis do dokumentu HTML: S
<IDOCTYPE html> CS
<html><head>
<style>
h1 { font-size: 200% }
</style></head>
<title>Titulok</title> <body>
<h1>Nadpis</h1> </body>
</html>

2.c¢erpanie CSS z externého suboru:

<!DOCTYPE html>

<html><head>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css" media="all" />
</head><title>Titulok</title><body>
<h1>Nadpis</h1> </body>

</html>

3. priamy zapis do elementu:
<html>
<head></head>
<title>Titulok</title><body>
<h1 style="font-size: 150%">Nadpis</h1>
</body>
</html>

Pri prvom sp6sobe sa definicia Stylutalauje na celt stranku resp. na vSetky nadpisy hl na
stranke. Druhy spdsob je rovnaky ako ten prvy,detym rozdielom, Ze CSS Styl je uloZeny
v samostatnom subord’'sbovd’nym nazvom. Pri tt®om spésobe bude Styl vyuzity len pre dany
element. Syntax CSS je trochu odliSna, ak pouzivaeiesposob. Vtedy nepouzivame zlozené
zatvorky, ale iba tazo by mali obsahova Ostatna syntax ma nasledujuci tvar:
h1 { font-size: 150%; }
Ako prvé utime v CSS body {}fiZe telo stranky.
bod

fo:t{-family: "Trebuchet MS", arial, sans-serif;

font-size: 14px;

color: #ff0000 }
Font-family nam wuje aky typ fontu pisma budeme pouZive stranke. V naSom pripade je
primarne pismo Trebuchet MS. Prvé pismo je zapiganddzovkach preto, lebo jeho nazov je
viacslovny. Ak by vSak toto pismo nas systém neobsal, bude n&tanéd’alSie pismo, a to
arial. Ak by ale toto pismo systém tiez nemal, bpdeZité pismo sans-seribalej v body
uréujeme tiez vékos’ a farbu pisma.

16.2 Triedy, identifikatory a komentare

Standard CSS podporuje vytvaranie tried. Jednamlyobvedané, trieda
v predstavuje variant nejakého existujuceho elemdtduedzme napriklad, ze
] L budeme v texte pouzivaznaku <strong>, no pdé miesta, kde bude
g pouzita, bude vyZadovaiiektoré modifikacie svojho viadu. NasS uvedeny
= ;. - . . . 7 ~ .
vypis demonstruje vytvorenie triedy elementu strotkgpra reSpektuje
poZadovaneé variacie vo vidade. Trieda potom tejto zéke pridava vlastné formatovanie.
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<!DOCTYPE html>
<html><head>
<title>Triedy</title>

<style>

strong.large {font-size: 24pt}

strong.small {font-size: 8pt}

</style>

</head>
<body>

<strong>Toto je Standardné strong.</strong>

<strong class= "small"> Toto je strong triedy small.</strong>

<strong class="large">Toto je strong triedy large.</strong>
</body>
</html>
Trieda sa definuje uvedenim nazvu selektora, zayktionasleduje bodka a nazov triedy
(napriklad strong.large Potom sa triede pridaje hodnota normalnym spésobom pomocou
prikazov uvedenych v zloZenych zatvorkdch. U koimeiéo elementu potom triedu aktivujeme
pomocou atribttu CLASS, ako to vidime v Zka <strong> na predchadzajucom vypise. Je tiez
mozné vytvaré globalne triedy, ktoré moézu Bypouzité akymktvek elementom. Sta
v selektore vynechiandzov znéky. Globalne triedy predstavuju vykonny nastrogtpge sa daju

pouzt’ prelubovd’na zn&ku na stranke tak, ako to ukazuje nasledujuci vypis
<!DOCTYPE html>
<html><head>
<title>Globalne triedy</title>
<style>
large {font-size: 24pt}
.small {font-size: 8pt}
</style>
</head> <body> Standardny text.
<h2 class="small">Trieda small v elemente h2 .</h2>
<span class= "large">Trieda large v elemente span.</span>
<p class= "small">Trieda small v elemente p .</p>
<b class= "large">Trieda large v elemente b.</b> </body>
</html>
Aby sme zapisali triedu do CSS, vzdy pred jej nazvousi by bodka. Za bodkou nasleduje
nazov triedy a hn& po nej zloZzené zatvorky. Do zloZzenych zatvoriebisa Styly, ktoré chceme
preneché dokumentu.
.trieda {
width: 50px;
height: 50px;
background: #000000;
}
Ak sme definovali Styl triedy, ideme na HTML kéda@iSeme ho do elementu <div>.

<div class="trieda"></div>

Na stranku sme vioZzikkierny Stvorec, <div> sa pouziva tasgtejSie na Struktdru stranky resp.
tvori jej vzi'ad. Je to univerzalny element. Styl triedy sremali z CSS a jej $tyl sme dostali do
div-u pomocou atribltu class vioZzeného do elemdalement <div> s touto triedou mézeme na
stranke pouZi kolkokrat chceme.

Identifikatory
Zapis do CSS je zhodny s triedami, ale je tu rdzdigatiatocnom zapise. Namiesto bodky
pouzijeme mriezku(#). CSS zapis bude vyZeakto.
#identifikator {
width: 50px;
height: 50px;
background: #000000;
}
A teraz prejdeme k HTML z4pisu.
<div id="identifikator"> </div>
Tu nastal menSi rozdiel tiez. Namiesto class smgip@mznaenie Stylu pomocou id.
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Komentare

Komentare do CSS vkladame podobne ako pri viacoayglth komentaroch v PHP, su uloZené
medzi znakmi /**/.

/* Toto je

viacriadkovy komentar*/

.css {
background: red;

}
VloZzeny komentar nema Ziadny vplyv na CSS kéd aem@ho pouZikdekdvek.

16.3 Formétovanie pisma

Samotny jazyk HTML nikdy neponukal prili$ rozsiameznosti pre format textu. Pred
nastupom Stylov bolo prakticky nemozné zobraZdeamaty, ako je text s ¥&8im riadkovanim,
zmeni’ medzery medzi slovami alebo nastaviastné pismo. S nastupom CSS sa podobné
problémy odstranili. Atribaty Standardu CSS, ktsaétykaju forméatovaniu pisma su:

Font-family: nédzov pisma

Font-style: Styl pismaiformal | italic | obliqué

Font-variant: variant pismar(ormal | small-caps

Font-weight: hrubka pismanpormal | bold | bolder | lighter

Font-size: vel’kod’ pisma

text-indent: odsadenie prvého riadku textu kavvého okraja

text-align: zarovnanie textu horizontalnkeft | right | center | justify
text-decoration: efekty textu fone | underline | overline | line-through
letter-spacing: nastavenie medzier medzi znakmi

word-spacing: nastavenie medzery medzi slovami

text-transform: transformacie textwcépitalize | uppercase | lowercase | npne
vertical-align: zarovnanie textu vertikalne

line-height: riadkovanie

16.4 Pseudotriedy

Hypertextové odkazy moézu obsahdvpseudotriedy. Tie sa nedefinuju v (X)HTML
kode, iba v CSS. M6Zu Bkombinované s triedami. Odidgeme ich dvojbodkou.

. active - ozna&uje miesto, kde sa hachadzame

. hover - ozn&uje miesto, cez ktoré prechadzame mysou
. link - ozn&uje miesto odkazu

. visited - ozn&uje miesto, ktoré sme uz navstivili

. first-line - zmeni Styl prvého riadku

. first-letter - zmeni Styl prvého pisma

Prvé Styri sa pouzivaju najma pre odkazy.
a:link { color: blue; }
a:visited { color: black; }
a:hover { color: red; }
a:active { color: green; }

16.5 Pozadia

Pouzitim selektora background-color v nasledovnoikigrle dostanemé&erne pozadie.
background-color: #000000;

Je tu eSte aj moznbsastavenie obrazku ako pozadia. K tomu budeme ivatiselektor

background-image.
background-image: url('images/obrazok.jpg');
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URL nastavuje cestu k obrazku. Pre background-inragéeme obmedgijeho opakovanie.

Obmedzenie opakovania je nasledovneé.
background-image: url('images/obrazok.jpg');
background-repeat: no-repeat;

Obmedzenie bolo myslené tak, aby sa obrdzok nevphk&o tapeta ani raz. Mame tu ale aj iné
moznosti a to obrdzok opakavéen vertikdlne alebo horizontalne. Na to ndm sh&peat-x
a repeat-y.

background-image: url('images/obrazok.jpg');

background-repeat: repeat-x;

Podrobny popis o’adom CSS (rozmery, okraje, raneky, zobrazenie a pozicie elementu,
kurzory a pod.) ndjdeme na Skolskom e-learningovorportali:
http://www.spsknm.sk/moodle/

Pripadne na strankadhittp://www.jakpsatweb.cz/csshttp://www.w3schools.com/css/
http://www.jakpsatweb.cz/csshttp://www.|studio.szm.com/kniha/obsah.htmi
http://broe.hyperlink.cz/ucebnice/L7/index.htttp://www.jaknaweb.com/clanky/css/
http://www.pslib.cz/martin.janik/xhtml/?req=kurz20
http://programujte.com/?akce=clanek&cl=2007033162-t-uvod
http://www.prirucka.jonweb.cz/css.html

17. Adobe Flash

Flash je vémi silny néstroj -
umoziujici vytvaranie pdsobivych|Z | L., e
animacii a inych multimedialnychj= e i
prvkov a ich umiestnenie na webovéw
stranky. Flashové nie suU lens
internetové prezentécie, ale aj firemné -

L}

prezentacie na nasich CD alebo %% RIS FIR p e =
=)

=0

hry. Zakladom flashovskych aplikacii ;.
je vektorova grafika, ale m6zu sa
v nich skryvd aj importované zvuky,

videosekvencie a bitove mapy. |. ViasiosT o
Vektorovd  grafika  reprezentuje : | T
L, , ) S — il e e T L2 D5
obrdzok ako sustavu grafickych F= |2 2
o .
objektov €iary, kruznice at.). Tieto mlews oy

objekty v sebe nesu informécie o hrukiiary, jej farbe a vyplni kreslenych objektov. Vyhmd
vektorovej grafiky je, Zze pri zmene rozmerov, rdatambjektov, Uprave jednotlivychtasti
nedochadza k skresleniu. Informacie sa uchovavajbjektoch ako o celkoch, nie o kazdom
bode (pixel) zobrazenia. Nevyhodné je pouzZitie oektej grafiky na zobrazenie
fotorealistickych detailov, pri ktorych je vyhodBiej obrazok popisajednoducho sustavou
grafickych bodov a ich vlastnosti (farba, jas). tgisAdobe Flash obsahuje plnohodnotny
skriptovaci jazyk ActionScript. Zakladom vytvarapnéprogramu je¢asova os, na ktoru sa
ukladaju jednotlivé stasti obsahu. Kazdy dokument obsahuje kniznicu syonbdexistuja tri
typy symbolov (movie clip, button a graphic), ktan®Zu reagouwana preddefinované udalosti.
Vyhodou pouzitia symbolov je Uspora miesta a moZrmgasnej editacie vSetkych instancii
ur¢itého symbolu prostrednictvom editacie symbolu vzkiti. Program obsahuje kvalitné
moznosti tvorby vektorovej grafiky, nastroje na nipaiaciu so zvukmi a videom.
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18. JavaScript

NajrozSirenejsi skriptovaci jazyk na strane kliejga
JavaScript. Patri do kategorie prostriedkov dyn&étio webu
na strane klienta, na strane servera nepredstaxigdnu
dynamiku. No okrem DHTML Dynamic HTML sa JavaScript
pouziva na pisanie rozSireni pre mnohé aplikacamrikiad
Adobe Acrobat, Mozilla Firefox. Standardizovana aar
JavaScriptu je pomenovand ako ECMAScript a z néj
odvodené aj'alSie implementacie, ako je napriklad ActionScr
(vyuziva sa pri flash animaciachNapriek nazvu ma JavaScri
len vémi malo spoléného s programovacim jazykom JAVA
Vyhodou JavaScriptu je, Ze jeho zdrojovy kod jeapr
s&kag’ou stranky HTML a nepotrebujeme ho kompilBve.

JavaScript je jazyk interpretovany a na svoje fuagie potrebuje prehliadaJavascript dokaze
riadit spravanie sa Kklientskeho prehlidgda ovplywiova® obsah dokumentu, pracava
s dialogovymi oknami, kontrolova formulére
a hodnoty vich poliach, pracavas cookies,
> manipulova& s obrazkami. Jeho kdéd sa zapisuje
2. HTML + JavaScript priamo do HTML kodu medzi Specialne zhg,

A alebo ho je mozné umiestnido samostatného
% :;ff'aof;:;ﬁigﬁfmm suboru. Nevyhodou je nekompatibilita s r6znymi
verziami internetovych prehliatiav. Z dévodu, Ze
program v JavaScripte sa @& po stiahnuti www stranky z Internetu, plynud
uréité bezpénostné obmedzenia. JavaScript napriklad neméZzeyaaso subormi, aby tym
neohrozil sukromie pouzivdie

function LCHMCalculat
function checkInt |

if (= % 1 '= 0)
throw new Type

return x=;
}
this.a = checkInt|
this.b checkInt |

SR LCMCaloulator.protot
god @ function()

Klient Server

1. PoZiadavka

18.1 JS Frameworky

JavaScript framework-y slUzia na zjednoduSenie naragvania klientskych
‘ \_, webovych aplikacii. Tym umakija vytvara® profesionalne vyzerajluce
a spravajuce sa webové aplikacie aj programatokbony nie su vémi zdatni
v pouzivani JavaScriptu. Taktiez tieto frameworkégsto implementuju
;wgyﬂedl; l: funkcionalitu pre pracu s Ajax-om. Existujelé mnoZstvo JS frameworkov.
- Najznamejsie su jQuery, MooTools, Prototype, DdixtJS, medzi o ni®
menej zname frameworky patria napr. Mochikit, GooXdSmartClient, Echéi Rico. Tieto
frameworky sa medzi sebou liSia syntaxou, ryaldas kompatibilitou s jednotlivymi
internetovymi prehliadani, ve’lkos’ou zdrojového kédu, gtom pluginov a v neposlednom
rade podporou a dokumentaciou prostredia. Rovnako pre JavaScript existuje Ree
framework-ov aj pre iné programovacie jazykiPHP, Java, Python, dt). VyuZivanie
framework-ov zn&ne Setricas a odstiguje nezanedbateé mnozstvo chyb, ktorych sa mézu
z&inajuci programatori dopusti V sitasnej dobe je vyuzivanie framework-ov, pre vyvojaro
webovych aplikacii nevyhnutntsu. (okia’ nechcd nad rovnakym problémom strévaleko
viac casu)Pekny preliad dostupnych frameworkov najdeme na wikipédii:
http://en.wikipedia.org/wiki/List_of web_applicatioframeworks

19. Webové Sablony

Prvym krokom pri tvorbe webovej stranky jelba vzitadu a rozloZenia strankpalsim
krokom je vytvorenie tejto konStrukcie v HTML edi&p ktorého obsluha vyZzaduje zna
¢asovu narénog’ a zriénog. Poslednym krokom je pridanie obsahskuta’ny text a obrazRy
Webové Sablény sa staraju o prvé dva kroky za®@so obrazne povedané "polotovary", ktoré
si mézemelubovd’ne upraw a dosiahntl tak profesionalnu web stranku za minimakas.
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Obava, Ze pomocou Sablény neziskame unikatnu webtgaaku, neobstoji, existuje viac ako
pol miliardy www stranok a nespetne véa Sablon od réznych dodavédeg, ktoré su na
internete k dispozicii zadarmo. Navstivilve lokality, ktoré pouzivaju rovnakua Sablénu, je
takmer nemozné. NavySe naSa grafika a obsah sapsgésobovéaSablone len do istej miery.
Aj s minimalnou znala®u HTML a CSS je jednoduché prispogbbablonu, zmenou grafiky,
farieb alebo pisma. Na internete j&’k& mnoZzstvo free webovych Sablén. ProwebCreative ma
Sirokd ponuku tém pre WordPress, Joomlu a Drugedn8a ponuka free témy a premium témy,
za ktoré je potrebné zaplti http://prowebcreative.com/. Webova stranka Therheb
http://themebot.com/free-website-templates/ porniak#iez véké mnoZzstvo free Sablon nielen
pre Drupal, ale aj Joomlu a WordPress. NizSie sdog niektoré’alSie web stranky na ktorych
sa nachadzaju free web Sablony:

Templatesperfect.com, ramblingsoul.com, webterepldiemebin.com, graformix.com,
freecmstemplates.com, zimplit.org, templatespedent, askgraphics.com, askgraphics.com,
foxtheme.com, templateworld.com, mantisatemplabes,c breezy.cz, nuviotemplates.com,
thestylecontest.com, dcarter.co.uk, designsbydawen mitchinson.net, thenoodleincident.com,
freelayouts.com, layouts.ironmyers.com, openwelgtesig, cssplay.co.uk, oswd.org.

Pri tvorbe www stranok séasto stretneme s potrebou vibdio stranky nejaky skript. Rovnako
aj v tomto pripade nemusime programiae vyuzi niektory z hotovych skriptov. Odkazy na
niektoré web stranky, kde sa nachadzaju scriptytiakisutiu zdarma: SourceForge.net,
hotscripts.com, php.jonweb.cz, jaknaweb.com, twavkau.zdarek.com, hojko.com, juricek.net,
tvorba-webu.cz, forum.freeserver.sk, scripticinnidime, crazydog.cz, blog.wwwtvorba.net,
dusanko.net, html.over.cz.

19.1 Generétory Sablén

Online generatory ndm umiadju tvorbu jednoduchych Sablon.
Ich ovladanie je pomerne nenén@ a praca s nimi nezabera
vela ¢asu. Kazdda nami vytvorenu Sablonu si mézeme stiahnu
na disk do péitacta a nasledne i®u pracova v redaknom
systéme. Prikladom online generatora Sablon pre dRress.
http://www.yvoschaap.com/wpthemegéimoziuje nam upravi vel'kos” stranky, umiestnenie
botného menu hdi vpravo alebo Yavo. TaktieZ si mézeme zvolfarebné rozliSenie pisma,
odkazov, pozadia, oramovania textd.aOnline generator Templalittp://templatr.ccina eSte
pokrctilejSie moznosti tvorby. Joomla Template Builder generator pre redéky systém
Joomla verzia 1.0 alebo 1.hittp://www.joomlatemplatebuilder.comha stranke je mozné
vyskiusd demo verziu. Po vyplneni daného formulara nam namgvygeneruje PHP kod
Sablony, ktory moézemealej pouzi pod’a vlastnej potreby. Taktiez mame mozhoaHadu,
ako by danéa Sabléna vyzerala. Cool Templetp://cooltemplate.comidmoziuje tvori Sablony
pre redakné systémy WordPress i Joomla a takiez vytvbiITML Sablonu. Nastavovatu je
mozné dizajn, rozloZenie, pozadie, ram¢itka, bloky, zahlavie a zapatie, menu. M& viacero
funkcii sltziacich na Upravu dizajnu jednotlivychviov stranky. Program dokdze samostatne
navrhnd@ napr. farebné rozliSenie, formaanku, at’. Artisteer, jeden z najlepSich nastrojov na
tvorbu webovych Sabldn, je vSestranny a uigZ nam tvori pre rézne redaké systémy.
Praca viom nie je namahava, nie je potrebna ani zmakidP, CSS alebo HTML. Program ma
vlastné prvky flapr. pozadia, efekty, textary, Styly meny, no je tu moznassi prida do
programu aj vlastné obrazky, ikony apod.

Web design revolution

20. CMS systém fedakény systém

Redakny systém, aleb&ontent Management SystgenvSeobecne softvér na spravu
obsahu. Ten mdZe pozostévatextov, obrdzkov a inych medialnych elektronikystborov.
Ucelom CMS systému je priddne spravowaobsah rézneho druhu a umaZniiacerym
stranam pristup k istym materialom. To &ma dahtuje komunikaciu, najma vo firméach.
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Jednou z vyhod mnohych CMS systémov je automatiZ&eimnych procesov, tzv. ,workflow".
Pomocou CMS systému sa cez réznietli vo firme mdze pohybovasty material, ktory mézu
pripomienkovd, ment’, alebo inak spokme modifikova. CMS systém jgasto krat pouzivany
aj ako nastroj na archivaciu dokumentov. Tuto meZnibezne vyuzivaju medialne firmy
(televizie, vydavatstva atl’.), ktorych predmet podnikania je priamo spojengoskytovanim
obsahu. CMS systémy vSak pouzivaju aj vSetkik&emedzinarodné spaloosti na spravu
svojej firemnej komunikacie. Tato funkcia je vS&kn d’alej tym délezitejSia aj pre malé a
stredné firmy. CMS systémy firmam uniegu nestrati sa v dokumentoch a néjdch
jednoducho a rychlo na serveri, namiesto klasiclabhbivu.

VacsSina CMS systémov podporuje nasledovné funkcie:

. vytvaranie web strdnok

. vytvaranie poloziek menu

. jednoducha sprava obsahu strarntektf/, obrazky).bez znalosti programovania

. editovanie textov online

. WYSIWYG text editor What You See Is What You Get

. import a nasledna prezentacia textového a mutliaeeho materialuoprazky, videa,
animacie..)

. registracia a administracia pouzivare

. pridelenie pristupu a prav pouziviam prostrednictvom hesla

. e-mailova alebo in& notifikacia vybranych poui&iav v pripade zmeny obsahu

. oddelenie obsahu od formy — mnohé CMS systémyr mapriklad preddefinované Styly

pisma yekos, typeface, farbp takZze kd pridate text na stranku, automaticky sa
zobrazi v danom Style

20.1 Moduly pre CMS Systémy

.....

programu tzvmoduly. Moduly suc¢asti CMS systému, o ktoré sa da rozShakladna verzia.
Medzi moduly, o ktoré sa da rozSirvasSina CMS systémov, patria napriklad: katalog
(produktoy, kalendar e-shop rezervacie elektronicky formular registracia mailinglist,
Statistiky. Moduly, o ktoré sa daju rozgidakladné verzie Web-based CMS systémov, sa daju
rozdelt do niekdkych kategorii pobh toho, aky &el v ramci CMS systému B@ju, a to na
business moduly, community moduly a maketingové uhod

20.2 Moodle

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environreatri medzi =1 P~
LMS open sourcesystémy, ktory je weny na tvorbu internetovych kurzoy r]
Moodle je softvérovy balek pre vytvaranie kurzov zalozenych na Internet

web strankach. Je to projekt, ktory neustale napeedukeny na podporu

vyucovania pre realizaciu plne distarej vyuwiby na Internete. Pomocou jednoduchych modulov
je mozné vytvama diskusné fora, kvizy, préady, denniky, publikovazdroje a oznamenia.
Pracovdd s LMS Moodle mézu vSetcisS{udenti, ditelia, administrator) prostrednictvom
beznych internetovych prehliatter. Vyutba v Moodleprebieha v kurzoch, ktoryatienenie aj
obsah je plne v rukach¢itela, pripadne titelov. Kurzy mézu by vnutorne rozdelené do
mensSich celkovtém alebo tyzgbv). Naphou kurzu je rad &itelfom definovanychéinnosti
Ziakov. Pre podporu tychtginnosti sa pre Moodle vyvijané relativne nezavisiéduly,

z ktorych uitel' sklada svoj kurz. Eenie sa v prostredi Moodle sfiea v aktivne) Gasti
Studentov na zadanych ulohach, prispievani do disjah for, dasti na hlasovani, vyplneni
testov, vypracovani pisomnej prace a pod. Ukolmggné obodowaa tym motivovd Studenta

k aktivnej¢innosti v kurzewww.moodle.org
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20.3 WordPress

WordPress je slobodnypen sourcepublikatny systém CMS pre blogy

a webstranky. Je vyvijany pod licenciou GNU GPL & Biroku pouzivatisku

a vyvojarsku komunitu, pet stiahnuti verzie 3.0 samotnej dosahuje takmer 10
milionov. WordPress je pouZivany na viac ako dvadaspercentach celo
svetového internetu, prekonava tgken sourceMS ako Joomldi Drupal, ktoré

sa dr2|a pod desiatimi percentami. Ajdkge ueny predovSetkym na pisanie blogovd’aka
pluginom sme schopni napfsaj zlozitejSie stranky. Redé&ky systém WordPress sa stal
vitazom Packt Open Source Awards 2010 v kategoérii“si@vy najlepSiclopen sourceCMS”.
Tymto nechal za sebou také mena ako druhy Drap#detiu Joomlu. Klavne kvoli svojej
jednoduchost).http://wordpress.org

20.4 Joomla

E& Joomlal’ je r.eczlall§ny systérr_l ufeny pre vytvvélranie web strénokd’ialéich orJIir]e
: aplikacii. Joomla jeopen sourceieSenie, vbne dostupné pre kazdého.
Predstavuje jeden z najvykonnejSich reugkh systémov na svete.
Profesionalni tvorcovia web stranok pouzivaju rétdgksystém Joomla od jednoduchych web
stranok az po komplexné firemné aplikacie. Joomdavgzna&uje jednoduchou spravou,
spd’ahlivog’ou a bezp&og’ou. www.joomla.org

20.5 phpBB

. Od d_oby, ke_l’ ,bolo phpBB v roky 2000 vytvorené, sa stalo naj;imgiejéim__ _
a najznamejsinopen sourcesystémom na svete na tvorbu komunit. Svojimi
% phpBB rozsiahlymi a vysoko prisposobiteymi funkciami a vzBadom phpBB
vyhovuje skoro kazdému na vytvorenie vlastného.f&amilionmi inStalacii
phpBB na celom svete je phpBB jeden z najznamegjistémov, ako vytvafi
a podporovakomunity.www.phpbb.com

20.6 Piwigo

Piwigo je open sourcenvebova fotogaléria. RozSirenia a doplnky robia
P-i W-i g.r Piwigo jednoducho prispOsobiteé. Obsahuje funkcie pre publikovanie
W= a spravu fotografii, Skalovdleog’ a inteligentné funkcie, ako je
prechadzanie pdd kategorii, znéek, alebo chronolégie. Piwigo sa da
lahko upravova ¢i rozSirova® o nové vziiady a funkcie. Samozrejmimi je kompletna
lokalizacia do slovefiny a jednoducha inStalaciattp://piwigo.org/

20.7 Drupal

Drupal je popularnyppen sourcesystém pre spravu obsahDoptent Management
Systém — CMS Lahka rozsSiritthog” pomocou modulov a mnozZstvo moznosti,
ktoré poskytuje, z Drupalu robi jeden z najlepSiddaknych systémov.
Pouzivatéské rozhranie Drupalu umidje pridavanie podstranok, navigacie,
obrazkov a suborov a jeho beZpestné prvky umaiiju nastavenie roznych urovni
opravneni pre pouzivdiv. Drupal je Sgikovy, uznavany a najrychlejSie vyvijany CMS systém
na svete. Vyznalje sa jedinénou univerzalna®u. Je to platforma na ktorej sa da vybudova
akykd'vek projekt, od firemného webu po multiuziviatey portal. Existuje cca 3000 hotovych
modulov na doplnenie funkcionality. Popri pouzititbvych modulov sa tvoria nové Specifické
moduly. Drupal je odpotiany ako jeden z najlepSich webovych frameworkoelhe jpouzitie
vysoko rastie, su pre neho typické tieto vlastnosti

62



Informané technologie

Modularita — Vhodny pre vytvorenie blogov E-shodova. To vSetko Drupal umdgje w’aka
svojmu modularnemu systému: Malé, ale stabilné&hleyjadro s dobrym rozhranim a modulmi,
na ktorych stavia. Kazdy méze vytvorvlastny modul, zoznam modulov je udrZiavany na
domovskej stranke Drupalu.

Kvalita — Do jadra Drupalu sa nedostavaju neoverpatche, jadro ma tiez ki dobre
navrhnutu Struktaru. To z neho robi beapea stabilny systém.

Open Source — GNU/GPL license, PHP programovaciykjazpodpora pre MySQL

a PostgreSQL, pripravovana podpora pre MS SQL a@l@naww.drupal.orgPodrobny popis
inStaldcie aspravy Drupalu, nademe na Skolskom karningovom portali
http://www.spsknm.sk/moodle/

21. Charakteristika internetového obchodu

Internetovy obchod alebo e-shop-dbchod, online obchdde obchod na internete.
Opakom internetového obchodu je klasicky, v tefiwislosti prezyvany "kamenny" obchod.
Vyhodou internetového obchodu su spravidla nizSéklady nez v pripade kamennych
obchodov, a tym aj nizSie ceny. Na slovenskom tslau nachadza dosSiroké spektrum
dodavatéov internetovych obchodov, gdm nimi ponukané produkty a sluzby sa samozrejme
v mnohych oliadoch liSia. Popri komé&nych rieSeniach existuje Ke&eopen sources-shopov,
vyvijanych dobrovbnikmi a ponukanych ako slobodny softvér, takze Zzite a prevadzka
e-shopu je dnes uz zélezifogristupna aj beznému pouzivatei internetu. Podobne ako pri
tvorbe vlastnej webstranky mézeme aj v tomto prpaguzt’ jeden z mnozstva red&kych
systémov ponukanych na trhu. Medzi tie najpouzijgmektoré su dostupné vratane slovenskej
lokalizacie patria: PrestaShop, VirtueMart, Mage@penCart, osCommerce a ZenCart.

21.1 PrestaShop
i '-"'}I PrestaShop je plnohodnotpen sourceelektronicky obchod s moZzngasni
)&w PRESTASHOP automatickeho vyptiu poStovneho a dopravného pre rézne moznosti dppra
rézne Zavy, akcie, ponuka jednoduchého vyberu farebnycrel&ostnych
variantov produktu s réznou cenou, ako aj mnohehnylastnosti. fiaz Open-Source Award
2010 v kategoriE-Commerce ApplicatiorPresta Shop je jedna z najpouzivanejSich alternati
v zahranti, ale udomaiuje sa aj na Slovensku. Komunita pouziVatevo svete presahuje 75
000 stranok. PrestaShop je rychly, netayointernetovy obchod s intuitivnym ovladanim, ktor
poskytuje mnozstvo spdsobov administracie v zaldedrbaliku. Zakladny balik obsahuje
moznosti pridavania produktov, Statistiky, spravoeazakaznikov, platieb a aj zamestnancov.
V rozSireniach e-shopu si mézeme zadarmo pritipriklad preklad gTranslate, jednoduché
maily, spravanie naastejSich zakaznikov, nové Sablony a puth://www.prestashop.com/

21.2 Porovnanie open source e-shop systémov

Zakaznicka podpora Osxliis- OpenCart Oscomm ZenCart VirtueMart Magento PrestaShop Ubercart
Zakaznicke forum v v b v v v v v
Technicka podpora HA H’ A’ HA HA HA AA p.a
zadarmo T s ¢ snies 4 e a4 e ] e [} O
Enasm e e e e T E e e
Vysvetlivky:

v &no, obsahuje @ nie, neobsahuje
neobmedzeny pocet o dodatoény modul "_"H podpora komunity
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Funkcie e-shopu
Kategdrie

Tovar

Parametre tovaru
Obrazkova galéria

Vyhl'adavanie
Import dat

XML export dat

Skladova evidencia

Darcekové poukazky

Vernostny program

Zl'avové kupony

Newsletter (novinky na
e-mail}
Registracia zakaznikov

Historia objednavok

Doprava a platba

Konfigurovatelné
sposoby platby
Konfigurovatelné
druhy dopravy

Doplnkové nastroje
Sprievodca
zafiatoénym
nastavenim
Jazykové mutacie

SEQ {search engine
optimization)

Mapa stranky (sitemap)

Technicke riesenie

Podporované operaéné
systémy

Programovaci jazyk

Pouzita databaza

Integrovany CMS
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