Distribuované informačné systémy (DIS) typu klient–server

Hierarchické informačné systémy boli po dlhý čas jedinou alternatívou budovania informačných systémov. Technológia založená na centrálnych počítačoch a absencia komunikačných systémov s dostatočným výkonom, ani neumožňovala rozsiahlejší presun k alternatívnym architektúram IS. Kľúčovým momentom bol až nástup osobných počítačov a lokálnych počítačových sietí LAN, začiatkom 80-tych rokov. Tieto sa neskôr stali základom pre vznik nových technológií a architektúr IS. Vo všeobecnosti môžeme konštatovať
, že proces presunu od tradičných centrálnych technológií ku distribuovaným IS nastal z dôvodov :
· dynamických zmien v riadení a štruktúre podnikov,
· členenia podnikov na menšie samostatné a izolované časti,
· použitia heterogénnych hardvérových a softvérových komponentov IS,
· dynamického nárastu objemu dát a ich distribúcie,
· uplatňovania LAN vo funkcii integračného prostredia,
· požiadavky na lepší pomer cena/úžitok IS

Základná koncepcia a používané architektúry DIS

server – uzol, respektíve programová entita poskytujúca vybrané služby
klient – uzol/programová entita využívajúca vybrané služby serverov

V DIS sa v súčasnosti uplatňujú najmä architektúry:
· Terminál–Host  - podobné ako hierarchické usporiadanie(centrálny server, na ktorom sú napojené jednoduché terminály)
· Klient–Fileserver - server slúži ako spoločný úložný priestor pre súbory, poskytuje elementárne operácie so súbormi (otvorenie, čítanie, zápis, výmaz, riadenie prístupu...)
· Klient–Server – ide o kooperatívne spracovanie úloh

V rámci modelu klient–server vyčleňujeme dve základné vrstvy :

1. proces Back–End (server) - Ako vyplýva aj zo samotného názvu, jedná sa o proces spracovania na pozadí (back–end), ktorý je využívaný jednotlivými klientmi pri realizácii príslušných funkcií. Back–end môže pozostávať aj z niekoľkých vzájomne spolupracujúcich serverov, ktoré sú však z pohľadu klienta vnímané jednotne.
predstavuje funkcie databázového servera. Prijíma požiadavky zo strany klientov, zabezpečuje spracovanie a odoslanie výsledkov. Databázový server pracuje obvykle v relačnom režime s viacužívateľským klientským prístupom. K funkciám servera patrí uloženie bázy dát, zabezpečenie integrity dát, transakčné spracovanie a implementácia elementárnych operácií s dátami.

2. proces Front–End (klient) - je časť spracovania realizovaná na popredí, priamo uzlami klientov
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Zabezpečuje pružné, grafické, užívateľské rozhranie pre prácu s dátami, ktoré sú uložené a spracovávané databázovým serverom. Klient spracováva požiadavky 
používateľa (request) a odosiela ich ku spracovaniu na databázový server (napr. požiadavka na aktualizáciu vety databázy). Po spracovaní server odošle výsledok spracovania klientovi(response), ktorý následne zabezpečí jeho prezentáciu a výstup.


NCC (Network Centric Computing) - sieťovo centrická architektúra
Klient v nej využíva všetky služby jednotným spôsobom, pričom nie je zaťažovaný informáciami, na ktorých uzloch siete sú distribuované jednotlivé aplikácie a dáta. Rozhraním pre klienta už nie je server, ale len sieť ako taká a globálne informačné zdroje v nej.

Charakteristika Klienta
· odosielateľ požiadaviek je považovaný za klienta
· iniciuje požiadavky
· čaká a prijíma odpovede
· zvyčajne sa pripája na malé množstvo serverov v jeden čas
· typicky sa ovplyvňuje s koncovými užívateľmi, ktorý používajú grafické užívateľské rozhranie
Charakteristika Servera
· prijímateľ požiadavky, ktorá je zaslaná klientom, je považovaný za server
· pasívny (slave)
· čaká na požiadavky od klienta
· prijíma požiadavky, spracúva ich a následne odpovedá
· zvyčajne akceptuje pripojenia od väčšieho množstva klientov
· typicky sa priamo neovplyvňuje s koncovými užívateľmi














Domény na Internete
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Názov 
Názov domény na Internete reprezentuje marketingovú značku s ktorou si ľudia spájajú stránku ktorá na nej beží. Preto je dôležité venovať pozornosť správnemu výberu.
Najvýznamnejším parametrom je zapamätateľnosť domény. Vyhnite sa príliš dlhým a zložitým názvom. Je vhodné aby bol názov domény totožný so značkou alebo predmetom vášho projektu. Použitie špecifického mena služby, či obchodnej značky je investíciou do budúcnosti, buduje vzťah medzi užívateľom a značkou. O tieto výhody pri použití popisných názvoch ("obchod.sk") prichádzate. Výhody ktoré popisné názvy avizujú, sa dajú dosiahnuť aj inak, bez ohrozenia sebaidentifikácie na trhu.
Internetový štandard umožňuje používanie diakritiky v názve domén, ale táto vymoženosť sa príliš neuchytila, keďže sú s tým spojené isté technické problémy, nie každá hlavná doména to podporuje, a hlavne užívatelia sa naučili domény a e-maily používať bez diakritiky. Preto použitie diakritiky nedoporučujeme.
Pokiaľ obsahuje názov domény viac slov, je vhodné oddeliť slová pomlčkou (-).Pri hľadaní voľného názvu použite doménový formulár.
.sk, .com alebo iné?
Internetové domény sú v princípe rovnocenné, takže odpoveď na túto otázku závisí na cieľovej skupine ktorú hodláte osloviť.
Pokiaľ je vaša cieľová skupina na Slovensku, pôsobí dôveryhodnejšie doména s koncovkou .sk. Naopak pokiaľ vaša klientela pochádza mimo Slovenska je vhodné obstarať zahraničnú doménu.
Bežná cena domén .com, .net, .org, .biz a .info je  viac ako o polovicu nižšia ako .sk doména, vďaka nastaveniu slovenského prostredia a charakteru monopolného postavenia správcu (EUROWEB/SK-NIC).
Pri väčších projektoch je vhodnou taktikou zabratie celého spektra domén. Či už pokrytie názvu vo všetkých doménach 1. stupňa (.sk a.i.), alebo pokrytie viacerých názvov na jednej alebo viacerých prvostupňových doménach s podobným názvom alebo najčastejšími variáciami.
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Tealizactt pristusnych funkeii DIS. Back—end moze pozostavat a) z nickol Kych vzajomne Spolupracu-
jitcich serverov, ktoré si viak z pohfadu klienta vnimané jednotne.

Proces Front-end je dast spracovania realizovand na popredi, priamo uzlami klientov DIS. Nad-
viizuje a dopliia sluzby Back—endov, pri¢om koncovym uzivatelom sprostredkovava celkovy vysledok
DIS (Obr. 7.6). Obvykle sa jedné o aplikatné a prezentaéné softvérové vybavenic, spolupracujiice
s Back-endom.

Front End Back End
Request
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Obr. 7.6 Vieobecna architektira klient—server

Na vysvetlenic funkénosti architektiry, bude najvhodnejsim prikladom aplikacia rezimu klient—
server v prostredi databézovych serverov. Pre takjto pripad je:

Front-End — proces Klienta databazového servera. Zabezpeduje pruzné, grafické, uZivatel'ské
rozhranie pre précu s détami, ktoré st uloZené a spracovévané databdzovym serverom. Klient spraco-
véva poiadavky pouzivatela (request) a odosiela ich ku spracovaniu na databazovy server (napr. po-
Fadavka na aktualiziciu vety databize). Po spracovani server odosle vysledok spracovania klientovi
(response), ktory nasledne zabezpei jeho prezentaciu a vistup. Klienti disponuji na rozdiel od termi-
nélov HIS znatnou inteligenciou, ktor umozni niclen prezentaciu dat, alc aj ich Gastoéné predspra-
covanie a lokalnu ginnost. Na Klicntoch obvykle prebichaj vlastné aplikacie pre konkrétny SRBD,
ktoré si viak odbremencné od vlastne] spravy a priamych operdcii s bizou dit.

Back-End — predstavuje funkcie databazového servera. Prijima poziadavky zo strany Klientor,
zabezpeduje spracovanic a odoslanic vysledkov. Databizovy server pracujc obvykle v relacnom rezi-
me s viacuzivatel'skym klientskjm pristupom. K funkeidm servera patri ulozenic bizy dit, zabezpe
nic integrity dat, transakéné spracovanic a implementacia clementarnych operécii s datami.

Zékladna architektira Klient-server sa vyskytuje v nickolkych odvodengch variantoch. Jednotli-
vé varianty pritom vychadzajs zo zakladného modelu, litiac sa vzajomne najmi rozlozenim funkeii a
sluzieb medzi procesmi Front-End a Back-End. Kritériom klasifikicic st potom stuzby vykonavané v
architcktire klient—server. Rozlisujeme nasledujtice sluzby:

o prezentaéné sluzby a prezentaéné logika,

o aplikaéné sluzby a logika aplikicic,

o logika dit a ditové sluzby,

o saborové sluzby
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