· vysvetlite pojmy informácia,  kybernetika, kódovanie
· porovnajte informáciu so správou
· vysvetlite základné charakteristiky informácie – dá sa merať, zaznamenať, spracovať, má svojho adresáta
· popíšte spôsoby spracovania informácií 
· vymenujte a charakterizujte druhy informácií
· vysvetlite časti informácie
· vysvetlite pojmy entropia a redundancia 
· vysvetlite, ako súvisí informácia s pravdepodobnosťou
· vysvetlite vzorec pre výpočet entropie:
· 
                                                                                                       [bit]
- popíšte výhody a nevýhody redundancie
· charakterizujte jednotlivé generácie počítačov
· uveďte a charakterizujte typy výpočtových modelov, popíšte výhody a nevýhody
· dávkové spracovanie
· model hostiteľ/terminál
· model izolovaných počítačov
· model server/pracovná stanica
· viacúrovňová architektúra
PROCESOR
· definujte slovo procesor
· vysvetlite pojmy CPU, FPU, GPU, DSP, engine
· definujte základné pojmy CPU: radič, registre, zbernica, inštrukcia, inštrukčná sada, frekvencia...
· rozdeľte procesory podľa rôznych kritérií
· podľa použitia (CPU, MCU, DSP)
· počtu jadier
· šírky operandu
· inštrukčnej sady (CISC, RISC, ZISC, WLIV)
· technológie výroby tranzistorov
· šírky zberníc
· popíšte štruktúru procesorov x86 
· popíšte základné bloky CPU
· popíšte organizáciu registrov
· podrobnejšie popíšte registre pre všeobecné použitie, vysvetlite skratky (AH, AL, AX, EAX, BX, CX, DX)
·  popíšte výrobu procesorov

· vysvetlite komunikáciu procesora s okolím
· priamo
· prostredníctvom prerušenie
· DMA
· popíšte, akým spôsobom sa dá zvýšiť výkon procesora 	
· šírka slova, efektivita mikrokódu, rýchlosť
· interná cache pamäť, veľkosť adresovateľnej pamäte
· multimediálne rozšírenie 
· pipeline
· vysvetlite princíp prúdového spracovania
· vysvetlite päťstupňovú prúdovú architektúru (PF, D1, D2, EX, M, WB)
· charakterizujte paralelné systémy
· rozdeľte ich podľa Flynnovej klasifikácie
· podľa podielu programového vybavenia 
1. systém s niekoľkými procesormi riadenými vlastným programom - MIMD
2. procesory riadené tokom údajov
3. maticové procesory – SIMD
4. asociatívne procesory
5. systolické siete
· popíšte puzdra, pätice a chladenie procesorov

Základná doska
· charakterizujte základnú dosku
· vysvetlite štandardizáciu dosiek
· charakterizujte rôzne formáty dosiek - „form factory“
· popíšte časti základnej dosky – sloty, čipovú súpravu, konektory
· popíšte BIOS, príklady použitia
· úloha BIOSu vo vrstvovom modeli počítača 
· popíšte typy čipov ROM BIOSu – ROM, PROM, EPROM, EEPROM
· základné funkcie BIOSu, spôsob bootovania PC, pípacie kódy
· popíšte funkciu pamäte CMOS
· popíšte čipovú sadu
· charakterizujte základné typy I/O zberníc
· rozdeľte zbernice podľa funkcie, smeru prenosu, synchronizácie, šírky prenášaných údajov, umiestnenia
· charakterizujte procesorovú zbernicu
· charakterizujte rôzne typy rozhraní, jedno popíšte podrobnejšie– USB, DVI, HDMI, FireWire...
Pamäť
· charakterizujte parametre pamäte – kapacita, prístupová doba, prenosová rýchlosť, poruchovosť, spotreba
· rozdeľte pamäte podľa energetickej závislosti, materiálu, na ktorom sú dáta uložené, práce s informáciou (len čítanie, viacnásobné čítanie a zápis jeden krát, viacnásobný zápis), vzdialenosti od procesora
· popíšte hierarchické usporiadanie pamätí
· popíšte vyrovnávacia pamäť, typy vyrovnávacej pamäte, konštrukcia
· popíšte hlavnú (operačnú) pamäť
· popíšte výmenu údajov medzi hlavnou a vyrovnávacou pamäťou
· popíšte algoritmy vyradzovania blokov z pamäte – LRU, FIFO, LIFO, pseudonáhodný výber
· charakterizuje pamäťové moduly SRAM, DRAM, SD RAM
· popíšte typy pamäťových modulov – DIPP, SIMM, DIMM (SO-DIMM, micro DIMM), RIMM, EDO DRAM, DDRAM – DDR2, DDR3
· charakterizuje vonkajšie pamäte 
· popíšte pevný disk, jeho časti, činnosť, rozdiel medzi boot sektormi MBR a VBR
· vysvetlite rozdiely medzi HDD a SSD (činnosť funkcie TRIM pri prepise)
· popíšte jednotlivé typy optických mechaník
· vysvetlite činnosť rotačného mechanizmu a rozdiel medzi CLV, CAV a PCLV
· vysvetlite rozdiel medzi lisovaným, napáleným a prepáleným optickým médiom
· popíšte typy flash pamätí – karty a disky
· popíšte spôsoby RAID zálohovania dát
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I/O zariadenia
· Prídavné zariadenia počítača
· vymenujte výstupné zariadenia v počítači
· vysvetlite princípy jednotlivých konštrukčných typov monitorov
· vysvetlite princípy jednotlivých konštrukčných typov tlačiarní
· porovnajte typy monitorov a tlačiarní z ekonomického hľadiska
· vymenujte vstupné zariadenia 
· vysvetlite princíp skenerov
· charakterizujte rôzne typy polohovacích zariadení
· Zvukový podsystém
· vysvetlite prevod analógového  signálu zvuku na digitálny
· popíšte zvukovú kartu, jej vstupy a výstupy
· popíšte rôzne formáty zvuku
· Zdroje napájania
· popíšte sieťové napájacie zdroje
· popíšte zdroje pre prenosné zariadenia






Operačný systém
· charakterizujte pojem operačný systém
· popíšte časti a úlohy operačných systémov, 
· vysvetlite vrstvový model počítača
· rozdeľte operačné systémy podľa rôznych kritérií (spoločnosti, použitia, počtu používateľov, užívateľského rozhrania...)
· charakterizujte a porovnajte monoužívateľské operačné systémy – jednoduchý, s triviálnym paralelizmom, s užívateľom riadeným prepínaním kontextu, s automoatizovaným prepínamím kontextu, viacužívateľský
· vysvetlite zdanlivý aj skutočný multitasking
· popíšte základné typy metód správy operačnej pamäte –
· prideľovanie celej operačnej pamäte
· prideľovanie operačnej pamäte po blokoch
· metóda presúvania blokov
· stránkovanie operačnej pamäte
· stránkovanie operačnej pamäte na žiadosť – segmentácia pamäťového priestoru
· vymenujte najčastejšie používané operačné systémy a povedzte ich základné rozdiely
· popíšte vlastnosti operačného systému Windows
· opíšte vstupnú obrazovku, vymenujte základné časti vstupnej obrazovky a ich vlastnosti
· predveďte na otvorenom okne prácu s prvkami okna
· demonštrujte prácu s programom pre správu súborov a zložiek - vytvorte nový objekt, premenujte objekt, prekopírujte objekt, presuňte objekt, vyhľadajte objekt pomocou upresňujúcich kritérií



Ethernet a prepínače
 – opíšte činnosť Ethernetu, opíšte fungovanie prístupovej metódy Ethernetu (CSMA/CD), definujte MAC adresu, vysvetlite načo a ako sa MAC adresa používa, opíšte Ethernetový rámec a jeho polia
 - vymenujte sieťové zariadenia, opíšte ich činnosť, vymenujte ich vlastnosti, porovnajte medzi sebou rozbočovač, prepínač a smerovač
- vymenujte sieťové média LAN a WAN sietí (medené, optické, bezdrôtové), opíšte ich vlastnosti, výhody a nevýhody
 - vymenujte niektoré typy prepínačov 
- vysvetlite princíp prepínania, opíšte ethernetový rámec, 
- vysvetlite spôsob konfigurácie prepínača
	- vysvetlite pojem kolíznych a vysielacích (broadcastových) domén
  - vysvetlite VLAN, dôvody ich konfigurácie, spôsob konfigurácie, funkciu trunk_u, opíšte rôzne typy VLAN

Smerovanie
· definujte statické a dynamické smerovanie, 
· vymenujte ich vlastnosti a porovnajte ich navzájom
·  uveďte príklady ich použitia, 
· definujte pojmy sumárna cesta, štandardná cesta, priamo pripojená cesta,
· definujte základné pojmy (smerovacia tabuľka, metrika, administratívna vzdialenosť, autonómny systém, konvergovaná sieť), 
· vymenujte časti smerovacej tabuľky
· zobrazte smerovaciu tabuľku v Packet Traceri
· rozdeľte smerovacie protokoly podľa viacerých hľadísk
· vymenujte vlastnosti protokolov vektora vzdialenosti, výhody aj nevýhody, uveďte príklady protokolov, vysvetlite ich činnosť
· vymenujte vlastnosti protokolov stavu linky, výhody aj nevýhody, uveďte príklady protokolov, vysvetlite ich činnosť
· vysvetlite problém smerovacích slučiek a opíšte možnosti ich riešenia
· stanovenie maximálnej metriky
· rozdelený horizont
· časovače potlačenia
· otrávená cesta
:Smerovače
· opíšte smerovač ako počítač
· vymenujte a opíšte jeho časti, 
· opíšte funkciu smerovača
· opíšte bootovanie smerovača
· definujte operačný systém IOS, vymenujte operačné módy a ich úlohy
·  definujte protokol CDP, opíšte jeho funkciu a jeho využitie
·  demonštrujte v simulátore smerovača sieť s dvoma smerovačmi R1, R2 navzájom prepojených sieťou 10.0.12.0/24 cez sériové rozhranie a na každom smerovači je pripjená sieť s jedným PC, čísla sietí 10.0.1.0/24 a 10.0.2.0/24
· demonštrujte nakonfigurovanie smerovača - heslá, rozhrania, smerovanie, atď. 
· demonštrujte príkazy pre monitorovanie a testovanie smerovača a pre odstraňovanie chýb konfigurácie

siete

· vysvetlite logické a fyzické topológie sietí 
· vymenujte ich vlastnosti
· rozdeľte siete podľa veľkosti a použitia, vymenujte a opíšte ich vlastnosti
· definujte pojem šírka pásma
· vymenujte vrstvy modelu OSI, vysvetlite ich činnosť
· vymenujte vrstvy modelu TCP/IP, vysvetlite ich činnosť
· porovnajte obidva modely
· vymenujte protokoly rôznych vrstiev modelu OSI, vymenujte ich vlastnosti, vysvetlite ich použitie 
· vysvetlíte IP adresovanie, 
· rozdeľte IP adresy do tried
· definujte pojmy (sieťová adresa, všeobecná – broadcastová adresa, multicastová adresa, maska podsiete, prefix)
· vysvetlite dané pojmy na adrese: 192.168.129.233/19
· vysvetlite a demonštrujte mechanizmus vytvárania podsietí (30,2,15,200,220 počítačov v jednotlivých sieťach v adresnom priestore 172.10.160.0/20


Prezentačný program a animácie
 - charakterizujte pojmy prezentácia, prezentačný program,
    - vymenujte niektoré druhy prezentačných programov,
    - popíšte základné pravidlá pri tvorbe prezentácií,
    - vysvetlite, možné spôsoby využitia prezentácií v bežnej praxi,
 - demonštrujte prácu so snímkami - vloženie nového snímku, vloženie textu, obrázku, 
WordArtu, tabuľky, grafu, presun, kopírovanie, odstránenie snímku, úprava časovania snímok, nastavenie animácie snímok, demonštrujte prácu s tlačidlami akcií,
 - rozdeľte základné  animačné technológie,
    - charakterizujte GIF, flash a JavaScript animácie,
 - popíšte štruktúru okna vývojového prostredia Adobe Flash,
    - demonštrujte prácu so snímkami a vrstvami - vloženie nového snímku a vrstvy, vloženie textu, obrázku, časovanie snímok, úprava animácie,
    - demonštrujte prácu s ActionScriptom pre nastavenie akcií tlačidiel,

Rastrová a vektorová grafika
 - charakterizujte pojem rastrová a vektorová grafika,
	- vymenujte niektoré druhy grafických editorov pre tvorbu vektorovej a rastrovej grafiky,
	- zhodnoťte výhody a nevýhody rastrovej a vektorovej rafiky,
 - vymenujte druhy grafických formátov a popíšte ich vlastnosti,
	- popíšte vlastnosti farebného modelu RGB a CMYK,
 - demonštrujte prácu s grafickým editorom - kreslenie kriviek a tvarov, tvarovanie objektov, vkladanie textu, tabuliek, obrázkov,
    - vytvorte leták ku spoločenskej udalosti odovzdávania maturitných vysvedčení,
 - popíšte prostredie programu Adobe (Macromedia) Flash,
	- charakterizujte vrstvy, scény, časovú os a ActionScript,
	- vysvetlite princípy tvorby a nastavenie akcií tlačidiel,
	- vytvorte ľubovoľnú animáciu,  ktorá bude  prostredníctvom tlačidiel animovať nasledovný obrázok,moja maturitná skúška
krok ku dospelosti







Pamäť, registre a porty MCU ATmega16
- charakterizujte MCU ATmega16
- popíšte pamäť Flash, SRAM, EEPROM
- popíšte registre, registrové pole a porty MCU ATmega16
- uveďte príklad na vývojové prostredie pre tvorbu zdrojového kódu MCU a popíšte ho
- vytvorte program podľa zadania a odsimulujte ho na STK500
- popíšte, ako sa zmení dopyt po počítačoch, keď ich cena klesne. Znázornite krivku 
      graficky
    - vymenujte, ktoré faktory spôsobia posun celej krivky dopytu po počítačoch

- vymenujte periférie MCU ATmega16
	- popíšte, akým spôsobom môže MCU komunikovať s inými zariadeniami
- charakterizujte spôsob načítania zdrojového kódu do MCU
    - popíšte STK500
- vytvorte program podľa zadania a odsimulujte ho na STK500
- definujte obchodnú spoločnosť a porovnajte osobné a kapitálové spoločnosti. Ktorý typ 
       spoločnosti, by ste si zvolili pre svoje vlastné podnikanie?
charakterizujte programovací jazyk Assembler a C++
    - porovnajte výhody a nevýhody programovania mikrokontrolérov v uvedených jazykoch
- popíšte tabuľku inštrukcií  MCU ATmega16 a syntax inštrukcie
- vysvetlite rozdiel medzi aritmetickým a logickým súčtom a súčinom dvoch binárnych
	  čísel, uveďte príklad
	- vysvetlite na príklade, čo znamená pojem „binárny posun“
- vysvetlite princíp A/D a D/A prevodov v MCU
- vytvorte program podľa zadania a odsimulujte ho na STK500

vetvenie 
- charakterizujte vetvenie v programovaní,
    -vymenujte druhy vetvení, napíšte všeobecné tvary (syntax), popíšte ich vlastnosti a rozdiely medzi nimi,
    - popíšte vetvenie pomocou príkazu if s jednoduchou a zloženou podmienkou,
    - popíšte vetvenie pomocou príkazu switch,
- vytvorte program, ktorý načíta prirodzené číslo a vypíše informáciu či je číslo párne alebo   nepárne, 
     - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
     - vytvorte program, ktorý načíta tri čísla (a,b,c) a vypíše ich od najmenšieho po najväčšie,
     - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
     - vytvorte program, ktorý pre jednotlivé mesiace v roku vypíše príslušný počet dní, program realizujte príkazom vetvenia if a následne príkazom vetvenia switch, porovnajte jednotlivé spôsoby riešenia,
- porovnajte metódy vetvenia v C++ s metódami v inom programovacom jazyku napr. Java, C#, PHP, JavaScript, Pascal, atď.

cykly

- charakterizujte cyklus v programovaní,
- vymenujte druhy cyklov, napíšte ich všeobecné tvary (syntax), popíšte ich vlastnosti 
       a rozdiely medzi nimi,
     - popíšte rôzne alternatívy zápisu príkazu FOR,
- vytvorte program, ktorý načíta dve celé čísla (a,b) a vypíše všetky celé čísla od a po b,
     - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
     - vytvorte program, ktorý načíta počet stĺpcov a počet riadkov,  zo zadaných údajov  vypíše obdĺžnik (resp. štvorec) z hviezdičiek,
     - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
     - vytvorte program, ktorý načíta celé číslo x (0<x<=10) a vypíšte tabuľku desiatich čísiel malej násobilky po x  (x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x10),
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
- porovnajte metódy cyklov v C++ s metódami v inom programovacom jazyku napr. Java, C#, PHP, JavaScript, Pascal, atď.

funkcie 
- definujte pojmy podprogram, funkcia,
    - vymenujte známe štandardné funkcie, popíšte ich všeobecné tvary (syntax), vlastnosti a rozdiely medzi nimi,
- naprogramujte vlastnú funkciu faktoriál, 	
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
    - vytvorte program pre výpočet priemeru známok zadaných z klávesnice,
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
    - vytvorte program, ktorý bude simulovať hádzanie kockou, generuje čísla 1 až 6 a vypisuje ich na obrazovku až kým nepadne číslo 6,
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu, 
- popíšte rozdiely medzi funkciou, procedúrou a metódou pre Pascal,  C++, Java, C#, PHP, JavaScript, atď. 
    - popíšte nové trendy v programovaní a historický vývoj programovacích jazykov,

objektovo orientované programovanie
- charakterizujte objektové programovanie,
    - popíšte deklaráciu triedy jej atribúty a úrovne prístupu,
   - vysvetlite pojmy konštruktor, deštruktor, metóda,  preťažovanie,  dedičnosť,  
- v balíku sk.spsknm.maturita vytvorte triedu Clovek, ktorá obsahuje nasledujúce  premenné: meno, priezvisko, rodné číslo, bydlisko, bankový účet, 
- vytvorte triedy Bydlisko a BankovyUcet,
- pre triedu BankovyUcet zohľadnite úrovne prístupu a vytvorte metódy potrebné pre prevody platieb medzi účtami,
    - vytvorte objekty a demonštrujte prevody platieb,
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
- charakterizujte štruktúrované, objektovo orientované a komponentové programovanie,
    - analyzujte a porovnajte tieto tri základné vetvy programovania,

Internet
a) - charakterizujte pojem internet,
    - vymenujte spôsoby pripojenia k internetu,
    - vymenujte a popíšte služby, ktoré poskytuje internet, 
    -  vysvetlite rozdiel medzi interaktívnou a neinteraktívnou komunikáciou,
- charakterizujte pojmy doména, URL, webhosting, browser, 
    - vysvetlite, akým spôsobom sa prideľujú domény,
    - popíšte aké sú základné požiadavky pri výbere webhostingu,
    - popíšte LAMP - webserver Linux, Apache, MySQL, PHP, 
    - popíšte rozdiel medzi skriptovacími jazykmi na  strane klienta a serveru,
- vymenujte druhy internetových prehliadačov a porovnajte ich vlastnosti,
    - demonštrujte prácu s internetovým prehliadačom pri prezeraní www stránok,
    - popíšte základné bezpečnostné pravidlá pri práci s internetom,
    - charakterizujte najrozšírenejšie počítačové hrozby z internetu ( SQL Injection, XSS),
    - popíšte trendy pri tvorbe www stránok štandardy W3C, DHTML, XML, Flash,
    - charakterizujte pojem validita html kodu,
-vyhľadávanie vo www, adresy vyhľadávacích serverov, spôsoby vyhľadávania, na príklade vysvetliť,
     - uveďte rozdiel medzi katalógmi a vyhľadávačmi,
     - popíšte optimalizáciu pre vyhľadávače (SEO),

Tvorba www stránok - HTML kód
- charakterizujte  HTML a jeho základnú štruktúru,
    - vymenujte hlavné zásady pri tvorbe www stránok,
    - popíšte pravidla a syntax HTML stránok,
    - vymenujte základné príkazy HTML a popíšte ich vlastnosti, 
    - definujte architektúru klient/server,
- otvorte pripravený súbor maturita1a.html,
    -  vysvetlite štruktúru HTML stránky, 
    - demonštrujte prácu s príkazmi pre úpravu stránky, textu, obrázkov, odkazov, tabuliek, grafických prvkov,
    - uložte súbor pod menom maturita1b.html do aktuálneho adresára, 
- otvorte pripravený súbor maturita.doc,
    - vytvorte z daného súboru www stránku a uložte ju ako maturita.html,
    - popíšte štruktúru vytvorenej stránky,
- HTML editory - textové editory vs. WYSIWYG,
    - popíšte trendy pri tvorbe www stránok,

CSS - kaskádne štýly
- charakterizujte CSS - kaskádne štýly,
    - popíšte vlastnosti CCS a jeho základnú štruktúru, definujte pojmy trieda a identifikátor,
    - vymenujte spôsoby vkladania CSS do www stránky, 
- otvorte pripravený súbor maturita2a.html,
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
    - demonštrujte prácu s príkazmi pre úpravu pozadia stránky, textu,  odkazov a tabuliek pomocou CSS,
    - uložte súbor pod menom maturita2b.html do aktuálneho adresára, 
- otvorte pripravený súbor maturita.css,
    -  popíšte štruktúru otvoreného kaskádneho štýlu,
    -  vložte tento CSS do stránky  maturita1a.html,
    -  demonštrujte prácu s CSS pre úpravu stránky maturita1a.html,
-  popíšte výhody použitia CSS pri tvorbe www stránok, 

Skriptovacie jazyky
- vysvetlite význam a použitie skriptovacích jazykov,
    - popíšte rozdiel medzi skriptovacími jazykmi na  strane klienta a serveru,
    - vymenujte najpoužívanejšie skriptovacie jazyky pre tvorbu www stránok,
    - charakterizujte skriptovací jazyk JavaScript a PHP,
    - popíšte vlastnosti JavaScriptu a jeho vkladanie do www stránky,
    - popíšte vlastnosti PHP a jeho vkladanie do www stránky,
- otvorte pripravený súbor maturita1b.html,
    - popíšte štruktúru a činnosť vytvoreného programu,
    - demonštrujte prácu s dialógovými oknami, užívateľskými oknami, udalosťami, obrázkami, dátumom a časom, 
    - uložte súbor pod menom maturita2b.html do aktuálneho adresára, 
- popíšte aplikácie ktoré je možné pomocou JavaScriptu a PHP vytvoriť,
    - porovnajte možnosti vytvárania www stránok pomocou JavaScriptu a iného skriptovacieho jazyka,
    - charakterizujte bezpečnosť webových aplikácií,


PHP
- charakterizujte skriptovací jazyk PHP,
    - definujte architektúru klient/server,
    - popíšte LAMP - webserver Linux, Apache, MySQL, PHP,
    - popíšte vlastnosti PHP a jeho vkladanie do www stránky,
- otvorte pripravený súbor maturita.php,
    - popíšte štruktúru a činnosť programu,
    - vymenujte niektoré aplikácie ktoré je možné pomocou PHP vytvoriť,
- charakterizujte CMS systémy (redakčné systémy),
    - popíšte a demonštrujte prácu s phpMyAdmin,
    - nainštalujte redakčný systém Drupal,
    - demonštrujte prácu s vytvoreným redakčným systémom,
- popíšte rozdiel medzi skriptovacími jazykmi na  strane klienta a serveru,
    - porovnajte možnosti vytvárania www stránok pomocou PHP a iného programovacieho jazyka,
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