PHP
Prvý program:    prvy.php
<?php
	echo “Prvy program v php“;
?>
spustenie – v prehliadači: http://localhost/prvy.php

KOMENTÁRE
<?php
	print “jednoriadkovy komentar s //“;
//toto je jednoriadkovy komentar
	print“jednoriadkovy komentar s #“;
# toto je jednoriadkovy komentar
	print“jednoriadkovy komentar s /*.....*/“;
/*ak je to potrebne, mozeme mat aj viacriadkovy komentar – vsetko medzi tymito znackami*/
//namiesto prikazu print moze byt aj prikaz echo
?>

Premenné a dátové typy

Premenná – je to vlastne miesto v pamäti.
Premenné v PHP nie je potrebné definovať, ani udávať explicitne ich dátový typ. (typ je stanovený automaticky samotným PHP).Vytvárajú sa dynamicky pri prvom použití. V priebehu skriptu ich hodnotu môžeme ľubovoľne meniť a plniť ľubovoľným dátovým typom.
Názvy premenných v PHP sú označené znakom $ pred menom premennej.
Napr. 
$moja_premenna    	//- premenná v PHP

Dátové typy podporované PHP:
celé číslo						$cele_cislo = 5;
číslo v osmičkovej sústave(začína nulou)	$oktal = 0122;
číslo v šesnástkovej sústave(začína 0x)	$hex = 0x147;
double (číslo v pohyblivej rádovej čiarke )	$cislo = 4.5;	//!desatinná bodka
string (text)	//reťazec je vždy v úvodzovkách	$text = “toto je text”;
boolean (stav – logická 1,0)			$hodnota = true;	//1
							$hodnota = false;	//0
Upozornenie: výpis čísel je v desiatkovej sústave
pr.
<?php
/*program na ukazku prace s premennymi*/
$oktal = 0123;
echo $oktal;	/*vypise hodnotu v desiatkovej sustave – 1*82+2*81+3*80=83*/
$hex = 0x123;
echo $hex;	/*vypise hodnotu v desiatkovej sustave – 1*162+2*161+3*160=291*/
?>
Výpis premenných a zvláštnych znakov
pr.
<?php
	$cislo = 7; 	//výpis hodnoty premennej
	echo “Aktualna hodnota premennej cislo je: $cislo”; 
/*vypíše samotnú premennú*/
	echo ‘Premenna  je: $cislo’;	 //vypise znak $
	echo “Premenna  je:\$cislo”; 	//rovnako sa da pouzit aj print()
	
?>
Potialto!
Konštanty
Po celú dobu behu programu majú nemennú hodnotu.
Syntax:
define (“NAZOV”,hodnota);
pr.
<?php
define (”CISLO”,2);
echo “hodnota konstanty je:”;
echo (CISLO);
echo CISLO;	//alebo aj takto
?>

Existuje aj veľa už definovaných konštánt, ktoré sa môžu v PHP používať.
Napr. 
_FILE_		vracia cestu k aktuálnemu súboru
PHP_OS		zistí použitý OS
PHP_VERSION	vracia číslo použitej verzie PHP

Operátory
1. Operátor priradenia:
=
Premennej na ľavej strane príkazu priradí hodnotu z pravej strany.
Môže to byť číslo, reťazec, alebo iná premenná.
$cislo = 24;
$x = $y;
2. Operátor bodka:
Slúži na spájanie reťazcov, premenných…
Pr.
<?php
define (”CISLO”,2);
echo “hodnota konstanty je: ”.CISLO;
$text1 = “Jednoducho spajam”;
$text2 = “2 texty dohromady”;
$text = $text1.$text2;
	echo $text;
//alebo aj hned
echo $text1.$text2;
 ?>
Pr. 
<?php
$text = “Aj takto”;
$text .= “sa daju spajat texty”;
echo $text;
?>




3. Aritmetické operátory:
	Operátor
	Význam
	Syntax
	Krátka forma
	Príklad

	+
	Sčítanie
	$x = $x+$y
	$x += $y;
	15+3=18

	-
	Odčítanie
	$x = $x-$y
	$x -= $y;
	15-3=12

	*
	Násobenie
	$x = $x*$y
	$x *= $y;
	15*3=45

	/
	Celočíselné delenie
	$x = $x/$y
	$x /= $y;
	15/3=5

	+1
	Zvyšovanie
	$x = $x+1
	$x ++;
	15+1=16

	-1
	Znižovanie
	$x = $x-1
	$x --;
	15-1=14

	%
	Modulo – zvyšok po delení
	$x = $x%$y
	$x %= $y;
	15%3=0



4. Logické operátory
Výsledkom logického operátora môže byť buď logická hodnota pravda = true alebo nepravda = false. Výsledok logického operátora sa nedá normálne zobraziť.
	Operátor
	Význam
	Príklad

	&& alebo and
	Logické a (and)
	true && true ->true

	|| alebo or
	Logické alebo (or)
	true||false -> true

	xor
	buď alebo
	true xor false ->true,
true xor true ->false

	!
	negácia
	!(false) -> true














5. Operátory porovnávania
Slúžia na porovnávanie výrazov.
Pr.
<?php
$text1 = “Ahoj”;
$text2 = “Ahej”;     //porovnanie 2 znakovych retazcov
if ($text1 == $text2)
{
	$hodnota  = ”rovnaju sa”;
}
else
{
$hodnota  = ”nerovnaju sa”;
} echo $hodnota;
?>
	Operátor
	Význam
	Príklad

	==
	Rovná sa
	3==3  true “a”==”A” false

	===
	Presne sa rovná
	Tak isto, ale musí súhlasiť aj typ

	!= alebo <>
	Nerovná sa
	3==5 true

	!==
	Presne sa nerovná
	

	<
	Menší ako
	6<3 false

	>
	Väčší ako
	6>3 true

	>=
	Väčší rovný
	

	<=
	Menší rovný
	



POLE
Môžu obsahovať viacero prvkov. Indexovanie začína od 0.
1. Jednoduché pole
Syntax:
$nazov_pola[index] = “hodnota”;
Pr.
<?php
$meno[0] = “Jano”;
$meno[1] = “Zuzana”;
$meno[2] = “Michaela”;

echo $meno[0].”\n”;  //alebo tak isto s print()
echo $meno[1] .”\n”;
echo $meno[2];
?>
Syntax:
$nazov_pola  = array (“hodnota1” ,”hodnota1”, ”hodnota1”);
<?php
&meno  = array (“Juraj” ,”Anna”, ”Dorota”);
print $meno[0].”\n”;  
print $meno[1] .”\n”;
print $meno[2];
?>
Počet prvkov poľa - pomocou funkcie count():
print count($meno);
Pr.
<?php
$meno[0] = “Jano”;
$meno[1] = “Zuzana”;
$meno[2] = “Michaela”;

echo $meno[0].”\n”;  //alebo tak isto s print()
echo $meno[1] .”\n”;
echo $meno[2];
?>

2. Asociatívne pole
Polia, v ktorých indexovanie nemusí byť realizované číselným indexom. Jednotlivé indexy označujeme ako kľúče.
Syntax:
$nazov_pola[“kluc”] = “hodnota1” ;
Pr.
<?php
$spz[“BA”] = “Bratislava”;
$spz[“ZA”] = “Zilina”;
$spz[“CA”] = “Cadca”;
echo $spz[“ZA”];
?>
Syntax:
$nazov_pola = array(“kluc1”=> “hodnota1”, “kluc2”=> “hodnota2”); 
<?php
$spz = array(“BA”=> “Bratislava”, “ZA”=> “Zilina”); 
print_r ($spz);     //vypise pole so vsetkymi prvkami
?>


3. Viacrozmerné pole
Syntax:
$nazov_pola = array(
“meno1”  => array(
	“meno1_1” => “hodnota1_1”,
	“meno1_2” => “hodnota1_2”),
“meno2”  => array(
“meno2_1” => “hodnota2_1”,
	“meno2_2” => “hodnota2_2”)
);



<?php
$osoba = array(
“osoba1”  => array(
	“meno” => “Jana”,
	“priezvisko” => “Mudra”),
“osoba2”  => array(
“meno” => “Jozo”,
	“priezvisko” => “Inteligentny”)
);
echo $osoba[“osoba2”][“meno”];
?>
Práca s poľom
a) Preverovanie prvkov poľa(zistenie prítomnosti prvku v poli)
· funkcia in_array()
· syntax	
in_array(hľadaný_prvok,pole)
· vracia hodnotu true, ak sa prvok v poli našiel, inak vracia false
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  if(in_array("Apollo 13",$filmy))
  {
    echo("Film Apollo 13 je k dispozicii ");
  }
  else
  {
    echo("Film sa v poli nenachadza ");
  }
?>

b) Pridanie prvku do poľa(na začiatok)
· funkcia array_unshift()
· syntax	
array_unshift(pole,prvok1,...)
· slúži na pridanie prvku(alebo aj viacerých na začiatok poľa)
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  echo ($filmy[0]. " ".$filmy[1].$filmy[2].$filmy[3]);
  array_unshift($filmy,"Robocop");
  echo ("<BR>");
  echo ($filmy[0].$filmy[1].$filmy[2].$filmy[3].$filmy[4]);
?>

c) odobranie prvku z poľa(zo začiatku)
· funkcia array_shift()
· syntax	
array_shift(pole)
· slúži na odobranie prvého prvku z poľa
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]." ".$filmy[2]." ".$filmy[3]);
  array_shift($filmy);
  echo ("<BR>");
  echo ($filmy[0].$filmy[1].$filmy[2]); 
?>
! ak odoberieme prvok z poľa, automaticky sa zmenší jeho veľkosť – zmenší sa počet jeho prvkov(menší horný index)
Ak by sme chceli vypísať prvky mimo rozsah poľa, bude hlásená chyba.
d) Pridanie prvku do poľa(na koniec)
· funkcia array_push()
· syntax	
array_push(pole,prvok2,...)
· slúži na pridanie prvku(alebo aj viacerých na koniec poľa)
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]." ".$filmy[2]." ".$filmy[3]);
  array_push($filmy,"Votrelec","Rambo");
  echo ("<BR>");
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]." ".$filmy[2]." ".$filmy[3]." ".$filmy[4]." ".$filmy[5]); 
?>
e) odobranie prvku z poľa(z konca)
· funkcia array_pop()
· syntax	
array_pop(pole)
· slúži na odobranie posledného prvku z poľa
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]." ".$filmy[2]." ".$filmy[3]);
  array_pop($filmy);
  echo ("<BR>");
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]." ".$filmy[2]); 
?>
f) rozšírenie poľa
· funkcia array_pad()
· syntax	
array_pad(pole,množstvo,prvok)
· slúži na rozšírenie poľa o prvok až do celkového počtu množstvo(ak je kladné, dávajú sa na koniec poľa,ak záporné na začiatok)
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13");
  $nazov = array_pad($filmy,-4,"Film : ");
  echo ($nazov[0]." ".$nazov[2]." ".$nazov[1]." ".$nazov[3]);  
?>
g) načítanie prvkov
· funkcia array_slice()
syntax	
· array_slice(pole,pozícia,dĺžka)
· načíta prvky z poľa od pozícia po pozícia+dĺžka do nového poľa
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  $nacitanie = array_slice($filmy,1,2);
  echo ($nacitanie[0]." ".$nacitanie[1]);  
?>
h) nahradenie prvkov
· funkcia array_splice()
syntax	
· array_splice(pole,pozícia,dĺžka, nahradzujúci_prvok)
· nahradí prvky z poľa od pozícia nahradzujúcim prvkom
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  $nahradenie = "Burka";
  array_splice($filmy,1,1,$nahradenie);
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1].$filmy[2]." ".$filmy[3]);  
?>
i) odstránenie prvkov
· funkcia array_splice()
syntax	
· array_splice(pole,pozícia,dĺžka)
· odstráni prvky z poľa od pozícia po pozícia+dĺžka
Pr.
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  array_splice($filmy,1,2);
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1].$filmy[2]." ".$filmy[3]);  
?>

j) obrátenie poradia prvkov
· funkcia array_reverse()
syntax	
· array_reverse(pole)
· prevráti hodnoty prvkov poľa – opačné poradie
Pr.

k) zlučovanie polí
· funkcia array_merge()
syntax	
· array_merge(pole1,pole2,...pole n)
· spojí polia dohromady – vytvorí nové pole obsahujúce všetky prvky zo zlúčených polí
Pr.

Triediace funkcie
1. funkcia sort(pole)
· usporiada dáta v poli podľa abecedy(od najmenšieho po najväčšie)
2. funkcia rsort(pole)
· usporiada dáta v poli podľa abecedy(od najväčšieho po najmenšie)
3. funkcia asort(pole)
· triedi asociatívne pole podľa mena(indexy zostanú vo vzťahu s prvkami)
4. funkcia arsort(pole)
· triedi asociatívne pole podľa mena zostupne(indexy zostanú vo vzťahu s prvkami)
5. funkcia usort(pole,funkcia)
· triedi podľa vopred definovanej funkcie(aj vlastnej)
6. funkcia uasort(pole,funkcia)
· triedi podľa vopred definovanej funkcie asociatívne pole(aj vlastnej)
7. funkcia uksort(pole,funkcia)
· triedi podľa indexu podľa vopred definovanej funkcie(aj vlastnej)
Pr. 
<?php
  $filmy = array("Hannibal","Apollo 13","Zelena mila","Gladiator");
  sort( $filmy);
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]. " ".$filmy[2]." ".$filmy[3]);  
  rsort( $filmy);
  echo ($filmy[0]." ".$filmy[1]. " ".$filmy[2]." ".$filmy[3]);  
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