Prikaz vstupu cin

Vstup udajov do programu mdzeme zabezpecit’ prostrednictvom prikazu cin a operatoru
vlozenia.

cin >> premenna;

Prikaz cin naéita vstup z klavesnice a presmeruje vstupny prad do premennej zvanej
premenna. Operator vlozenia smeruje naopak ako u cout. (<<)

Pr.

/Iprogram na ukazku ->cin
#include <iostream>
using namespace std;

int main (void)

{
int a;
cout <<”Zadajte cele cislo\n”;
cin >> a; /Inacitanie vstupu z klavesnice
cout << ”\nZadali ste cislo: ” << a;
char ch;
cout <<\nzadajte lubovolny znak\n”;
cin >> ch; /Inacitanie vstupu z klavesnice
cout << ”\nZadali ste znak: ” << ch;
cin.get();
return O;
}

RIADIACE PRIKAZY

1. VETVENIE(podmieneny prikaz if)

Vyuzivajl sa na riadenie smeru behu programu. Standardne program byva vykonavany

postupne po jednotlivych riadkoch za sebou. Ak ale potrebujeme zabezpecit’ jeho rozdelenie
na viaceré¢ alternativy(rézny smer vykondvania programu), sliZzia nam na to riadiace prikazy.

Prikaz if sa vyskytuje v dvoch podobéach - if a if else.



a) Prikaz if

syntax:
if (testovacia podmienka)

prikaz(y)

Najskor dbjde k vyhodnoteniu testovacej podmienky. Ak je vyhodnotena ako pravdiva
(true), dojde k vykonaniu prikazu, ktory za fiou nasleduje (alebo bloku, ak je prikazov viac).
Ak je vyhodnotena ako nepravdiva (false), tak sa prikazy podmienky preskocia a program
pokracuje d’alsimi prikazmi nasledujiicimi za podmienenym prikazom if (ni¢ sa nestane).
Blokova struktira podmieneného prikazu if:

prikaz 1

Y

) prikaz if
pravdivy
testovaci
vyraz ——— prikaz 2
nepravdivy

A 4

prikaz 3

Pr.
//program na vypocet odmocniny
#include <iostream>
#include <cmath> /Ipripojenie kniznice obsahujucej matematicke funkcie
using namespace std;
int main (void)
{
int a;
float odmocnina;
cout <<”Zadajte cele cislo\n”;

cin>> a; /Inacitanie vstupu z klavesnice
if (a>=0) /l((a>0)||(a=0)) if(!(a<0))
{

odmocnina = sqrt(a);

cout << ”’Odmocnina z cisla ” << a<<” je: "<<odmocnina;
cin.get();
return O;



b) Prikaz if else

syntax:
if (testovacia podmienka)
prikazl(y)
else
prikaz2(y)

Prikaz if else spOsobi pri spInenej testovacej podmienke vykonavanie prikazul (alebo bloku
prikazov). V pripade, Ze podmienka splnena nie je, vykona sa prikaz (alebo blok prikazov)

zZ vetvy else. AZ po skonceni jedného alebo druhé¢ho bloku pokracuje program vykondvanim
prikazov nasledujicich za podmienenym prikazom.

Blokova Struktira podmieneného prikazu if else:

prikaz 1
Y
prikaz if else
nepravdivy pravdivy
testovaci
prikaz 3 — vyraz > prikaz 2
A 4
prikaz 4
/Iprogram na vypis vacsieho z 2 cisiel
#include <iostream>
using namespace std;
int main (void)
{
int a,b;
cout <<”Zadajte prve cele cislo\n”;
cin>> a; /Inacitanie vstupu z klavesnice
cout <<”Zadajte druhe cele cislo\n”;
cin >> b; /Inacitanie vstupu z klavesnice

if (a>b) //rozhodovaci blok — testuje ktore cislo je vacsie



{

cout << ”’Vacsie cislo je 7 <<a;

}
else
{
cout << ”Vacsie cislo je ” <<b;
}
cin.get();
return O;

by

Aj ked v tele vetvy pouzijeme len jeden prikaz, je vhodnejSie ich vsunut’ medzi zloZené
zéatvorky. {}

! Podmienené prikazy m6Zeme do seba vnarat’ a tym roz€lenit’ program na viacej ako 2
smery postupu.

Robime to takym spdsobom, Ze do tela jednej vetvy (if, alebo else) vlozime ako jeden

z prikazov d’al$i podmieneny prikaz.

Pr.

/lprogram na zistenie cisla
#include <iostream>
using namespace std;

int main (void)

{
int a;
cout <<”Zadajte cele cislo\n”;
cin>> a; /Inacitanie vstupu z klavesnice
if (a>0) /lrozhodovaci blok — testuje ci je cislo kladne
{
cout << ’Cislo ” << a<<”je kladne™;
}
else
{
if (a==0) /lrozhodnutie, ci je cislo O -! nie a=0 ->priradenie
{
cout << ’Cislo ” << a<<”je rovne nule”;
}
else
{
cout <<”Cislo ” << a<<”je zaporne”;
}
}
cin.get();
return O;



Pr.

Mame zadat’ 3 celé ¢isla—a, b, c.

Usporiadajte ich podl'a velkosti tak, aby v premennej a bolo najvécsie Cislo a v premennej c
najmensie.

Vypiste usporiadant postupnost’ pod seba.

Pr.

Nacitajte z klavesnice koeficienty kvadratickej rovnice. Vypocitajte korene.
Diskriminant = b-4ac.

D>0

D<0

D=0

c) Prikaz switch

syntax:
switch (celo¢iselny vyraz)
{
case navestie_1 : prikaz_1(prikazy)
break;
case navestie_2 : prikaz_2(prikazy)
break;
default : prikaz(prikazy) //nepovinné méze kon¢it’ tieZ break
}

Tento prikaz slizi na presmerovanie podl'a zadaného celo¢iselného(znakového)vyrazu na
prislusna vetvu case. Kazda vetva konéi prikazom break, ktory spdsobi vyskocenie z prikazu.
VolI'ba default nepotrebuje break. Je volitel'na a pouzije sa v pripade, ak nebola spravna ani
jedna vetva (Ziadne navestie sa nezhodovalo so zadanou hodnotou). Ak zaddvame znakovu
premennd, Vv navesti case treba znak uviest’ v apostrofoch.

Pr.

/[program menu

#include <iostream>

using namespace std;

int main (void)

{
int volba;
cout <<”Aky je dnes pracovny den? Vyberte si jednu z moznosti:\n”;
cout <<’1 — pondelok, 2 — utorok, 3 — streda, 4 —stvrtok, 5 — piatok\n”;
cin >> volba;



switch (volba)
{
case 1 : cout << ”Dnes je pondelok\n”;
break;
case 2 : cout << ”Dnes je utorok\n”;
break;
case 3 : cout << ”Dnes je streda\n”;
break;
case 4 : cout << ”Dnes je stvrtok\n”;
break;
case 5 : cout << ”Dnes je piatok\n”;
break;
default : cout << ”Takyto den nie je\n”;
}
cin.get();
return O;

d) Operator ?: (podmieneny operator)
syntax:

vyrazl ? vyraz2 : vyraz3
Operator funguje ako jednoduchd podmienka if. Nemoze vSak obsahovat’ viacej prikazov ako
jeden, ktory sa ma vykonat pri splneni alebo nesplneni podmienky. Ak je vyraz 1 pravdivy,
zrealizuje sa prikaz za symbolom ?, inak sa zrealizuje prikaz za symbolom : .

Pr.

/lprogram na vypis vacsieho z 2 cisiel

#include <iostream>

using namespace std;

int main (void)

{
int a,b;
cout <<”Zadajte prve cele cislo\n”;
cin>> a; /Inacitanie vstupu z klavesnice
cout <<”Zadajte druhe cele cislo\n”;
cin>>b; /Inacitanie vstupu z klavesnice
intc=a>b?a:b; //ak je cislo a>b tak premenna ¢ ma hodnotu a, inak b
cout <<*Vacsie z cisel“<<a<<* a “<<b<<* je “<<c;
cin.get();
return O;



