Struktury
Uvod do $truktar

Predpokladajme, Ze chcete ulozit’ meno, vek a BMI index niekol’kych oséb. Pole, moze
obsahovat’ niekol’ko poloziek, ale to neurobi, pretoze musi byt rovnakého typu. Odpoved’ou
je struktira v C++. Ak chceme vytvorit’ zoznam vsetkych zamestnancov, vytvorime pole
struktur. Struktura vedie do tried.

Struktiry vytvarame najéastejSie mimo main. Nazyva sa externou deklaraciou Struktury.

Deklaracia struktury:

struct lide

{
char meno[10];
int vek;
double bmi;

}i

Inicializacia Struktury

(za nazov_premennej sme si zvolili lide):

lide ales =

{

"Ales", //jmeno
22, // vek
11.49 // bmi index

}i

Volanie niektorych premennych zo $truktury

Ak chceme vyvolat’ vek alese, napiseme:

cout << ales.vek;
To vypise 22, ¢ize vek Alese.
. je operator prislusnosti. (ales.vek — premenna vek v Struktuare ales)

Vytvorit’ Struktir Si mozeme, koT'ko chceme, kl'udne cely pocet zamestnancov. Napr.:

lide petr =
{ ...}

..atd

Alebo si moézeme vytvorit’ prazdne Struktiry:



lide martin, honza, alena;

Vytvorili sme tri $truktary, kazda ma svoje premenné ako ales, ale nemaju ziadne hodnoty.
Ak chceme napriklad zapisat’ vek do struktary alena, napiSeme:

alena.vek = 17;

Je to I'ahké, ako premenné, len tu je naviac bodka, ktord nam ukazuje, kde dané premenna
patri.

Vytvorit” Struktary moéZeme uz pri ich deklaracii:

struct lide

{
int vek;
} milan;

Je to rovnaké ako:

struct lide

{

int vek;
}i

lide milan;

Kto presne stale nechape strukttary, malé vysvetlenie:

struct osoba

{

char jmeno[20];
int vek[20];
char prace([20];
} zamestnanec;

Predo nefunguje napr. cout << osoba.jmeno;, ale cout << zamestnanec.jmeno;? Co zna&i
,,;osoba‘“ a ¢o ,,zamestnanec*?

Pretoze:

struct osoba

{

char jmeno[20];
int vek[20];
char prace([20];
b

...je len DEFINICIA, nema Ziadne hodnoty.

Priklad pouZitia:



#include <iostream>
using namespace std;

struct rostliny

{

char jmeno[20];
float wvaha;
double cena;

}i

int main ()

{

rostliny venkovni =

{

"slunecnice",

0.20,

12.49

bi

rostliny vyber;

cout << "kytice: " << venkovni.jmeno << " za ";
cout << venkovni.cena << " Kc\n";

vyber = venkovni; // pfifadi jednu strukturu druhé
cout << "vyber: " << vyber.jmeno << " za ";
cout << vyber.cena << " Kc\n";

return 0;

}
Tu sme si ukazali i kopirovanie jednej struktury do druhej.

Pole struktur

Je mozné vytvorit i pole, ktorého prvky su struktury:

rostliny vnitrni[100]; // pole o 100 strukturédch rostliny

vnitrni[0] .cena; // pouzije promennou cena ze struktury vnitrni[0]
Bitové polia

C++ vam umoznuje Specifikovat’ Strukturne ¢leny, ktoré zaujimaju urcity pocet bitov. To

mazete pouzit’ napr. na vytvorenie datovych struktar, ktoré odpovedaju registru nejakého
hardwarového zariadenia.

struct vypocet

{
int key : 4; // 4 bity pro hodnotu key
bool otazka : 1; // platny vstup (1 bit)

}i
Pre pristup k bitovym poliam pouzite rovnakd syntax ako u struktur.
vypocet.key = ...

Bitové polia sa ¢asto pouzivaji na Urovni strojovo orientovaného programovania.



Uniony

Union je datovym forméatom, ktory moze pouzivat’ rozne datové typy, len jeden typ v danom
okamihu. Zatial’ ¢o Struktira moze pouzivat typy int, long a float, union méze byt bud’ int,
alebo long, alebo float. Syntax je podobna ako u Struktur, len vyznam je rézny.

union zkouska

{
int hodnl;
long hodn2;
double hodn3;

b

Premennl zkouska mdzete vyuzit’ na uchovanie int, long, double len tak dlho, dokial
potrebujete:

zkouska stetec;

stetec.hodnl = 15; // ulozi int
cout << stetec.hodnl;
stetec.hodn2 = 1.25; // uloZi double, hodnota int se ztrati

cout << stetec.hodn2;

Pretoze v jednom okamziku premenna obsahuje len jednu hodnotu, musi mat’ dostatok
priestoru na uschovu svojho najvacsieho ¢lena. Z toho dévodu je velkost unionu velkostou
najvicsieho ¢lena. Kde sa pouziva? Uspora priestoru...



