Algoritmus
Algoritmus je návod na vykonávanie činnosti, ktorý nás od vstupných údajov privedie v konečnom čase k výsledku. Inak povedané algoritmus chápeme ako popis krokov, ktoré musíme realizovať, aby sme dosiahli výsledok.
Vývojový diagram: 
Ide o grafický zápis algoritmu vhodný najmä pre začiatočníkov. Umožňuje intuitívne chápať postup a tok výpočtu znázornený šípkami a geometrickými tvarmi aj bez vysvetľovania syntaxe.
Značky používané pri tvorbe vývojových diagramov:
[image: http://cec.truni.sk/zajacova/2010_ZP_Java/obrazky/1.jpg]
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Príklad: 
Vývojový diagram na výpočet súčtu väčšieho z čísel a alebo b a čísla c 

Vstup:
a, b, c – rôzne čísla
Výstup:
Z – výsledok – súčet
ak a > b súčet bude a + c
ak b > a súčet bude b + c
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Príklad:
1. Zostavte algoritmus na zistenie, ktoré z čísel a a b je väčšie.
2. Do premennej a zapíšte  väčšie z týchto 2 čísel a do b menšie.
Príklad:
Zostavte algoritmus na výpočet koreňov kvadratickej rovnice.


/*prvy program v C++*/
#include <iostream>	//direktiva preprocesora
using namespace std;
int main()
{
	cout <<”AHOJ SVET”<<”\n”;
	//cin.get();
	return 0;
}
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