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Miesto stretnutia pedagogického klubu

Stredna priemyselna skola informaénych technologii,
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9. Meno koordinatora pedagogického
klubu

Ing. Lenka Mravcova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

www.spsknm.sk

11. Manazérske zhrnutie:

Kratka anotacia:

Clenovia klubu na stretnuti v rmci besedy sa oboznamili s obsahom jednotlivych tém interaktivnej

vyucby. Vymienali si skiisenosti s uplatiiovanim novych metod vyucby financnej a podnikatel'skej

gramotnosti. Predstavili si tvorbu interaktivnych cvi¢eni vo vzdelavacich aplikaciach

learningapps.org.

Krucové slova:

inova¢né metody, aplikéacie learningapps.org




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body besedy:
Inova¢né metddy vo vyucbe

Gaming a questionstorming

Aplikécie learningapps.org

A L bp e

Interaktivne cvicenia.

Jednou z hlavnych tloh dne$nej $koly je pripravovat’ mladych 'udi na ich buduci osobny i profesijny

zivot v Coraz viac technologicky zameranej spolo¢nosti. PoZiadavky dneSnej doby si zamerané na
inovaciu edukacie, na hladanie novych pristupov a metod. Prenikanie vedy a techniky meni

postavenie Cloveka, kde hlavni ulohu zohrava rozhodovanie sa na zaklade ziskanych informacii.
Zauzivané metody a formy vyucovania musi zakonite menit’ aj Skola, ktora pripravuje Ziaka na to,
aby bol schopny adaptovat’ sa na meniace sa poziadavky. Vplyv vedecko—-technického pokroku na
vychovu a vzdelavanie je spoloCensky problém, kde treba riesit’ hlavne rozpor medzi mnozstvom
novych poznatkov v jednotlivych vednych odboroch a edukacnymi moznostami $koly. Rozvoj
rozumovych schopnosti a osvojovanie pojmov Ziakov na SS stvisi s poznavacou aktivitou pri rieseni
roznych typov dloh a situacii. Ugitelia preto musia disponovat’ $irokym spektrom novych alebo
inovovanych pristupov k vyu¢ovaniu a uéeniu, a to hlavne takych, ktoré vyuzivaji nové komunika¢né

a informac¢né technologie.

Na stretnuti klubu sa rozoberali inovativne pristupy k vyuéovaniu s aplikaciou inova¢nych metdd
a vzdelavacich aplikaci ako su:

Gaming ide o metddu, do ktorej st zaradené tie druhy hier, pri ktorych je zamerom dojst’ do ciel’a,
ale dodrziavat’ pritom urcité pravidla. Patria sem napr. rzne druhy tajniciek, slovnych hraciek a
skladaciek. Pri nich je zvd¢Sa potrebné, aby ziaci vyuzivali uz nadobudnuté vedomosti, logické
myslenie a aj tvorivost’. Didaktické hry v tejto metode ide o riadent hrava ¢innost’, ktoru zaradime
do vyucovacieho procesu s urcitym, vopred ur¢enym didaktickym zamerom. Tento zamer sluzi

vacsinou na upevnenie uéiva a na opakovanie zndmych uz osvojenych vedomosti.

Questionstorming ide o analdgiu k brainstormingu, ale v tomto pripade nie je cielom podat’ ¢o

najviac navrhov na rieSenie uréitého problému, ale produkovat’ ¢o najviac otdzok o nejakom objekte
- je analogicka technika
e organizuju sa kratke 10 — 15 minutové sedenia

e ciel'om je produkovat’ o najviac otazok




e tato metdda vzbudzuje zvedavost, zaujem

e cvici sa flexibilita

Learningapps.com aplikacie

LearningApps.eu je skupina vzdeldvacich aplikacii pre  deti  Skolského  veku.
Vd’aka putavému, hravému spésobu vyucéby si diet’a osvoji vedomosti rychlejsie a lepSie. Produkty
podnecuji v detoch samostatné myslenie, ¢o je nespornd vyhoda oproti mechanickému
memorovaniu. Aplikécie sa vyuZivaju vo verziach pre domacnost’ a pre Skolu.

(https://learningapps.org/login.php)

Utitelia musia disponovat’ §irokym spektrom novych alebo inovovanych pristupov k vyuovaniu a
uceniu, a to hlavne takych, ktoré vyuZivaji nové komunika¢né a informa¢né technologie. Na klube

si vymenili skdsenosti a ukazali postup tvorby aplikacii.




13. Zavery a odporicania:

Jednym zo zakladnych predpokladov k urychleniu rozvoja zru¢nosti je celozivotné vzdelavanie sa

ucitel'ov. Poziadavky dnesnej doby su zamerané na inovaciu edukacie, na hl'adanie novych pristupov

a metod.

Ucitelia odportcaju zakomponovat’ spominané metdody do vyucby. Zaroven odporucaju sa venovat
vyuZitiu vzdelavaciemu portalu learningapps.org. Vytvorené aplikacie mbézu vyuzit' pri vyucbe

a aktivizovat’ Ziakov pri nadobudani vedomosti.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Lenka Mravcova
15. Datum 10. 11. 2021
16. Podpis ]
17. Schvélil (meno, priezvisko) Ing. Zuzana Jantos¢iakova
18. Datum 10. 11. 2021
19. Podpis
Priloha:

Prezenc¢na listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Finan¢na a podnikatel'skd gramotnost’

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: Stredna priemyselna skola informacnych technoldgii KNM
Datum konania stretnutia: 10.11.2021

Trvanie stretnutia: 0d.14:15 hod. do 17:15 hod

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

c. Meno a priezvisko Podpis Institucia

1. Ing. Zuzana JantosSciakova Stredna priemyselna
skola informacnych

technoldgii

2. Ing. Lenka  Mravcova Stredna priemyselna
skola informacnych
technoldgii

3. Ing. Jozefa Orlinska Stredna priemyselna

Skola informacnych
technoldgii




4. Ing. Monika Rolkova Stredna priemyselna
skola informacnych

technoldgii

5. Ing. Peter Sovik Strednd priemyselna
Skola informacnych

technoldgii

6. Mgr. Jaroslava Svrckova Strednd priemyselna
skola informacnych
technoldgii

7. Ing. Jana Skulavikova Stredna priemyselna

skola informacnych
technoldgii

8. RNDr. Pavel Virdzek Stredna priemyselna
Skola informacnych

technoldgii

Meno prizvanych odbornikov/inych Gc¢astnikov, ktori nie st ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

(e

Meno a priezvisko Podpis Institucia
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