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1 1. ManaZ6rske zhrnutie:

Kr6tka anoticia:

posledn6 stretnutie pedagogick6ho klubu v tomto Skolskorn roku sa venovalo t6rne: Raspberry Pi -
pokrodil6 funkcie. Predn65ajirci dlen pedagogick6ho klubu odprezentoval tirto t6rnu kv6zi

heuristickou metodou vzhl'adom na podtnienky klubu.

Kl'riiov6 slov6:

Raspberry Pi,lzc,TWI, Arduino. SMTP, SSH, mikropoditad, programovanie, riadiaci syst6m, IoT

.!-T-"1 M tN I $r tp.lTY(-)
{ r I :;;;,fu"ffi-\y li?,ll',Jl xl?l;*,,,

$10q'E Nl l:fi ,l l{i Pu & L, 1{1'



--az:Hl^"ne body, t6my stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavn6 body a t6my stretnutia:

prezentdciaodbornej t6my - programovanie platforrny Raspberry Pi- pokrodi16 funkcie

obozn6menie sa s modernou met6dou vfudby - upraven6 heuristick6 rnet6da

tr6ning vyudovacej hodiny s aplikovanim uvedenej met6dy

prfprava produktov klubu

zhodnotenie dinnosti a diskusia

Zhrnutie priebehu stretnutia:

Zhveredndstretnutie pedagogick6ho klubu sa nieslo v aktivnom duchu. T6ma, ktoru predn65ajtci

prezentoval, bola sice pre mnoh;ichneznfuma,av5ak prezent6r zapojil kaZd6ho dlena do aktivneho

diania. Urobil.to kv6zi heuristickou met6dou. Pri beZnej heuristickej / b6datel'skej met6de Ziaci

prichbdzajina poznatky sami. Skir5ajri a vyhl'ad6vajri rie5enie. Ked'Ze podmienky pedagogick6ho

klubu neumoZilujri, aby kai:d! dlen pracoval na vlastnom pracovisku, samotn6 testovanie robil

predn6sajrici dlen klubu. Jednotliqf dlenovia boli vyz;fvani, aby predkladali moZnosti rie5enia a tie on

zapisoval. N6sledne ich skirsal a ukazoval vysledok. Aby cvidenie netrvalo dlho, diastodne riadil

projekt tak, Le zadixal otdzky,upozorioval na chyby a objasiloval qisledky, ktor6 vznikali' Tymto

sp6sobom zapojildo diania kaZd6ho dlena, a tak nikto neostal pasivnym. Ziltoveil' demonStroval'

a(fm sp6sobom sa di viesf takto dasovo ndrodn6 vyudovacia met6da. Poznatky pri heuristickom

spOsobe vfudby sri azda najtrv6cnej5ie a dok6Zu byt zameran{ do vel'kej hibky'

Z odborn6ho hl'adiska sa dlenovia klubu obozn6mili s Raspberry Pi, komunikadnim protokolom I2C

a programovanim v Pythone. Tento mikopoditad sa vyuZiva na tvorbu komplikovanej5ich

a vfkonovo n6rodnej$ich aplik6cii, VyuZitim protokolu l2C ie moZn6 doplnit' syst6m o nov6 PrvkY,

ktor6 jednoduchlim sp6sobom komunikujri s centr6lnou riadiacou jednotkou' Zbemical2C pontka

pripojenie viac ako sto zariadeni len pomocou troch vodidov, do pedag6govia mOZu vyuilit pre r6zne

cvidenia podlia svojho zamerania.Taktiei: jazykPython patri v sridasnej dobe medzi najpouZivanejsie

vo vlfudbe, preto bolo vhodn6 o fiom obozn6mit' ostatn;ich uditel'ov. Uditelia ho m6Zu vyuZit' napried

v5etkfmi oblast'ami / predmetmi od ffziky po umelecky orientovanri qichovu. Je tedajasnl,Let6ma

je vhodn6 pre Sirok6 spektrum uditel'ov v z6vislosti od ich zamerania. Stretnutie v5ak tvorilo len rivod

do tejto oblasti, samotnri aplikiciu si musia pedag6govia doplnif sami samo5ttdiom.

I vy,rnu. stretnutia pedagogickdho klubu spodival v tom, Ze predn65ajrici spracoval odbornit

problernatiku (programovanie pokrodillfch funkcii RP), ktor5 je ntttn6 pre vliudbu oblasti lnternetu

veci. Z1roveil prezentoval aj rnoclern[r met6du vyudby, aby dernon5troval ostatnyrn 6lenom klubu,

ako sa dit zaujimavym spdsobom viest'vyudovanie a ako dok6Zu sami vo svojom predmete vyudovat'

podobrre t6my. T



13. Zitvery a odpor[rdania:

Odportdanim z posledndho stretnutia pedagogick6ho klubu je, Ze heuristickS rnet6da nemusi byt'

dasovo n6rodn6, pokial' je diastodne riaden6. Samozrejme riadit'samostatnfi pr6cu napr. l5 Ziakov je

in6, ako men5ej skupinky, no ide o met6du, ktorrh je moZu6 aplikovat'a ziskavaj[r sa z nej najlep5ie

vlisledky pre vyudbu technick6ho predmetu. Taktiel.praktickli priklad, odzrkadl'ujtci re5lnu situ5citr

zo Livota,.ie vel'mi motivuj(rci. Odporfda sa teda pouZ(vat'vo vyudbe mnoho prakticky

orientovanych prikladov. Kr:nkr6tne priklady z6visia od zamerania pedag6ga a predmetu, na ktorom

sa met6da aplikuje. Nie je rnoZn6 konkr6tne vysvetlit', kde do ako spravit', ked'Ze inak sa bude

met6da pouZivat' na predmete zameranom na pr6cu s tabul'kovliln procesorom a inak na

elektrotechnike. Odporfdanim v5ak je, Ze sa osvedduje Ziakov viac aktivovat'objavovanirn'

Napriklad v pripade programovania treba Ziakom zadat' ciel'ovf f lohu a obozrr6rnit' ich s n5strojrni

a prvkami na rie5enie, N6sledne dat' Ziakom priestor na vlastnit tvorbu a aplikovanie n6strojov

a prvkov na dosiahnutie ciel'a. Pre riichlejSie dosiahnutie zadanei irlohy m6Ze pedag6g diastodne

riadit' dinno st Liaka, ale neodporirda sa to, lebo sa vytr6ca vlastn6 b6danie. Pedag6g rn6Ze len

zamietat velmi z16 smerovanie projektu, posmel'ovat'pomalSich a podobne. Neodponida sa ziakom

pom6hat'takym spdsobom, Ze irn u6itel' odovzd5va dasti rieSeniavLdy, ked' sa Ziaci zasekn[r pri

b6dani. y54v6rau nich siln6 barlidky na ktor6 saLiaci spoliehajir, a tak sa menej snaZia posfrvat'svoje

hranice.
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