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Strulnf anotfcia

Vlfmena vedomosti medzi dlenmi pedagogick6ho klubu, prehlbovanie vedomosti z oblasti loT

a informatiky, zlepsenie kornpetencii a vytvoreuie udebn6ho materi6lu'

Kl'fiov6 slovf

Internet veci, programovanie, elektronika, Arduino, Raspberry Pi, Linux, diseln6 sltstavy, IoT'

softv6r" hardv6r.

Liuner a pribliZenie t6my pisomn6ho vystupu

Z;mercsmpisornn6ho v;istupu je tvorba odborn;ich materi6lov, ktor6 budfr sl(rZit'pre vyudbu

pribuznyclr predmetov oblasti loT. Okrem odbomej t6my materi6ly obsahujir aj obsah zarnerany n'a

overenie vedomosti -- didaktick6 testy.





Jadro:

Popis t6my/probl6m

Cie1om pedagogick6ho klubu bolo obozn6mit' uditellov s hlb5ou problematikou v r6znych

informaticklich oblastiach. Sridasnfm trendom v spolodno sti zadinabyt' vyuZivanie IoT,

ktord vyZaduje znalosti z oblasti prograrnovania, sieti, elektroniky atd'. Preto bolo nutnd

vytvorit'sadu predn65ok na dant oblast av zbvere vytvorit'udebnli matetiill, ktorf by

jednotliv6 inform6cie z predn65ok sp6ja1.

Na pedagogickom klube satiei,prezentovali r6zne formy, met6dy a postupy qiudby' Ich

vfhody a nevfhody sa v r6mci diskusii prerokrivali a n6sledne si zilvery osvojil kaZdy dlen

pedagogick6ho klubu. Napriklad forma testu na overenie pozornosti azapamdtania si udiva je

povaZovan Lzanajefektivnejsiu, hoci je dasovo n6rodn6 testy vytvorit" Do udebn6ho

materi6lu sa preto na konci kai:dejkapitoly vloZil didaktickf test, ktor;i m6 overit' pozornost'

ditatella miteri6lu.

Udebnf materi6l spractvajri nasledovnd t6my: Internet veci, jeho architektura a komponenty;

Uvod do elektroniky; Elektronick6 komponenty a sridiastky; Tvorba a diagnostika elek'

obvodov; diseln6 sristavy; Programov acie jazyky - d6tov6 objekty, oper6tory; Programovacre

jaryky- vetvenie, cykly, funkcie, polia, pretypovanie; Programovanie Arduino - zilklady;

programovanie Arduino - pokrodil6 funkcie; Komplexn6 irloha pre Arduino; os Linux,

Raspberry Pi- zildady; Raspberry Pi - pokrodil6 funkcie'

poznatky, ku ktorfm pedagogickf klub pri5iel sf tie, Ze oblast' IoT (internet veci) je vellmi

rozmanit1a ned6 sa irplne zmestit' do jednej oblasti. Treba vediet' elektroniku,

programovanie, siet'ov6 technol6gie, spr6vu operadnlich systdmov a servera, konstruovanie

a Specifik6 hardv6ru atd. Tieto oblasti sa vyudujri v samostatnfch predmetoch a preto ciefom

pedagogick6ho klubu bolo udit' o tejto problematike vseobecne a len ziklady. Takto kuad!

pedag6g dokidepochopif, do je to IoT a ako smerovat' svoju vliudbu, aby Liaci trito oblast'

pochopili.

Hypot6zy, ktor6 si uditelia stanovovali, boli zamerand na to, ktor6 oblast' alebo n6stroj di

platforma, je vhodn6 pre qiudbu konkr6tnych problematik. Vz6jomnfm porovn6vanim

dokazalidlenovia klubu na stretnutiach vybrat'tie n6stroje, ktor6 najefektivnej5ie shiZili pre

vfudbu danej problematiky. Napriklad na programovanie riadiacej jednotky zvolili ako

najvhodnej5iu platformu ESP32. Ako jednu z najefektivnejSich vyudovacich met6d zvolili





ovia klubu teda doSli k zitvertr'

Ze oblast,IoT m6 vel'mi vellk6 uplatnenie a je nutn6 o tejto oblasti udit'napried viacerymi

predmetmi .Taktie|spdsob qfudby je najvhodnejsi orientovat'na praktick6 priklady

s aktivizujricimi met6dami.

Udebny matei6!,ktory sa vytvoril ako vystup pedagogick6ho klubu, shiZi na qiudbu IoT'

Sklad6 sazviacerych kapitol, ktor6 popisujri jednotliv6 podoblasti Internetu veci. V;fznam

ma teda tento materi6l ako udebn6 pom6cka di uZ v predmete vydlenenom na vfudbu IoT,

alebo v srivisiacich predmetoch. Sposob aplikovania zdleLina pedag6govi. Zdmet, ktory sa

dosiahol, je vytvorenie elektronick6ho udebn6ho materi6lu. Samozrejme, Le nieje riplny,

nakollko nie je moZn6 popisat'podrobne tak vellkir oblast', akou je IoT. Tvori v5ak velmi

dobrf zdklada pedag6g ho mdZe vyuZit vo qiudbe'





Zixer:

Zhrnutia a odporriiania pre iinnost' pedagogickfch zamestnancov

Vd aka pe6agogick6mu klubu si zqf5ili uditelia svoje odborn6 vedomosti zo Sirokej oblasti.

Ztroveisa vytvorili udebl6 materi5ly, ktord slirZia pre vyudbu v predmetoch s podobnym

zameranim. ako je oblast' IoT. Tym sa zmodernizovalavyudba, ktor6 napom6Ze k zvy5eniu

kvaiity Ziakov a ich uplatneniu v praxi.
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